ANOS

10123l01d 03pIA

0ZSH-1dA

SONY.

4-099-551-11(1)

Video Projector

Operating Instructions G

Mode d’emploi R

m T
n ™

Manual de instrucciones

HoITil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

ST

MEMORY STICK -

VPL-HS20

© 2003 Sony Corporation



ce 2

To prevent fire or shock hazard, do not expose
the unit to rain or moisture.

To avoid electrical shock, do not open the
cabinet. Refer servicing to qualified personnel

only.
RISK OF ELECTRIC SHOCK '
DO NOT OPEN °

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,

DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).

NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.

REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Thissymbol isintended to alert the user to
the presence of uninsulated "dangerous
voltage" within the product's enclosure
that may be of sufficient magnitude to
constitute arisk of electric shock to
persons.

Thissymbol isintended to alert the user to
the presence of important operating and
maintenance (servicing) instructionsin
the literature accompanying the
appliance.

For the customers in the USA

If you have any questions about this product, you may
contact:

Sony Electronics Inc.

Attn: Business Information Center (BIC)

12451 Gateway Boulevard

Ft. Myers, Florida 33913

Telephone No.: 800-686-7669

The number below isfor FCC related matters only.

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model No.: VPL-HS20

Responsible Party: Sony Electronics Inc.
Address; 680 Kinderkamack Road, Oradell
NJ 07649 U.SA.

Telephone No.: 201-930-6972

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.
Operation issubject to thefollowing two conditions: (1)
Thisdevice may not cause harmful interference, and (2)
this device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired
operation.

This equipment has been tested and found to comply
with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to
provide reasonable protection against harmful
interferenceinaresidential installation. Thisequipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy
and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, thereis no guarantee that
interference will not occur in aparticular installation. If
this equipment does cause harmful interferenceto radio
or television reception, which can be determined by
turning the equipment off and on, the user is encouraged
to try to correct the interference by one or more of the
following measures:
- Reorient or relocate the receiving antenna.
- Increase the separation between the equipment and
receiver.
- Connect the equipment into an outlet on acircuit
different from that to which the receiver is connected.
- Consult the dealer or an experienced radio/TV
technician for help.
You are cautioned that any changes or modifications not
expressly approved in this manual could void your
authority to operate this equipment.

For the customers in Canada
This Class B digital apparatus complies with Canadian
|CES-003.

Voor de klanten in Nederland

Dit apparaat bevat een vast ingebouwde batterij die niet
vervangen hoeft te worden tijdens de levensduur van het
apparaat.

Raadpleeg uw leverancier indien de batterij toch
vervangen moet worden. De batterij mag alleen
vervangen worden door vakbekwaam servicepersoneel.

Gooi de batterij niet weg maar lever dezein alsklein
chemisch afval (KCA).

Lever het apparaat aan het einde van de levensduur in
voor recycling, de batterij zal dan op correcte wijze
verwerkt worden.

The socket-outlet should be installed near the
equipment and be easily accessible.
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Precautions

On safety

 Check that the operating voltage of your unit is
identical with the voltage of your local power
supply.

* Should any liquid or solid object fall into the
cabinet, unplug the unit and have it checked by
qualified personnel before operating it further.

 Unplug the unit from thewall outlet if it isnot to be
used for severa days.

* Todisconnect thecord, pull it out by the plug. Never
pull the cord itself.

» Thewall outlet should be near the unit and easily
accessible.

 Theunit isnot disconnected to the AC power source
(mains) aslong asit is connected to the wall outlet,
even if the unit itself has been turned off.

* Do not look into the lens while the lamp is on.

* Do not place your hand or objects near the
ventilation holes. The air coming out is hot.

On preventing internal heat build-up

After you turn off the power with the /() (on/standby)
switch, do not disconnect the unit from thewall outlet
while the cooling fan is still running.

Caution

The projector is equipped with ventilation holes
(intake) and ventilation holes (exhaust). Do not block
or place anything near these holes, or internal heat
build-up may occur, causing picture degradation or
damage to the projector.

On repacking

Save the original shipping carton and packing
material; they will comein handy if you ever have to
ship your unit. For maximum protection, repack your
unit asit was originally packed at the factory.

Precautions

5ecs



Ge

Connections
and
Preparations

This section describes how to install the
projector and screen, how to connect the
equipment from which you want to project
the picture, etc.

Unpacking

Unpacking

Check the carton to make sure it contains the
following items:

Remote control (1),
Size AA (R6)
batteries (2)

Signal interface
cable (1)

Air filter (for
replacement) (1)

AC power cord (1)
Operating Instructions (this manual) (1)

Inserting the batteries into the remote
control

Insert the batteries @ side first as shown
in the illustration.

Inserting them forcibly or with the
polarities reversed may cause a short
circuit and may generate heat.




Step 1: Installing

the Projector

You can obtain good picture quality even when you
project the picture from the side of the screen (“ Side
Shot”) (& page 10). You can enjoy home

entertainment with this projector in various situations.

Enjoying home theater

Watching sports, etc. with your company

Viewing images, recorded by a digital
camera and stored in the “Memory Stick,” on
a large screen

Before Setting Up the
Projector

Do not place the projector in the following situations,
which may cause malfunction or damage to the
projector.

Poorly ventilated

Step 1: Installing the Projector
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Highly heated and humid

Do not use the projector under the following
conditions:

Tilting the unit extremely

Blocking the ventilation holes

Ventilaton —*( ©
holes
(exhaust) T— Ventilation
holes
(intake)

Tip
For further details on the location of the ventilation holes (intake
or exhaust), see “Location of Controls’” on pages 74 to 76.

Note

Installing the unit at altitudes

When using the projector at an altitude of 1,500 m or
higher, turn on high atitude mode in the INSTALL
SETTING menu. Failing to set this mode when using
the projector at high altitudes could have adverse

Step 1: Installing the Projector

effects, such as reducing the reliability of certain
components.

Using the Optional
Conversion Lens

You can install the following two types of lenses
(optional) on the projector. For projection distances
when installing the Conversion Lens, see page 67.

* VPLL-CT10 Long Focused Conversion Lens
* VPLL-CW10 Short Focused Conversion Lens

Follow the steps below to install the Conversion Lens.
For details on installing the Lens, refer also to the
installation manual supplied with the Lens.

1 Turn off the power and disconnect the
power cord.

2 Remove the lens hood from the projector’s
lens, and remove the lens cap from the
Conversion Lens.

3 Align the screw of the Conversion Lens
with the thread around the lens of the
projector as illustrated below.

4 Turn the Conversion Lens clockwise until
you hear it click.

Note
If the Conversion Lensis hard to turn, turn it slightly
counterclockwise first, then turn it clockwise.

5 Place a thick cloth (e.g., a cushion)
beneath the projector. Place the projector
face down.

Note

The optional Conversion Lens projects from the top of the
projector when the Lensis installed on the projector. Before
installation, place a cloth of adequate thickness beneath the



projector to keep the Lens from contact with the floor or a
desk top. Otherwise, the Lens may malfunction if it receives
too much pressure from the weight of the projector.

6 Fasten the end of the safety wire of the
Conversion Lens to the bottom of the
projector using the screw supplied with
the Conversion Lens (M5x8, with washer).

Note
Be sureto fasten the end of the safety wire of the Lensto the
bottom of the projector.

When installing the projector on the ceiling
Besureto fasten the end of the safety wire of theLens
to both the projector and the PSS-610 Projector
Suspension Support in step 6, asillustrated below. In
this case, use the screw (M5x12, with washer)
supplied with the PSS-610.

First, place the PSS-610 ( @ ) on the projector, then
place the safety wire (@ ) on the PSS-610.

0|
()
[o)

End of safety wire

— (G

7 PSS-610 Projector

Suspension

Support
WARNING
Be sure to use the screw (M5x12 with washer) supplied with the
PSS-610. Never usethe screw supplied with the Conversion Lens.
If you use the screw supplied with the Lens, the Lens may fall
from the projector and may cause injury.

Notes on installation of the optional Conversion Lens

¢ The Lens scratches easily, so when handling it, dways place it
gently on astable and level surfacein a horizontal position.

» Be sure not to bump the Lens on the surface of the lens of the
projector.

< Avoid touching the Lens surface.

To remove the installed Conversion Lens

1 Remove the end of the safety wire of the
installed Lens from the bottom of the
projector by removing the screw.

2 Turn the installed Lens counterclockwise
until it can be removed.

Notes

« Besurenot to drop the uninstalled Conversion Lens.

* When you adjust picture distortion using “V Keystone’ or
“Side Shot” inthe INSTALL SETTING menu with the
optional Conversion Lens attached to the projector, the
aspect ratio of the original picture may not be correctly

displayed.
Installing the Projector and a
Screen — Floor Installation

Theinstallation distance between the projector and
screen varies depending on the size of the screen.

1 Determine the installation
position of the projector and
screen.

Screen

Projector

a: Minimum projection distance between the
screen and the center of the projector’slens
when you place the projector on the side
(“ Side Shot”), or when you place the
projector with the center of the screen and the
center of the lens aligned.

Step 1: Installing the Projector 9 GB
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b: Maximum projection distance between the
screen and the center of the projector’s lens
when you place the projector on the side, or
when you place the projector with the center
of the screen and the center of the lens
aligned

¢: Maximum horizontal distance between the
right/left end of the screen and the center of
the projector’s lens when the projector is
placed on the side (when you use projection
distance a)

d: Maximum horizontal distance between the
right/left end of the screen and the center of
the lens when the projector is placed on the
side (when you use projection distance b)

e Maximum vertical distance from the bottom
of the screen to the center of the projector’s
lens when you place the projector on the side
(when you use projection distance a)

f: Maximum vertical distance from the bottom

Tip

The tables show the distances when projecting the 15 kHz
RGB/component, progressive component, DTV (480i/
480p/575i/575p), composite video and Y/C video signals.
Distances used for projecting a 1080i/720p format signal,
computer’'s signal and data stored in the “Memory Stick”
are shown on page 66.

Note

If you project the pictureusing “ Side Shot” only,
set “V Keystone” inthe INSTALL SETTING
menu to “Manual,” and adjust the level to “0.”

When projecting using both “Side Shot”
and “V Keystone” adjustments (@& page
21)

Position the projector with the lens end within
the area in the illustration, by using the
valuesatof in the table below asa guide.

Unit: m (feet)

; S i
of the screen to the center of the projector’s (Z.rﬁfﬁess')z ®1 40 60 80 100 | 120
lens when you place the projector on the side 16 24 32 4.0 48
(when you use projection distance b) a (5.2 | (7.9 | (105 | (13.1) | (15.7)
b 18 2.8 3.7 4.7 5.6
When projecting using “Side Shot” (_%91) (_%21) (Eg ;) (Eg'g) (ig'g)
adjustment only (- @ page 20) o c (0.3) | (0.3) | (-06) | (-06) | (-1.0)
Position the projector with the lens end within g 0 0 0 0 0
the area in theillustration, by using the (0.0) | (0.0) | (0.0) | (0.0) | (0.0
valuesa, b, cand d in thetable below asaguide. R 0.3 0.5 0.7 0.8 1.0
Unit m (fect (10) | (20) | 23) | (26) | (33)
nit: m (feet) . 04 | 06 | 08 | 10 | 12
Screen (1.6) (2.0) (2.6) (3.3 (3.9
size 40 60 80 100 120 Screensize
(inches) (nches) | 150 | 180 | 200 | 250 | 300
a 16 24 3.2 4.0 4.8 a 6.0 7.3 8.1 10.1 12.1
(5.2) | (7.9 | (105) | (13.1) | (15.7) (19.7) | (24.0) | (26.6) | (33.1) | (39.7)
7.0 8.4 9.4 11.7 14.1
18 2.8 3.7 4.7 5.6 b
b 69 | 02 | @21 | a5 | 184 (23.0) | (27.6) | (30.8) | (38.4) | (46.3)
c -0.3 -0.4 -0.4 -0.5 -0.6
c 0.2 03 0.3 0.4 05 (-1.0) | (-1.3) | (-1.3) | (-1.6) | (-16)
(07) | (1.0) | (1.0) | (1.3) | (1L6) q 01| 01| 01 ] 01 | 01
d 0.3 0.4 0.6 0.7 0.9 (-0.3) | (-0.3) | (-0.3) | (-0.3) | (-0.3)
1.0 1.3 20 2.3 3.0 13 1.5 1.7 2.1 2.5
(10 | @3 | 20 | 23 | 89 € 43) | 49 | 56 | 69 | B2
Screen f 15 18 19 24 2.9
size 150 | 180 | 200 | 250 | 300 (49 | 59 | (62 | (79 | (95
(inches) ]
60 | 73 | 81 | 101 | 121 e
a ) ’ The tables show the distances when projecting the 15 kHz
(19.7) | (24.0) | (26.6) | (33.1) | (39.7) RGB/component, progressive component, DTV (480i/
b 7.0 84 9.4 11.7 14.1 480p/575i/575p), composite video and Y/C video signals.
(23.0) | (27.6) | (30.8) | (38.4) | (46.3) Distances used for projecting a 1080i/720p format signal,
0.7 0.8 0.9 11 14 computer's signal and data stored in the “Memory Stick”
c 2.3) (2.6) 3.0) (3.6) (4.6) are shown on page 66.
11 | 13 | 15 | 19 | 22 Note , ,
d (3.6) (4.3) (4.9) (6.2) (7.2) When projecting with the optional Conversion Lens

attached, thevalues a, b, eand f are dightly different from
thosein the table.

GB 10 Step 1: Installing the Projector



adjuster. (& page 20)

Position the projector with the lens end within
thearea [ intheillustration page9, by using
thevaluesa and b in the table below asaguide.

o
When projecting from the center ( @& . . ®
page 22) Installing the Projector and a 5
You can change the projection angle using the Screen — Celllng Installation 5_3:
=
-
n

Usethe PSS-610 Projector Suspension Support when
you install the projector on aceiling.

pue suoIlldauuo)d

a: Distance between the center of the lens and the

When using the 16:9 aspect ratio screen screen
Unit: m (feet) b: Distance between the ceiling and the center of the
Screen lens -
size 40 60 80 100 120 x: Distance between the ceiling and the center of the
(inches) screen
15 23 31 3.9 4.6 PSS-610 Projector Suspension
a 49 | (75 | (102 | (128) | (152 _Support (not supplied)
18 2.8 3.7 4.7 5.6 p -
7 Ceil
b (59 | 92 | (121) | (154) | (184) % eting
b
Screen i Center of the
size 150 180 200 250 300 X screen
(inches) — N
Distance from the
a 5.8 7.0 7.8 9.7 117 Center of front of the cabinet
(19.0) | (23.0) | (25.6) | (31.8) | (38.9) the lens IE(ler:fis the center of the
7.0 8.4 94 11.7 141
b 61.5 mm (21/2 inches)

(23.0) | (27.6) | (30.8) | (38.4) | (46.3)

When using the 4:3 aspect ratio screen

Unit: m (feet) Standard lens
Screen - g
size 40 60 80 | 100 | 120 . .
(inches) When using the 16:9 aspect ratio screen
Minimum 18 2.8 37 4.7 5.6 Unit: mm (inches)
(721/12) |(109 /8)|(147 3/8)| (184 /)| (222 V/8) SS (inches) | 40 60 80 100
Maximun | 22 | 34 | 45 | 57 | 68 Minimum| 1510 2290 3070 3850
(87 '/8) |(132°14)| (177 °[8) (222 */2) | (267 “I¢) (59%2) | (90Y4) | (121) | (151 °%s)
a
Screen . 1820 2760 3700 4640
“size 150 | 180 | 200 | 250 | 300 Maximum) 213,y | (1083a) | (145 3%4) | (18234)
(inches) . b+251 | b+377 | b+502 | b+628
N 71 | 85 | 94 | 118 | 142 (b+10) | (b+147Is) | (0+19 /) | (b+24 3/a)
Minimum 1 3 3 1 3
(278112)|(334 3/8) (371 3/4) | (465 1/2) |(558 3/4) X When using the PSS 610, 2 ustable with
Maximun |85 | 102 | 114 | 142 | 171 243/268/293/343/368/393 mm
(3343/4)|(402Y8)| (447) |(559 Ys)|(611 %/4)
SS (inches) | 120 150 180 200
Minimum| 4640 5810 6990 7770
2 Project animage on the screen a (1::8(;4) (2229(;8) (2;510(;4) 5‘3‘:‘2
and adjust the picture so that it Maxdimum| 51950 | 275 1y | (330%) | (367 7e)
fits the screen. ( @& page 19) ) b+753 | b+924 | b+1130 | b+1255
To project animage, connect video equipment to (b+29 3/4) | (b+37 Y8) | (b+44 1/2) | (b+49 1/2)
the projector. (& page 13) b When using the PSS-610, adjustable with
243/268/293/343/368/393 mm

Note

When using a screen with an uneven surface, stripes pattern may
rarely appear on the screen depending on the distance between the
screen and the projector or the zooming magnifications. Thisis
not a malfunction of the projector.

Step 1: Installing the Projector 1 1 GB
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SS (inches) 250 300
Minimum 9730 11680
(383 1/g) (460 3/g)
a
Maximum 11690 14040
(460 %/s) (552 'Is)
y b+1569 b+1883
(b+61 7Ig) (b+74 114)
b When using the PSS-610, adjustable with
243/268/293/343/368/393 mm

To calculate the installation measurements (SS: Screen Size)

a (minimum) ={(SS x 33.56/0.8788) — 56.520408} x 1.025
a(maximum) ={ (SS x 42.3591819/0.8788) —57.181415} x 0.975
X =b + (SS/0.8788 x 5.516)

When using the 4:3 aspect ratio screen
Unit: mm (inches)

SS (inches) | 40 60 80 100
Minimum| 1840 2790 3740 4690
(72%2) | (109 7/8) | (147 %/8) | (184 %/4)
a
Maximum| 2230 3370 4510 5650
(87 718) | (132314) | (177 %18) | (222112)
« b+305 | b+457 | b+609 | b+762
(b+12) | (b+18) | (b+24) | (b+30)
b When using the PSS-610, adjustable with
243/268/293/343/368/393 mm
SS (inches) 120 150 180 200
Minimum| 5640 7070 8490 9440
(222Y8) | (278Y12) | (334 38) | (37194
a
Maximum| 679 8500 10210 | 11350
(267 %8) | (334 °%/4) | (402Y8) | (447)
y b+914 | b+1143 | b+1371 | b+1524
(b+36) | (b+45) | (b+54) | (b+60)
b When using the PSS-610, adjustable with
243/268/293/343/368/393 mm
SS (inches) 250 300
Minimam 11820 14190
(465 112) (558 /4)
a
Maximum 14200 17060
(559 /g) (671 %/4)
« b+1905 b+2286
(b+75) (b+90)
b When using the PSS-610, adjustable with

243/268/293/343/368/393 mm

To calculate the installation measurements (SS: Screen Size)

a (minimum) ={ (SS x 33.56/0.7240) — 58.520408} x 1.025
a(maximum) ={ (SS x 42.3591819/0.7240) — 57.181415} x 0.975
X =b + (S5/0.7240 x 5.516)

Step 1: Installing the Projector

Attaching the projector suspension
support PSS-610

When installing the projector on the ceiling, use the
PSS-610 Projector Suspension Support. For more
details on the ceiling installation, refer to the
Installation manual for Dealers of the PSS-610. The
installation measurements are shown below whenyou
install the projector on the ceiling.

Installation diagram

Top view
Align the center of the lens with the center of the
screen.

621  216.6
2) (8%

i 134.2
] Front of the cabinet _| %)

ﬁq——\
Center of the unit (51??2) ( %%\ih

Center of the screen (57/'195)

Center of the lens k
615 | Upper ceiling

~ Distance between the screen (21)
and the center of the lens mount bracket

Center of the supporting pole (The center of the
supporting pole is different from that of the unit.)

Front view

The lensis offset 7.9 mm (%16 inch) to the right from
the center of the supporting pole. When mounting,
take careto align the center of the lens with the center
of the screen; not the center of the supporting pole.

Distance between the ceiling and the surface of
the mount bracket
Using adjustment pipe (b): 150/175/200 mm
(6/7/7 "I inches)
Using adjustment pipe (c): 250/275/300 mm
(9718110 "/ / 11 /s inches)

250 (9 7/s)

125(5)

|
! The bottom
= #I' Ceiling 4 surface ofthe
mount
| bracket
[ Center of the
—1 _ supporting pole /
93.3
3%)

Center of the unit

——————»
165 (6 'F2) 7.9 (°16)



Side view

368.5 (14 %)

216.6 (85%)

62.1
@)

S

5
LQ_JJ;
=

=

[ | Y5
L
© o

¢
sit) @
—]f

| Front of the cabinet

Center of the lens

217.2 (8 %s)

NIt

61.5
(2%)

2343 (9 14)

| 1342(5%)

Unit: mm (inches)

Step 2.

Connecting the
Projector

When making connections, be sure to do the

following:

* Turn off all equipment before making any
connections.

» Usethe proper cables for each connection.

* Insert the cable plugs properly; plugs that are not
fully inserted often generate noise. When pulling
out a cable, be sureto pull it out from the plug, not
the cableitself.

* Refer to the operating instructions of the connected
equipment.

» When you connect your projector to PIMULTI or
DVI connector, select the input signal with the
“Input-A Signal Sel.” or “DVI Signal Sel.” settingin
the SET SETTING & menu. (& page 34)

Note

Before you change the “DVI Signal Sel.” setting, disconnect the
DVI cable and turn off the digital tuner, etc.

« HDMI, HDMI logo and High-Definition Multimedia Interface
are trademaarks or registered trademarks of HDMI Licensing
LLC.

Step 2: Connecting the Projector
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Connecting to a DVD Player/Digital Tuner

To connect to a DVD player/digital tuner equipped with component video
connectors

You can connect aDVD player/digital tuner equipped with component video connectors using the supplied signal
interface cable.

Active
AV amplifier speakers

Rear of the projector

- ° ’ DVD player, digital tuner, etc.,
Poooco . o .
(TR o o with component video
connectors
v | g =
‘ ‘ o [0 e
© . [ EEE m—
SVIDEO VIDEO) Y Ps/Cs PRr/CR —
=] _J SEER
DVI

2 Lo T
\ ? j

(75

with SONY logo upside %

P

Signal interface cable (SIC-HS41, supplied)
—"\ : Video signal flow

Tips

« To connect the projector to aDVD player/digital tuner which is not equipped with component video connectors, use the S video cable of
the DVD player/digital tuner.

» To connect the projector to a DV D player/digital tuner which is not equipped with S video output, use the video cable instead of the S
video cable.

 To connect the projector to aDVD player/digital tuner equipped with a D connector, use acommercially available conversion cable.

Step 2: Connecting the Projector



To connect to a digital tuner equipped with DVI output

You can enjoy better picture by connecting adigital tuner equipped with DV output to the HDMI input of the
projector.
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Active
AV ampliier ~ Speakers

Rear of the projector
R 8 ———0

< Digital tuner, etc., with
= the DVI output
e 0ooooooo
o o O |
Cromi ]

—

to DVI output

P

DVI cable (not supplied)

="\ :Video signal flow

To connect to a DVD player equipped with HDMI output

You can enjoy better picture quality by connecting aDV D player/digital tuner equipped with HDMI output to the
HDMI input of the projector.

Active
speakers

DVD playeretc., with the

AV amplifier

Rear of the projector

DO © @ O
O __ 0O,
Y Pucspucs =S HDMI output
0ooooooo
T—p] y G
DVI D‘ :

—d —d

f to HDMI output
l 1
; g

B
P

HDMI cable (not supplied)

="\ : Video signal flow

Step 2: Connecting the Projector 15 GB



Connecting to Video Equipment

To connect to video equipment equipped with S video or video output

You can connect aVCR, Sony hard disk video recorder “Clip on” or alaser disk player. See also the instruction
manual for each equipment.
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Rear of the projector Active
speakers AV amplifier

m/8-

ovo )
e NS Video equipment

@ VIDEO] Y Ps/Cs. PrICr

o

] XX —

—
= _

0oooooo0o
00000000 =

Fi—m - aaasaas
PJ MULTI DVI

0
f to S video or f f
[l & 0

=
=
=

video output

P
S video or video cable (VMC-810S, not supplied)

="\ : Video signal flow

Tip

If you do not know to which connector you should connect the cable, SVIDEO (S video connector) or VIDEO (video connector), connect
it to SVIDEO (S video connector) to enjoy better picture quality.

If the equipment to be connected hasno S VIDEO (S video connector), connect the cable to VIDEO (video output).

Connecting to an AV Amplifier

You can enjoy better sound quality by connecting the projector to an AV amplifier using the supplied signal

interface cable.
Rear of the projector
N Active speakers AV amplifier
| ] — i
T
= —oHO ¢ |eetinnaon] O
BoEoeRen . — —
L 4 4 4
. . Component Ay Ps/ APR/ A S Video
with SONY logo upside outputs Cs ¥ CR ¥ Video
N J Video outputs
Signal interface cable (supplied)
="\ : Video signal flow

GB 16 Step 2: Connecting the Projector



Connecting to a Computer

To connect to an analog connector

To hear the sound from a computer, use the speakers built in the computer or connect the active speakers to the
computer.

You can project acomputer’s picture on alarge screen using the optional signal interface cable (SIC-HS30).

Note
Even if you connect the signal interface cable to the audio output on the computer, there is no sound output from the projector.

Rear of the projector

p Active
== computer speakers

i

-

i

O

SVIDEO \VIDEO) Y Pe/Cs PR/ICR
00000000 =

deesp] 7 EE=8

ﬁ with SONY logo upside
] 6

|
o,\%b|

7] to monitor
output

Z9
Signal interface cable (SIC-HS30, not supplied)

—"\: Video signal flow

To connect to the DVI connector

Rear of the projector

S
ﬁ”ﬁ Computer
| Activg
© speakers
SVIDEO Y Pe/Co___ PriCr ok5>
0ooooooo
g EEE= D
DVI =

to monitor
=y

output

Z=
DVI cable (not supplied)

—\ : Video signal flow

Step 2: Connecting the Projector
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Connecting to Vavious Equipment using the Optional Interface
Unit
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You can connect other equipment using the optional interface unit. Additionally, you can select output to the
projector or the TV simply by switching the selector of the interface unit.

VCR, etc. DVD player, etc.
E —JO —
{ﬂ Audio amplifier .
ActlvE
o _ speakers
{{ —
o = ==, |:|
Interface unit
(IFU-HS1, not supplied)
- - - = N
eceo (U=
PJ muti cable .
=2 (supplied to IFU-HS1) Rear of the projector
L@j o
with SONY o
q logo upside
v ﬂ BRARRReE

DVI

="\ : Video signal flow
=h. : Audio signal flow

Note
Audio from the Interface Unit IFU-HSL is output only when a TV is connected.

GB 18 Step 2: Connecting the Projector



Step 3: Adjusung 1 Plug the AC power cord into a

wall outlet.

the Picture Size s iy o
and Position

-
E
®

o
2
Q
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o
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o

pue suoIlldauuo)d

smney  Lights in red.

Rear remote control 2 I
detector Press the 1/O (on/standby)
6 switch to turn on the projector.
5 7 The ON/STANDBY indicator lightsin green.

]
Adjuster adjustment @ @—
button h on/ . .

STANDBY ] jghts in green.

Front remote control
detector
Adjuster

3 Turn on the equipment

\ 4 connected to the projector.
Refer to the operating instructions of the
connected equi pment.
& O+— 2

PICTURE MODE

™ @ @ 4

Press INPUT to project the
picture on the screen.

Each time you press the button, the input
indication changes. (& page 26)

(€N EEIEEN K

VOLUME  |SIDE SHOT %

SONY

PROJECTOR

N

Tip

The I/ (on/standby), INPUT, MENU, and 4/ /<=/=»/ENTER
(joystick) buttons on the side panel of the projector function the
same as those on the remote control.

Step 3: Adjusting the Picture Size and Position 19 GB
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5 Adjust the focus using the
FOCUS +/- button, and adjust
the picture size using the
ZOOM +/- button.

FOCUS +/- button

6 Adjust the position of the
picture to fit the screen using
the adjuster.

Adjusting the picture position using
the adjuster

Adjuster
Adjuster
adjustment
button
()
To Iower%5 To heighten
-

Lift the projector while pressing the adjuster
adjustment button, and release the button.
Holding the adjuster adjustment button pressed,
move the projector, then release the button at the
locked position.

To adjust vertically

Lift the projector while pressing the adjuster
adjustment button, then lock the adjuster by releasing
the button at the proper point.

To adjust horizontally

Adjust by turning the round pads of the adjuster to the
right or left.

Step 3: Adjusting the Picture Size and Position

7 Adjust the picture size and
position.

Screen

Projected picture

If “Side Shot” or “V Keystone” are adjusted
manually (value adjustment), the built-in test
patternis projected on the screen. If you want to
make adjustments using the current input signal,
set “Test Pattern” inthe INSTALL SETTING
menu to “ Off.” (& page 35)

When projecting using “Side Shot”
adjustment only

When projecting using “ Side Shot” adjustment only,
you can adjust to correct horizontal trapezoidal
distortion using the “ Side Shot” function to the
maximum.

@ Set“Vv Keystone” in the INSTALL SETTING
menu to “Manual’, press ENTER, then 4,
¥ or RESET to set the level to “0” The
adjuster is reset.

Note
If “V Keystone” is set to “Auto,” the correction capacity of “Side
Shot” is reduced.

(@ Position the projector so that the picture
overlaps on the screen as shown below.

( _Iw - = )

Adju|st so that the bottom side

of the picture is parallel to the
bottom side of the screen.

Check that both vertical sides of the picture are
parallel to the both vertical sides of the screen.
If the picture does not overlaps on the screen as
shown above, confirm and adjust the installation
position of the projector and screen referring to



“Installing the Projector and a Screen” (& page
9).

(® Move the projector vertically so that the
bottom side of the picture fits the bottom
inside of the screen frame.

—T . .
* Adjust so that the bottom side
of the picture fits the bottom
inside of the screen frame.

When adjusting the picture height, do not use the
adjuster (& page 20), but move the projector or
the screen vertically to adjust so that the bottom
side of the picture fits the bottom inside of the
screen frame.

® Move the projector horizontally to the left
or right so that one side of the picture fits
the inside end of the screen frame.

Adjust so that one side of the picture fits the
inside end of the screen frame.

Ll s
«—»

If you position the projector on the left side of the
screen, adjust so that the | eft side of the picturefits
the left inside end of the screen frame. With the
projector positioned on the right side, adjust so
that theright side of the picturefitstheright inside
end of the screen frame.

Note

When adjusting so that one side of the picture fits the inside end
of the screen frame, make sure not to separate the bottom side of
the picture from the bottom inside of the screen frame.

(® Adjust to correct horizontal trapezoidal
distortion using the SIDE SHOT + or —.

SIDE SHOT

Press SIDE SHOT + or — so that the upper side

of the picture becomes parallel to the bottom

side. If theright sideislonger than the left side,

press SIDE SHOT +. If the left sideislonger

than theright side, press SIDE SHOT —. Tofine-

adjust the distortion, press 4 or ¥.

Note
Even when projecting using “ Side Shot”, four sides of apicture
may sometimes not be parallel to the sides of a screen frame.

When projecting using both “Side
Shot” ( & page 35) and “V Keystone”
(& page 35) adjustments

When projecting using both “ Side Shot” and “V
Keystone” adjustments, the vertical and horizontal
distortions are corrected.

(@ Check that “V Keystone” in the INSTALL
SETTING menu is set to “Auto.”

Note

“V Keystone” inthe INSTALL SETTING menu is set to “Auto”

in the default. If it isset to “Auto,” the vertical distortion of the
picture will be automatically corrected. The“V Keystone”
adjustment may not correct trapezoidal distortion perfectly,
depending on the room temperature or the screen angle. In this
case, set manually by value adjustment.

Step 3: Adjusting the Picture Size and Position
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(@ Position the projector so that the picture
overlaps on the screen as shown below.

Adjust so that both vertical sides of the picture
are parallel to the both vertical sides of the
screen.

Check that both vertical sides of the picture are
paralle to the both vertical sides of the screen.

If they are not parallel, set “V Keystone” in the
INSTALL SETTING menu to “Manual,” then
press ENTER and adjust the distortion with 4 or
¥ so that they become parallel.

(® Move the projector horizontally to the left
or right so that one side of the picture fits
the inside end of the screen frame.

Adjust so that one side of the picture fits the
inside end of the screen frame.

If you position the projector on the left side of the
screen, adjust so that the left side of the picturefits
the left inside end of the screen frame. With the
projector positioned on the right side, adjust so
that the right side of the picturefitstherightinside
end of the screen frame.

If the picture does not overlap on the screen,
determine and adjust the installation position of
the projector and screenreferring to “ Installing the
Projector and a Screen” (& page 9).

Step 3: Adjusting the Picture Size and Position

@ Adjust to correct horizontal trapezoidal
distortion using the SIDE SHOT + or —.

SIDE SHOT
+

Press SIDE SHOT + or — so that the upper side of
the picture becomes parallel to the bottom side. If
theright side islonger than the left side, press
SIDE SHOT +. If the left side islonger than the
right side, press SIDE SHOT —. To fine-adjust the
distortion, press 4 or ¥.

Note
Even when projecting using “ Side Shot”, four sides of a picture
may sometimes not be parallel to the sides of a screen frame.

When projecting from the center

(@ Check that “V Keystone” in the INSTALL
SETTING menu is set to “Auto.”

Note

"V Keystone” in the INSTALL SETTING menuis set to “Auto”
in the default. If it is set to “Auto,” the vertica distortion of the
picture will be automatically corrected. The“V Keystone”
adjustment may not correct trapezoidal distortion perfectly,
depending on the room temperature or the screen angle. In this
case, set manually by value adjustment.

@ Position the projector so that the upper
and bottom sides of the picture are parallel
to the horizontal frame ends of the screen,
and the left and right sides of the picture
are parallel to the vertical frame ends of
the screen, as shown below.



Step 4.
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Selecting the
Menu Language

If the picture does not overlap on the screen as

shown above, confirm and adjust the installation You can select one of thirteen languages for
positior] of the proj ector and screen referring to displaying the menu and other on-screen displays.
“Installing the Projector and a Screen” (& page The factory default setting is English.

9).

If the left and right sides of the picture are not
parallel to theleft and right sides of the screen, set
“V Keystone” intheINSTALL SETTING menuto

“Manual,” press ENTER, then adjust with 4 or %

so that they becomes parallel. Cam 2
® Adjust so that both ends of the bottom ) @D @D

side of the picture fit those of the bottom

side of the screen using the adjuster and
the ZOOM + or —.

T = 1)

@ @ E{— 3

VOLUME  SIDE SHOT

SONY
8 Press the FOCUS buttons + or
— to adjust the focus again. \\/

Tip

You can operate the menu using the 4/ /<==/=» (arrow) buttons
on the side panel of the projector instead of the 4/ /<em/mp/
ENTER buttons on the remote control.

1 Plug the AC power cord into a
wall outlet.

The ON/STANDBY indicator lightsin red and
the projector goes into standby mode.

Step 4: Selecting the Menu Language 23 GB
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2 Press the I/ (on/standby)
switch to turn on the projector.
The ON/STANDBY indicator lightsin green.

Press MENU.

The menu appears.
The menu presently selected is shown asa
yellow button.

PICTURE SETTING &) InputA |

Picture Mode

Standard 5
Adjust Picture... ¥

Volume: 30

H

HEREEE |

5 Press 4 or ¥ to select
“Language”, and press
ENTER.

=) Or

®

MENU SETTING

enu

o

HERCEER

\ 4
&

Press 4 or ¥ to select the
MENU SETTING * menu, and
press =% or ENTER.

The selected menu appears.
@ MENU SETTING Input A_|
Status: On o
Languag English N
Menu Position: Cente =
@ Menu Col: Whit =]

HERCEER

\ 4
&

Step 4: Selecting the Menu Language

6 Press 4 or ¥ to select a
language, and press ENTER.
The menu changes to the selected language.

To clear the menu
Press MENU.




Projecting

This section describes how to operate the
projector to view the picture from the
equipment connected to the projector. It
also describes how to select the wide
screen mode or the quality of the pictureto
suit your taste.

Projecting the

Picture on the
Screen

EEEEEEEEEEE

®

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

Projecting the Picture on the Screen
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. . Press INPUT to
1 . To view the picture from disol

Plug the AC power cord into a Isplay

Video equipment connected to Video 1
wall outlet. o _ _ VIDEO INPUT on the projector
The Ol\_l/STANDB_Y indicator lightsin red and Video equipment comnected to S SVideol
the projector goes into standby mode. VIDEO INPUT on the projector

RGB/component equipment Input-A”

connected to PIMULTI INPUT via
the optional signal interface cable or
the interface unit

smey  Lights in red.

Video equipment connected to PJ Video 2

U : . .
3 Press the |/(|) (on/standby) MULTI INPUT wath_eoptlonal Sgnal
ol . . interface cable or the interface unit
3 switch to turn on the projector. : : _ : :
=+ o i ) Video equipment equipped with S S-Video 2
> The ON/STANDBY indicator lightsin green. VIDEO connected to PIMULTI
= INPUT viathe optional signal
@ _@_ interface cable or the interface unit
o/ Component equipment connected to | Component
SPEC Lights in green. Y / Pe/Cs / PrICr on the projector

Digital video equipment connectedto | DVI*
digital (DV1) connector on the

3 . projector

Turn on the equment Equipment connected to HDMI HDMI
connected to the projector. connector on the projector
Refer to the operating instructions of the “Memory Stick” inserted into the MS

“Memory Stick” slot

connected equipment.

' Set the“Input-A Signal Sel.” or “DVI Signal Sel.” setting in the
SET SETTING ¢ menu according to theinput signal. (&

34
4 Press INPUT repeatedly to Page 34
select the input you want to Note
. Before you change the “DVI Signal Sel.” setting, disconnect the
prOJeCt on the screen. DVI cable and turn off the digital tuner, etc.
Display the indication of the input you want.
Example: To view the picture from the video 5 +/— ;
eguipment connected to the VIDEO P.reSS ZOOM I~ to adJUSt the
INPUT jack. size of the picture.

H

ZOOM +/- button

GB 26 Projecting the Picture on the Screen



6 Press FOCUS +/- to adjust the Selecting the Wide

focus.

Adjust to obtain sharp focus. Screen MOde

You can enjoy variouswide screen mode according to
the video signal received. You can aso select it using
the menu. (& page 33)

FOCUS +/- button

-
e

Q.
®
o
=
S

Q

= o @

PICTURE MODE

1 Press the /(D (on/standby) switch.
A message “POWER OFF?’ appears on the
screen.

To turn off the power

CI == 1D

2 Pressthe l/() switch again.

The ON/STANDBY indicator flashesin green and
the fan continuesto run to reduce the internal heat. WIDE MODE button

Also, the ON/STANDBY indicator flashesquickly e SoE ST

during which you will not be able to light up the T
ON/STANDBY indicator with the I/( switch.
3 Unplug the AC power cord from the wall =
outlet after the fan stops running and the
ON/STANDBY indicator lights in red.
SONY

You can turn off the projector by holding the /() (on/ PROJECTOR
standby) switch for about one second, instead of

performing the above steps. \\/

Press WIDE MODE.

Each time you press the button, you can select
the “Wide Mode” setting.

Selecting the Wide Screen Mode 27 GB
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Full

A 16:9 sgueezed picture is displayed with the
correct aspect ratio. A 4:3 pictureis enlarged
horizontally to fit the 16:9 screen.

Tip
Squeezed: An original 16:9 aspect ratio pictureisrecorded
horizontally compressed to a4:3 picture.

Normal

A picture with normal 4.3 aspect ratio is
displayed in the center of the screen to fill the
vertical screen size.

Wide Zoom

A 4:3 aspect ratio picture is enlarged and the
upper and lower portions of the picture are
compressed to fit the 16:9 screen. Usethismode
to view news, variety shows, etc.

Zoom

A normal 4:3 aspect ratio picture is enlarged
vertically and horizontally in the same ratio to
fill the 16:9 screen. Thismodeisideal for
viewing awide-format movie.

Selecting the Wide Screen Mode

Subtitle

Thesubtitleareais compressed and displayed in
the lower part of the screen. Use this mode to
view amovie with subtitles.

Good-bye

Full Through

One-to-one mapping is done on a squeezed 16:9
picture. It is displayed in the center of the
screen.

(D )
B, 2

—

Normal Through

One-to-one mapping is done on a 4:3 normal
aspect ratio picture. It is displayed in the center
of the screen.

(D A
m//)

—

Notes

* You can adjust the vertical position of the picture with “V
Position” inthe INPUT SETTING menu only when “Zoom” or
“Subtitle” is selected.

« You can adjust the position of the subtitleswith “ Title Area” in
the INPUT SETTING menu only when “ Subtitle” is selected.

 If “Full Through” or “Normal Through” is selected when a
video signal of theMemory No. 1, 2, 3, 4, 43 or 44 (refer to the
“Preset Signals’ chart) isinput, you cannot adjust “V
Keystone” or “Side Shot” inthe INSTALL SETTING menu.

Notes on selecting the wide screen mode

* Select the wide screen mode taking into account
that changing the aspect ratio of the original picture
will provide adifferent look from that of the
original image.

* Notethat if the projector isused for profit or for
public viewing, modifying the original picture by
switching to the wide mode may constitute an
infringement of the rights of authors or producers,
which are legally protected.



Selectin

g the

Picture Viewing
Mode

You can select the picture viewing mode that best
suits the type of program or room condition.

_
D @ &)

PICTURE MODE

Il == 1D

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

— PICTURE MODE buttons
DYNAMIC
STANDARD

CINEMA

USER 1,2 and 3

N

Press one of the PICTURE
MODE buttons (DYNAMIC,
STANDARD, CINEMA and
USER 1, 2 and 3).

DYNAMIC

Select for enhanced picture sharpnessin bright
environment.

STANDARD

Recommended for normal viewing conditionin
your home.

CINEMA

Select for soft, film-like picture in dark
environment.

USER 1,2 and 3

You can adjust the quality of the picture to suit
your taste and store the settingsinto the selected
memory of the projector. Pressone of the USER
1, 2 and 3 buttons, then adjust the picture by
using the menus. The settings are stored, and
you can view the picture with the adjusted
picture quality by pressing the button. (& page
32)

Selecting the Picture Viewing Mode
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U S I N g th e Display items

Input signal indicator

M LI
e n S @ NTSC 3.58
Input signal setting indicator

Picture adjustment menu

This section describes how to make
various adjustments and settings using the
menus.

Contrast 0 ) erm— ))

Input signal indicator

Shows the selected input channel. x&) is displayed
when no signal isinput. You can hide this indicator
using “ Status’ in the MENU SETTING menu.

Input signal setting indicator
For Input-A: Shows “Computer,
“Video GBR.”

For Digital : Shows*“Computer” or “Video GBR.”
For Video/SVideo input: Shows“Auto” or the* Color
System” setting in the SET SETTING menu.

Component” or

Operation through

the Menus

(€ EEETEI )

4 1
The projector is equipped with an on-screen menu for VOLUME - SIDE SHOT

making various adjustments and settings. The setting +
items are displayed in a pop-up menu or in asub _
menu. If you select an item name followed by dots

(...), asub menu with setting items appear. You can
change the tone of the menu display and the menu

language displayed in the on-screen menu. SONY
To change the menu language, see * Selecting the

Menu Language” on page 23.

N

GB 30 Operation through the Menus



1 Press MENU. 4 Make the setting or adjustment

The menu appears. on an item.
The menu presently selected is shown asa
yellow button. When changing the adjustment level

To increase the value, press 4 or =

&TTTNG on = J To decrease the value, press ¥ or <=,
[ hocn sl ceioomtie: = Press ENTER to restore the original screen.
Fouet Soing: o1 H
% % "\ : When changing the setting
= Press 4 or ¥ to change the setting.
] I Press ENTER to restore the original screen.

You can restore the original screen using <=
depending on the selected item.

2 Press 4 or ¥ to select a menu,
and press =% or ENTER.

To clear the menu

The selected menu appears.
Press MENU.
&
3 . To reset items that have been 5
Press f or ‘ to select an item adjusted !
H —
you want to adJUSt and press Select the item you want to reset, then press RESET. g
=» or ENTER. “Complete!” appears on the screen and the setting is =
The setting items are displayed in a pop-up reset to its factory preset value. ®
menu or in a sub menu. Itemsthat can be reset are: c
» “Contrast,” “Brightness,” “Color,” “Hue” and n
Pop-up menu “Sharpness” in “Adjust Picture...” of the PICTURE
Menu Setting items SETTING @y menu
lesmwe I = * “Dot Phase,” “H Size” and “Shift” in “Adjust
staus: __ Signal...” of the INPUT SETTING = menu
® Menu Posiion: | Nedortands |5 * “V Keystone” (when set to “Manual”) and “ Side

Menu Color: Frangais
Italiano
De
%@ Espafol
Portugués
@ Pycckuit
Svenska
s

Sel Set-Cie) Back-© ExitCen)

or
h Sub menu

Menu Setting items

PIETURE SETTING | (&) InputA
(3| ¥ADIUST PICTURE  Standard

Contrast: 80 O »
Brightness: 50—
RGB Enhancer 30 ) em—— 1
Gamma Correction : Graphics =
Color Temp High &=

Shot” of the INASTALL SETTING -2 menu

Sel: @@ Set: GTEd) Back: @ Exit:GEw)

Operation through the Menus 31 GB



-
25
5
Q
—t
=
®
<
)
S
c
n

e 32

Menu Lists

Menu Configurations

The projector is equipped with six pages. The items
that can be adjusted in each menu are described on
page 32.

=) PICTURE SETTING menu

The PICTURE SETTING menu is used for adjusting
the picture. You can a so adjust the volume (available
only for “Memory Stick”).

= INPUT SETTING menu

The INPUT SETTING menu is used to adjust the
input signal. You can adjust the size of the picture, and
select wide screen mode, etc.

@ SET SETTING menu
The SET SETTING menu is used for changing the
settings of the projector.

T MENU SETTING menu

The MENU SETTING menu is used to change the
display position, intensity of the background picture,
etc., of the menu screen.

557 INSTALL SETTING menu
TheINSTALL SETTING menuisused for correcting
distortion of the picture.

Q) INFORMATION menu

The INFORMATION menu is used to display the
horizontal and vertical frequencies of theinput signal
and the used time of the lamp.

Menu Lists

Menu ltems

Adjustable items are limited according to the input
signals. Items that cannot be adjusted are not
displayed in the menu. (& page 71)

= PICTURE SETTING

Item Description

Picture Mode | You can select picture viewing mode that
best suits the type of picture or the
environment.

Dynamic: Select for enhanced picture
contrast and sharpness.

Standard: Recommended for normal
viewing condition. Also select to reduce
roughness when viewing the picture
with Dynamic.

Cinema: Select for soft, film-like picture.

User 1, 2 and 3: You can adjust the
quality of the picture to suit your taste
and store the settings. Once the settings
are stored, you can view the picture with
the adjusted picture quality by pressing
the PICTURE MODE button.

To store the settings

1 Select User 1, User 2 or User 3.

2 Adjust the items you want in the
menus.

Items that can be stored are:

“Adjust Picture...” items other than

“Volume,” and “Wide Mode” setting

Ti

Ygu can also adjust the picture quality

in“Dynamic”, “Standard” or “Cinema’

mode. To reset to the factory setting,

press RESET.

Volume Adjusts the volume.

Tip

Audio is output only when amovie file
stored in a“Memory Stick” is played.

Adjust Picture...

Contrast The higher the setting, the greater the
contrast. The lower the setting, the lower

the contrast.

Brightness | The higher the setting, the brighter the
picture. The lower the setting, the darker

the picture.

Color The higher the setting, the greater the
intensity. The lower the setting, the lower

the intensity.

Hue The higher the setting, the more greenish
the picture becomes. The lower the
setting, the more purplish the picture
becomes.

Sharpness The higher the setting, the sharper the
picture. The lower the setting, the softer

the picture.




Iltem

Description

Black Level
Adj (Adjust)

Emphasizes black color to produce a

bolder “dynamic” picture. Set according

to theinput signal source.

High: Gives higher emphasisto the black
color.

Low: Giveslower emphasis to the black
color.

Off: Cancelsthisfeature.

& INPUT SETTING

Item

| Description

Adjust Signal...

Dot Phase

Adjusts the picture from a computer for
clearer picture after it is adjusted by
pressing the APA button.

Gamma
Correction

Off: Cancelsthisfeature.

Gammal, Gamma2, Gamma3: Can
adjust, set and store the favorite tone
using the specified controller
“ImageDirector” ¢,

H Size

Adjusts the horizontal size of the picture
from a computer. The higher the setting,
the wider the picture. The lower the
setting, the narrower the picture.

Color Temp.

High: Givesthe white colorsabluetint.

Middle: Givesthe white colors a neutral
tint.

Low: Givesthe white colors ared tint.

Custom1, Custom2, Custom3:; Can
adjust, set and store the favorite color
temperature.

Shift

Asthe setting for H (horizontal)
increases, the picture movesto the right,
and as the setting decreases, the picture
moves to the left. Use <= or = to adjust
the horizontal position.

Asthe setting for V (vertical) increases,
the picture moves up, and as the setting
decreases, the picture moves down. Use
4 or ¥ to adjust the vertical position.

DDE
(Dynamic
Detall
Enhancer)

Off: Playsavideo signal in aninterlace
format without converting.

Progressive: Converts an interlace format
video signal to a progressive format.

Film: Normally, select this option.
Reproduces the 2-3 Pull-Down film
sources with smooth picture movement.
When the video signal with aformat
other than the 2-3 Pull-Down isinput,
“Progressive” is automatically selected.

Cinema
Black Pro

Iris Control

Switchestheiris function during

projection.

Off: Normal contrast.

On: Enhancesthe black by emphasizing
the contrast.

Lamp Control

Switches the lamp wattage during

projection.

High: Normal wattage.

L ow: Enhances the black by reducing the
lamp wattage.

Tip

If “Lamp Control” issetto“Low,” the next time

the power isturned on, the lamp will use the

“High” setting initially, and then go to “Low.”

*1: You can download free “ImageDirector” from URL described

below.

UK: http://www.sony.co.uk

Canada: http://www.sonystyle.ca/productsupport
South-east Asia: http://www.css.ap.sony.com
South America: http://www.sony-latin.com/WEGA

Wide Mode

You can select the 4:3 aspect ratio picture
mode, “Normal” and “Normal Through,”
and 16:9 aspect ratio picture mode,
“Full;” “WideZoom,” “Zoom,” “ Subtitle”
and “Full Through.”

Full: The 16:9 squeezed* pictureis
diplayed with the correct aspect. The
4:3 pictureis enlarged horizontally to
fit the 16:9 screen.

* sgueezed: An original 16:9 aspect
ratio pictureis recorded horizontally
compressed to be a 4:3 picture.

Normal: The picture with normal 4:3
aspect ratio is displayed to fill the
vertical screen size.

Wide Zoom: The picture with 4:3 aspect
ratio is enlarged and the upper and
lower portions of the picture are
compressed to fit the 16:9 screen. Use
this mode to view news, variety shows,
etc.

Zoom: The normal 4:3 aspect ratio
pictureis enlarged verticall and
horizontally at the equal ratio to fill the
16:9 screen. The modeisideal for
viewing awide-format movie.

Subtitle: The subtitle areais compressed
and displayed at the lower part of the
screen. Use this mode to view amovie
with the subtitle.

Full Through: One-to-one mapping is
done on a squeezed 16:9 picture. Itis
displayed in the center of the screen.

Normal Through: One-to-one mapping
is done on the picture with 4:3 aspect
ratio. It isdisplayed in the center of the
screen.

Note
If “Full Through” or “Normal Through” is

selected when avideo signal of the Memory No.

1, 2, 3,4, 43 and 44 (refer to the “ Preset
Signals’ chart) isinput, you cannot adjust “V
Keystone” or “Side Shot” in the INSTALL
SETTING menu.

For details, see “ Selecting the Wide
Screen Mode” on page 27”.

Menu Lists
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Iltem

Description

V Position

Adjuststhevertical position of the picture
in wide screen mode. As the setting
increases, the picture moves up. Asthe
setting decreases, the picture moves
down.

Note

Thisitem is adjustable only when “Zoom™ or
“Subtitle” is selected.

& SET SETTING

Item

Description

Title Area

Adjusts the subtitle area. Asthe setting
increases, the subtitle area moves up. As
the setting decreases, the subtitle area
moves down.

Note

Thisitem is adjustable only when “Subtitle” is
selected.

Smart APA

With thisitem set to On, the APA function
works automatically for asignal input from
acomputer so that the picture can be seen
clearly. You can also activate the APA
function by pressing the APA button on the
remote control.

Tip

The APA (Auto Pixel Alignment) automatically
adjusts the input signal from a computer so that
the picture can be seen clearly.

Auto Input
Search

Set to On when an optiona I nterface Unit
such asthe IFU-HSL is connected to the PJ
MULTI connector on the projector.

Note

For input signals from the DVI and HDMI connector, “Dot
Phase” “H size” and “ Shift” are not adjustable.

Menu Lists

Input-A Signal
Sel.

Selectsthe signal input from the equipment
by selecting “Input-A” with the INPUT
button.

Computer: Inputsthe signal from a
computer.

Component: Inputs the component or
progressive component signal from a
DVD player, digita tuner, etc.

Video GBR: Inputsthe signa fromaTV
game or HDTV broadcast.

DVI Signd
Sel.

Selectsthe signa input from the equipment

by selecting “Digital” with the INPUT

button.

Computer: Inputsthe signal from a
computer.

Video GBR: Inputs the signal from a
digital tuner, etc.

Note

Before you change the “DVI Signal Sel.” setting,

disconnect the DVI cable and turn off the digital

tuner, etc.

Color System

Select the color system of theinput signal.

Auto: Selectsthe color system of the input
signal automatically from among NTSC,
PAL, SECAM, NTSCaa43, PAL-M or
PAL-N.

“NTSCa.58"— PAL-N": Setsthe color
system to the selected system manually.

Power Saving

When set to On, the POWER SAVING
indicator lights. The projector goesinto
power saving mode if no signal isinput for
10 minutes, and the lamp goes out and the
cooling fan keeps running. In power saving
mode, no button functions for the first 60
seconds. It is cancelled when asignal is
input or any button is pressed. If you do not
set the projector to power saving mode,
select Off.

Illumination

Turns on the illumination on the top panel
of the projector when set to On. It turns off
when set to Off.




™ MENU SETTING

Item

Description

2 INSTALL SETTING

Status

Set to Off to turn off the on-screen
displays except for the menus, message
when turning off the power, and warning
messages.

Item

Description

Language

Selects the language used in the menu and
on-screen displays. Available languages
are: English, Dutch, French, Itdian,
German, Spanish, Portuguese, Russian,
Swedish, Norwegian, Japanese, Chinese,
and Korean.

Menu Position

Selects the display position from Top
L eft, Bottom L eft, Center, Top Right
and Bottom Right.

Menu Color

Selects the tone of the menu display from
White or Black.

V Keystone

Correctsthe vertical trapezoidal distortion

of the picture. ( )

Auto: Normally set to this postion.

Manual: Setsalower value (— direction)
when the bottom of the trapezoid is
longer than the top. Sets a higher value
(+ direction) when the top of the
trapezoid islonger than the bottom. If
you project the picture using “ Side
Shot” only, set to “Manual,” and adjust
thelevel to “0."

Note

The"V Keystone” adjustment may not correct

thetrapezoidal distortion perfectly, depending on

the room temperature or the screen angle.

Side Shot

Corrects the horizontal trapezoidal
distortion of the picture. ( ] [ )

Set the level to “0” when you adjust the
pictureusing “V Keystone” only.

Note

Even when projecting using “ Side Shot”,
four sides of a picture may sometimes not
be parallel to the sides of a screen frame.

Image Flip

Flipsthe picture on the screen horizontally

and/or vertically.

Off: The picture does not flip.

HV: Flipsthe picture horizontally and
vertically.

H: Flipsthe picture horizontaly.

V: Flipsthe picture vertically.

Background

Selects the background color of the screen
when no signal isinput. You can select
“Black” or “Blue”

Test Pattern

When set to On, atest pattern is displayed
on the screen when adjusting using the
“Lens Zoom,” “Lens Focus,” “Side Shot”
or “V Keystone.” If you do not want to
display atest pattern, set to Off.

High Altitude
Mode

Off: Use this setting when using the
projector at normal altitudes.

On: Usethis setting when using the
projector at an altitude of 1,500 m or
higher.

& INFORMATION

Item Description

fH Displays the horizontal frequency of the
input signal.

fv Displaysthe vertical frequency of the input
signal.

Lamp Timer Indicates how long the lamp has been

turned on.

Menu Lists
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About the Preset Memory
No.

This projector has 35 types of preset data for input
signas (the preset memory). When the preset signal is
input, the projector automatically detects the signal
type and recallsthe datafor the signal from the preset
memory to adjust it to an optimum picture. The
memory number and signal type of that signal are
displayed in the INFORMATION menu.

INFORMATION

fH: 48.47kHz
fv: 60.00HZ

owin! Memory No.

o

Lamp Timer:

Signal type

H RESER

You can a so adjust the preset datathrough the INPUT
SETTING menu.

This projector also has 20 types of user memoriesfor
Input-A into which you can save the setting of the
adjusted data for an unpreset input signal.

When an unpreset signal isinput for thefirst time, a
memory number is displayed as 0. When you adjust
the data of the signal in the INPUT SETTING menu,
it will be registered to the projector. If more than 20
user memories are registered, the newest memory
always overwrites the oldest one.

See the chart on page 73 to find if the signal is
registered to the preset memory.

Since the datais recalled from the preset memory
about the following signal's, you can use these preset
databy adjusting “H size” Make fine adjustment by
adjusting “ Shift.”

Signal Memory No. H size
Super Mac-2 23 1312
SGI-1 23 1320
Macintosh 19" 25 1328
Note

When the aspect ratio of input signal does not match the screen
size, apart of the screen is displayed in black.

Menu Lists

Adjusting Picture Quality of
a Signal from the Computer

You can automatically adjust to obtain the clearest
picture when projecting asignal from the computer.

1 Project a still picture from the computer.

2 Press the APA (Auto Pixel Alignment)
button.
When the pictureisadjusted properly, “ complete!”
appears on the screen.

Notes

¢ When “Smart APA” isset to “On,” the APA functionis
automatically activated.

¢ Pressthe APA button when the image appears on the whole

display areaof the computer. If there are black edgesaround the

image, the APA function will not function properly and the
image may extend beyond the screen.

If you switch the input signal or re-connect a computer, press

the APA button again to get the suitable picture.

To restore the original screen, press the APA button again

during the adjustment.

* When asigna of which the timing isthe same asthe “Memory
No.23" or the “Memory No.72" signal (refer to the “ Preset
Signals’ chart) isinput, if the polarity of the synchronized
signal is different, the input signal may be misudged and the
image may not appear properly (incorrect aspect ratio or lack of
apart of theimage). In this case, pressthe APA button to adjust
theimage. This APA processing time may be longer than the
APA processing time of signal in another case. If the image
does not still appear properly, input the signal as described in
the following example, then press the APA button again.
Example:
display of whitish wallpaper with awindow’s bar in the lower
part

« The picture may not be adjusted properly depending on the
types of input signals.

¢ Adjust theitemsin the INPUT SETTING menu when you
adjust the picture manually. (& page 32)



Using a
‘Memory
Stick”

This section describes how to view the
picture files that are recorded by adigital
camera and stored in a“Memory Stick.”
You can make a slide show using the
pictures, display an index screen of the
pictures, etc.

About a “Memory
Stick”

What is “Memory Stick”?

“Memory Stick” is anew compact, portable and
versatile IC (Integrated Circuit) recording medium
with a data capacity that exceeds a floppy disk.
“Memory Stick” isspecially designed for exchanging
and sharing digital data among “Memory Stick”
compatible products. Because it is removable,
“Memory Stick” can also be used for external data
storage.

“Memory Stick” is available in two sizes: standard
size and compact “Memory Stick Duo” size. Once
attached to a Memory Stick Duo adaptor, “Memory
Stick Duo” turns to the same size as standard
“Memory Stick” and thus can be used with products
compliant with standard “Memory Stick.”

Types of “Memory Stick”

“Memory Stick” isavailableinthefollowing six types
to meet various requirementsin functions.
* “Memory Stick PRO”
Equipped with the M agicGate copyright protection
technology and can be used only with “Memory
Stick PRO” compliant products.
* “Memory Stick”
Stores any type of data except copyright-protected
data that requires the MagicGate copyright
protection technol ogy.
* “Memory Stick” (compatible with “MagicGate”/
high speed data transfer)
Equipped with the “Magic Gate” copyright
protection and compatible with high speed data
transfer. This“Memory Stick” can be used with all
“Memory Stick” compliant products. The projector
is not compatible with the high speed data transfer
function of this“Memory Stick.”
“MagicGate Memory Stick”
Equipped with the M agicGate copyright protection
technol ogy.
“Memory Stick-ROM”
Stores pre-recorded, read-only data. You cannot
record on “Memory Stick-ROM” or erase the pre-
recorded data.
“Memory Stick” (with memory select function)
Thisisa“Memory Stick” that has (128MB) plural
memory in it.
You can select memory to use for whatever
purposes through the memory select switch on the
back of the “Memory Stick”.
You cannot use all the available memory at the same
time and/or continuously.

About a “Memory Stick”
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Available types of “Memory Stick” for
the projector

Memory Stick Media Compatibility Chart

Playback
“Memory Stick”
“Memory Stick” (with memory select O
function)
“Memory Stick Duo”
“Memory Stick” (compatible with
MagicGate/high speed data transfer) o142
“Memory Stick Duo” (compatible with O
“MagicGate” /high speed data transfer)
“Memory Stick-ROM” O
“MagicGate Memory Stick” L
“MagicGate Memory Stick Duo” O
“Memory Stick PRO” O L2
“Memory Stick PRO Duo”
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* 1. Data playbak that requires M agicGate functions cannot be
performed.

*2: Does not support high speed data transfer using the parallel

interface.

* Whenusing a“Memory Stick Duo” inthe projector,
alwaysinsert the“Memory Stick Duo” into the sold
separately “Memory Stick Duo” adaptor. If you
insert a“Memory Stick Duo” without the*Memory
Stick Duo” adaptor, you may be unable to remove
the “Memory Stick Duo”.

* Not all types of “Memory Stick” mediaare
guaranteed to operate.

Note on “Memory Stick PRO” and
“Memory Stick” (compatible with
“MagicGate”/high speed data transfer

“Memory Stick PRO” and “Memory Stick”
(compatible with “MagicGate”/high speed data
transfer) do not support high speed datatransfer using
the parallel interface.

Note on “Memory Stick” (compatible
with “MagicGate”/high speed data
transfer)

Transfer speed when using “Memory Stick”
(compatible with “MagicGate’/high speed data
transfer) varies and is dependent upon “Memory
Stick” compliant products.

About a “Memory Stick”

Note on memory capacity of “Memory
Stick PRO”

“Memory Stick PRO” features vary by and are

dependent upon the design of host hardware devices.

“Memory Stick PRO” Mediaslot:

» does not support MagicGate copyright protection
technology;

* does not support access control security function.

Thisdevice has been demonstrated the operation with

up to 1GB “Memory Stick”. Operation is not

guaranteed for “Memory Stick PRO” beyond this

capacity.

Notes on “Memory Stick Duo”

» To use “Memory Stick Duo” with your projector,
attach it to the“Memory Stick Duo” adaptor before
inserting it into your projector.

If you insert a“Memory Stick Duo” without the
“Memory Stick Duo” adaptor, you may be unable to
remove the “Memory Stick Duo”.

» Besureto attach “Memory Stick Duo” to the
adaptor with the correct orientation.

» Besuretoinsert the Memory Stick Duo adaptor
with the correct orientation. Otherwise, the
projector may be damaged.

* Do not insert the Memory Stick Duo adaptor
without “Memory Stick Duo” attached. Doing so
may result in malfunction of the projector.

Note on data read/write speed

Data read/write speed may vary depending on the
combination of the “Memory Stick” and “Memory Stick”
compliant product you use.

Note on access control

This unit cannot read “Memory Stick” that has been
Access Control with other units. To read/write data on the
Access Control “Memory Stick”, unlock the “Memory
Stick” with the unit that has locked it.

Note on “Memory Stick” (with
memory select function)

* You cannot useall the available memory at the same
time and/or continuously.

* Do not use the memory select switch while the
“Memory Stick” is connected to any of the
compatible device that is compatible for use with
thisfeature, asthis may cause amalfunction. If you
use the memory select function while the“Memory
Stick” is connected to any compatible device and
thereis amalfunction, we will not honor the
guarantee.



» When using the memory select switch, makesureto
firmly move the switch to the end. If you do not
switch it completely, it may cause a problem or
malfunction.

» Check your memory selection on the “Memory
Stick” before inserting it into the “Memory Stick”
slot of the compatible device.

* Whenyou use“Memory Stick” with memory select
function, you can choose the type of memory by
switching the memory select switch. Asthe
compatible device will only access the memory
selected by you, note the following:

- A formatting (initializing) processis executed for
the selected memory only.

- Remaining memory display reflects only selected
memory information.

- Error display reflects only selected memory
information.
Each memory is handled individually by selecting it.

What is MagicGate ?

MagicGate is copyright protection technology that
uses encryption technology.

Format that can be displayed with this
projector

The projector can display the picturefilesrecorded by
adigital cameraand recorded ona“Memory Stick” in
the following format:

* Image files (DCF-compatible) compressed in the
JPEG (Joint Photographic Experts Group) format
(extension: .jpg)

* MPEG1 format picture files recorded by Sony
products, MPEG MOV IE, MPEG MOVIE AD,
MPEG MOVIE EX, MPEG MOVIE HQ, MPEG
MOVIE HQX, MPEG MOVIE CV, VAIO Giga
pocket (equivalent to video CD).

Before using a “Memory Stick”

Terminal —H h a

Write-protect
tab f

Labeling
position

» When you set the “Memory Stick” erasure
prevention switch to “LOCK,” data cannot be
recorded, edited, or erased.

» Some“Memory Sticks’ (“Memory Stick PRO”/
"Memory Stick PRO Duo”) are not equipped with a
write-protect tab. M ake sure not to edit or erase data

by mistake when using “Memory Stick” whichis
not equipped with awrite-protect tab.
» Useasharp object, such as aballpoint pen, to move
the“Memory Stick Duo” erasure prevention switch.
» Datamay be damaged if:
- You remove the “Memory Stick” or turn off the
unit while it is reading or writing data.
- You usethe*Memory Stick” in alocation subject
to the effects of static electricity or electric noise.
» We recommend that you make a backup copy of
important data that you record on the “Memory
Stick.”

Notes

« Do not attach anything other than the supplied label to the
“Memory Stick” labeling position.

« Attachthelabel sothat it doesnot stick out beyond the labeling
position.

¢ Do not write forcefully on the “Memory Stick Duo” memo
area.

e Carry and store the “Memory Stick” in its case.

» Do not touch the connector of the “Memory Stick” with

anything, including your finger or metallic objects.

Do not strike, bend, or drop the “Memory Stick.”

Do not disassemble or modify the “Memory Stick.”

Do not allow the “Memory Stick” to get wet.

Do not use or store the “Memory Stick” in alocation that is:

- Extremely hot, such asin a car parked in the sun

- Under direct sunlight

- Very humid or subject to corrosive substances

About formatting “Memory Stick”

When “Memory Sticks” are shipped from thefactory,
they arealready formatted to aspecial standard. When
you format “Memory Stick,” we recommend
formatting them on this projector.

Caution when formatting “Memory Stick” on

a personal computer

Pay attention to the following points when formatting
“Memory Stick” on a personal computer. Operation
of “Memory Stick” formatted on apersonal computer
isnot guaranteed on this projector. To usea“Memory
Stick” that has been formatted on a personal
computer, the “Memory Stick” must be reformatted
on this projector. If it is not reformatted, all data
stored on the “Memory Stick” will be lost.

Access Indicator

If the accessindicator isturned on or is flashing, data
is being read from or written to the “Memory Stick.”
At thistime, do not shake the projector or subject it to
shock. Do not turn off the power of the projector or
remove the “Memory Stick.” This may damage the
data.

About a “Memory Stick”
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Precautions

* To prevent data |l oss, make backups of data
frequently. In no event will Sony be liable for any
loss of data. ' .

* Unauthorized recording may be contrary to the the P|Ctu re F| |eS Stored

provisions of copyright law.

The“Memory Stick” application software may be

modified or changed by Sony without prior notice. ln a “Memory Sthk”

Preparing for Viewing

Inserting a “Memory Stick”

Insert the “Memory Stick” into the “Memory Stick”

+ “Memory Stick Duo” and Memory Stick Duo are trademarks of slot on the front of the projector.
Sony Corporation. Be sureto insert the “Memory Stick” in the correct

+ “Memory Stick” and =, are trademarks of Sony direction.
Corporation.

+ “Memory Stick PRO” and MemoRry STick PRO are trademarks
of Sony Corporation.

* “MagicGate Memory Stick” and macicGare are trademarks
of Sony Corporation.

* “Memory Stick-ROM” and Memory STick-ROM are trademarks
of Sony Corporation.

“Memory Stick”

Insert the “Memory Stick” in the
direction of the arrow until it clicks.

Label for preventing
incorrect insertion

[ O~

MEeEMORY STICK

SPINS

To remove the “Memory Stick”

When the access indicator is turned off, press the
“Memory Stick” and remove your hand. Asthe lock
isreleased, remove the “Memory Stick.”
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Access indicator

Note
Insert the “Memory Stick” with the arrow mark pointing toward
the “Memory Stick” slot.

GB 40 Preparing for Viewing the Picture Files Stored in a “Memory Stick”



Displaying the Desired Pictures
in Digital Camera Mode

— INPUT button

&)

= @ @

PICTURE MODE

| 4//4=/=»/ENTER
buttons

(€ EEEEN YY)

VOLUME  SIDE SHOT

-
- =

Press INPUT to select MS.

Memory Stick Home appears.
Memory Stick
Home mark Appears the first 20 thumbnails

Select Folder

“es Digi.Camera Mode

sssssssssss

Appears if another file with the same name in the
last four figures is included in the “Memory
Stick”

What is Digital Camera Mode?

The projector can choose and display JPEG and
MPEGL1 picture files recorded by a digital camera
(DCF-compatible) only from among picture files
stored in a“Memory Stick.”

Notes

* Thedigital cameramode does not function if more than 2000
picture files recorded by adigital cameraare stored in a
“Memory Stick.”

« For apicturefilerecorded with the Voice Memo function of the
Sony digital camera, only the still picturefileis displayed.

« If you delete a picture file with the relative file mark ( 4 D ),
its relative picture file will also be deleted.

Tip
Severa small picturesincluded in afolder, displayed at onetime,
are called thumbnails.

Before operating the picture file

To operate the picturefile, display the index menu or
the picture setting menu.

Index menu
To display the index menu, select athumbnail, then
press ENTER.
You can perform the following operations using the
menu displayed on the index screen:

- Displaying a picture file on the full screen

- Executing the slide show

- Protecting an important picturefile

- Rotating a picturefile (still picture only)

- Registering the startup picturefile (still picture

only)
- Deleting a picturefile

Picture setting menu

Menu of a still picture
To display the picture setting menu, press ENTER
when apictureisdisplayed onthefull screen. You can
perform the following operations using the menu
displayed on the picture setting screen:

- Showing/hiding the picture file information

- Protecting an important picturefile

- Rotating a picturefile

- Registering the startup picturefile

- Deleting a picturefile

Menu of a movie file
To display the picture setting menu, select “Menu” on
the Movie Player.
You can perform the following operations using the
menu displayed on the picture setting screen:

- Showing/hiding the movie file information

- Switching the sound to be heard

- Protecting an important moviefile

- Deleting amoviefile

For details on operations, see the description for each
screen.

Preparing for Viewing the Picture Files Stored in a “Memory Stick”
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Index screen of a still picture file Index screen of a movie file

Appears when the

Appears when ) S
displayed picture

startup is set. is a movie
Appears when afileis - Index menu Appears when a file Index menu
protected. is protected.
4 Memory stick Home PN Q//‘ M Stick H = 7
CET— 77 = - T— @/ = 5
r o o Sy
Select Folder — Ueen ‘
-
S &%@w 8 _ B % A&
N
5 35
I I Dats
| Resolution | Date ||Iqeso| tion | IIDate
Order/total File name and file Order/total o Eil d fil
number of format number of folriqg?me e
picture files picture files
To select apicture file in the thumbnail display, press Picture setting screen of a still picture

4, ¥, e or = _|f you want to display other picture . i
fileswhen more than 20 picture files are contained in Picture setting menu
the current folder, select a picture file in the bottom |
row and press ¥, or select afile on the right-most
column, press = to select the slider, then press ¥. If
you press MS SLIDE in the index menu, the slide
show starts from the selected picture.

# Return

Information
on )
S Rotate

-
0,
-]
(@]
Do
0 = Resolution
~ % Date
3 Order/total number
2 of picture files File name and
< Appears when file format

startup is set.

Appears when a
file is protected.

If you want to display another picture file when
multiple picture files are contained in the current
folder, press=. If you pressMS SLIDE in the
picture setting menu, the screen returns to Memory
Stick Home.
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Movie Player

Picture setting menu
of a movie file

Prev.

0

Audio Select
L/R

Delete

<+ Close

e —IILL
o :1/1234 —File :SJP0001.MPG
ize : 320x240 Date : 2003/JUL/15 12:34PM

[ [
Resolution Date

Order/totalnumber | )
of picture files File name and file
L format
Movie icon

Appears when a
file is protected.
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SPINS

Viewing the

Pictures

Viewing the Pictures in
Sequence — Slide Show
You can run a slide show by using the pictures

recorded by adigital camera. You can advance aslide
automatically or manually.

= @ =

PICTURE MODE

—2-5

— MS SLIDE button

(€N EIEE ED)

VOLUME  SIDE SHOT

The slide show settintg menu appears.

Slide show setting menu

£ Memory Stick Home 1[

_ Slide Show

S
K

Int
5¢
Repeat § %é
= - <IN
SN
5= Es2, ?
Mewomvsrick

aaaaaaaaaa

Effect: to set the effect when the slideis
displayed.

Advan. Slds. (Advance Slides) : tosetto
advance a next slide automatically (“Auto”)
or manualy (“Manual™).

Interval: toset the period for which onedlideis
displayed. When “Advan. Slds.” isset to
“Manual,” thisitem does not work. Thetime
isabout right.

Repeat: set to execute the slide show
repeatedly or one time only.

Press 4 or ¥ to select the
setting item, and press
ENTER.

-
2}
-]
Q
M
<
@
=
Q
<

1 Display the Memory Stick

A

Press 4 or ¥ to set the
selected item, and press
ENTER.

Home. (& page 41) pem——

Select Folder

2 Press 4 or ¥ to select “Slide e
Show,” and press ENTER.

GB 44 Viewing the Pictures



5 After setting all the items,
press 4 or ¥ to select “Start”
and press ENTER.

Whenyou set “Advan. Slds.” to“Auto,” thedide
advances automatically. When amovie picture
is selected, it is played automatically, and after
playback the next slide is displayed.

When you set to “Manual,” use the =% button to
advance a slide. To return to the previous slide,
use the <= putton. The movie pictureis not
played back and the first frame of the pictureis
displayed. To play back the movie pictures, see
“Playing Movie Pictures’ on page 46.

To end the slide show

PressMS SLIDE or ENTER when you set “Advan.
Slds” to “Auto.”
When setting it to “Manual,” pressMS SLIDE.

To return to the Memory Stick Home
before executing the slide show
Select “Close” in step 5 above.

Executing the slide show promptly

Asthe settings are stored even if you change the input
after performing steps1 to 4, pressMSSLIDE just as
you start the slide show. Theinput ischanged to MS
and the slide show starts promptly.

To start a slide show from the
selected index picture

You can run a slide show by selecting athumbnail in
the index screen.

1 Press 4, ¥, €= or = to select the picture
file from which you want to start the slide
show, and press ENTER.

2 Press 4 or ¥ to select “Slide Show” in the
index menu of a still picture file/movie file,
and press ENTER.

Displaying a Picture on the
Full Screen — Full Screen
You can project one of the index pictures on the full

screen. To display a movie picture on the full screen,
see “Playing Movie Pictures’ on page 46.

™ = @

PICTURE MODE

—2-3

— MS SLIDE button

(€l EIEE ED)

1 Display the Memory Stick
Home. (& page 41)

2 Press 4, ¥, €= or =» to select
a still picture you want to
display on the full screen, and
press ENTER.

Theindex menu of astill picture file appears.

Index menu of a still picture file

. Slide Show

8 Memory Stick Home > [4]
% Slide Show é @
\
A
o =
Full Screen —
Select Folder o 8
B
A
7

“as Digi.Camera Mode

sssssssssss

Viewing the Pictures
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3 Press 4 or ¥ to select “Full Playing Movie Pictures

Screen,” and press ENTER. You can play back amovie of MPEG1 format
The selected picture is projected to fit the recorded with the Sony MPEG MOV IE, etc.
screen.

= @

PICTURE MODE

- 2-4

— MS SLIDE button

Y

To display a previous or next slide
To display the next dide, press =,

To return to the previous dide, press <=. 1 Display the Memory Stick
Home. (& page 41)

To return to the Memory Stick Home

PressMS SLIDE.
You can a so return to the Memory Stick Home by 2
using the index menu. Press ENTER to display the Press 4, ¥, €= or = t0 select
index screen of atill picturefile, press 4 or ¥ to a movie picture you want to
select “Return” and press ENTER. display, and press ENTER.
% The index menu of amovie file appears.
«:’: Index menu of a movie file
0 o
S 0D L& opion___J] & M%.
3 [ Select Folder | _I
o — %é\ %
< —
gl 5
Tip

When you select amoviepicturein theindex screen, “Rotate” and
“Startup” are not available.

GB 46 Viewing the Pictures



3 Press 4 or ¥ to select “Movie
Player,” and press ENTER.
The Movie Player appears.

Prev. Next

N .
Full Screen

File : BASEBALL.MPG
Date : 2003/JUL/15 12:34PM

on BE No :124/1234
i Size :320x240

= (play/pause): to play back. During playback,
the button display is changed to the 1l (pause)
button.

M (stop): to stop playback.

Full Screen: to play afull-screen movie picture.

Menu: to display the movie picture setting menu.

[Guide display]

<= Previous: to display the previous didein the
movie pause mode. During playback the guide
display is changed to <= “Rew” (rewind).

=» Next: to display the next slide in the movie pause
mode. During playback the guide display is
changed to =» “FF’ (fast-forward).

Tip
The Movie Player isnot displayed when you set “Advan. Slds” of
“Slide Show” to “Auto.”

4 Press 4 or ¥ to select B,

Playback starts. When the playback is finished,
playback stopswith thefirst picture of themovie

displayed.

Note

The projector can play back a MPEG1 movie recorded by the
Sony MPEG MOVIE, etc. (Movies may occasionally skip when
you watch them.) Usable MPEG1 movies are MPEG MOV IE
AD/EX/HQ/HQX/CV, MPEGL1 of VAIO Gigapocket (equivalent
to avideo CD).

To stop playback
Press ¥ to select M.

To play a movie on the full screen

Press 4 or ¥ to select “Full Screen” in the Movie
Player, and press ENTER.

The pictureisenlarged to fill the screen and playback
starts. When you press 4, ¥, <=, =» or ENTER
during playback, the Movie Player is restored.

Note
When the picture sizeis small, it isnot enlarged to fill the screen
if you select “Full Screen.”

To return to the Memory Stick Home
Press 4 or ¥ to select “ Return.”

To switch the sound to be heard

1 Press 4 or ¥ to select “Menu’”
The movie picture setting menu appears.

2 Press 4 or ¥ to select “Audio Select.”.

3 Press VOLUME + or — to adjust the sound.

Movie picture setting menu

Information
(o]]
Audio Select

S —

O E No :1/1234 File : SJP0001.MPG
i Size :320x240 Date : 2003/JUL/15 12:34PM

L/R: to hear the left and right sounds.
L: to hear the left sound.
R: to hear the right sound.

Viewing the Pictures
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Tip

Selecting the Folder Multiple picture files are included in the folder. The folder
5 g : . may include individual still or movie picture files and other
Contammg the DeS|red P|Cture folders. You must select folders when you are displaying a

picture file stored in a“Memory Stick.”

1 Display the Memory Stick Home. o
To turn off the Digital Camera Mode

Note
Set “Digi. CameraMode” to “ Off” before operation. (& page 1 Display the Memory Stick Home.
48)
. ., 2 Press 4 or ¥ to select “Select Folder,” and
2 Press 4 or ¥ to select “Select Folder,” and press ENTER
press ENTER.
The folder list appears. 3 Press 4 or ¥ to select “Digi. Camera
Mode,” and press ENTER.
Current folder Folder list
4 Press ¥ to select “Off; and press ENTER.
r— - ] The folder list appears.
[~ opin ]} - = A Folder list
Y (B - older lis
N rm— (N
; e £ Memory Stick Home
@/T RN e | || C—
o e
S
Y =

i

To upper  First picture file in the
stage current folder

i

3 Press = to select the folder list.

£ Memory Stick Home
%, Slide Show
[ Opton |

T
& 101MSDCF

I & 103MSDCF
& 104MSDCF
& 105MSDCF
& 106MSDCF
& 107MSDCF
& 108MSDCF

SPINS

& 109MSDCF
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4 Press 4 or ¥ to select the folder which
contains the picture file you want to
display, and press ENTER.
To select thefolderswhich are not displayed, press
=) t0 select the slider on the folder list and press
A or V. The next 10 folders appear.
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Rotating a Still 3 Press 4 or ¥ to select

“Rotate,” and press ENTER.

Picture

4 Press 4 or ¥ to select the
direction of rotation, )
(clockwise) or (°

You can rotate athumbnail picture or full-screen still (counterclockwise), and press

picture clockwise or counterclockwise in 90° steps. ENTER.

Note The picture rotates 90° every pressing of the
ENTER button.

You cannot rotate a movie picture.

To rotate the full-screen still picture

\ 1 Display a still picture on the full screen.
‘
(@& page 45)

ity 2 Press ENTER.
The picture setting menu of a still picturefile

- 2-4 -

Picture setting memu of a full-screen still picture

Gl =12

1 Display the Memory Stick
Home. (& page 41)

PINS

2 Press 4, ¥, €= or =» to select
the picture you want to rotate,
and press ENTER.
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3 Follow steps 3 and 4 in “Rotating a Still

Picture.”
The index menu of astill picture appears. Notes
Index menu of a still picture * You cannot rotate a picture which is protected. (@& page 50)

To rotate it, release the protection on that picture.
* When the write-protect tab on the “Memory Stick” is set to
LOCK, you cannot rotate the pictures stored in that “Memory

£ Memory Stick Home

. Slide Show

ET— )
Stick.”
Full Screen
(EullSereen_]

" Slide Show

“as Digi.Camera Mode

Rotating a Still Picture 49 GB



Protecting an

Important Picture

You can protect a still picture to prevent it from
accidental erasure.

PICTURE MODE

(€l EEEEN YY)

1 Display the Memory Stick
Home. (& page 41)

2 Press 4, ¥, 4= or =» to select
the picture you want to
protect, and press ENTER.

The index menu appears.

JAONS
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Index menu

8 Memory Stick Home — o
AN /‘3;
S
s *— PRE

Full Screen

% Slide Show

Select Folder

s Digi.Camera Mode

 Rotate

Appears when a file is protected.

GB 50 Protecting an Important Picture

3 Press 4 or ¥ to select
“Protect,” and press ENTER.

4 Press 4 or ¥ to select “On” or
“All on,” and press ENTER.

On: A picture selected in theindex screenis
protected.

Allon: All thepicturesinthe selected folder are
protected.

The protect mark appearsin theindex screen for

the protected picture.

To release protection

Select “Off” or “All off” in step 4.

Selecting “Off” releases the protection for the
selected picture. Selecting “All off” releases the
protection for all the picturesin the selected folder.

To protect the full-screen still picture

1 Display the desired still picture on the full
screen. (@& page 45)

2 Press ENTER.
The still picture setting menu appears.

Still picture setting memu

3 Follow steps 3 and 4 in “Protecting an
Important Picture.”

Protecting a movie picture in the
Movie Player

1 Perform steps 1 to 3 in “Playing Movie
Pictures” ( @& page 46) to display the Movie
Player on the screen.



2 Press 4 or ¥ to select “Menu,” and press

Et’:leTnEoR:/.ie picture setting menu appears. PrOJeCtlng a SE|eCted
Picture When the Power
s Turned On — Startup

Prev.

,
On
When the projector is turned on, the specific till
LR picture stored in the projector is projected
automatically for about 30 seconds, even if no signa
isinput. You can change this still picture to the one
you prefer.
| See i3t Dot | 200900115 12:34PM Registering a Still Picture

as the Startup Picture

Appears when a file is protected.

When you want to use a picture stored in your
“Memory Stick” asthe startup picture, register the

3 Follow steps 3 and 4 in “Protecting an . . .
P g picturein the “Memory Stick.”

Important Picture.”
Tip
You cannot register amovie file as the startup picture.

@ & @

PICTURE MODE

PINS

(€H EIEE ED)
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1 Display the Memory Stick
Home. (& page 41)

2 Press 4, ¥, €= or =» to select
the picture you want to use as
the startup picture, and press
ENTER.

Projecting a Selected Picture When the Power Is Turned On — Startup 5 1 GB
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The index menu of astill picture appears.

Index menu of a still picture

4 Memory Stick Home
2 O
" Slide Show 7 5%
X e
[+ opton__} ~

=
N~
ll Steen
[ SelectFoider |
Select Folder "'3
ves DiiCamera e 2 N4
o @

e

HE

| | “\
Py = EEU = JIEXC

sssssssssss

Appears when a startup file is set.

3 Press 4 or ¥ to select
“Startup,” and press ENTER.

4 press 4 or ¥ to select “Entry;”
and press ENTER.

The startup mark is displayed in the index
screen.

You can register one picture used for the startup
picture, per one “Memory Stick.”

To register a full-screen still picture
as the startup picture

1 Display a picture you want to register on
the full screen. ( @& page 45)

2 Press ENTER to display the still picture
setting menu.

3 Follow steps 3 and 4 in “Registering a Still
Picture as the Startup Picture.”

To cancel the registration of the
startup picture

1 Display the index screen by selecting a
thumbnail, select “Startup,” and press
ENTER.

2 Press 4 or ¥ to select “Cancel’” and press
ENTER.

Projecting a Selected Picture When the Power Is Turned On — Startup

Setting the Startup Picture

= & =

PICTURE MODE

T ==

VOLUME  SIDE SHOT

1

Display the Memory Stick
Home. (& page 41)

2

Press 4 or ¥ to select
“Option,” and press ENTER.

Press 4 or ¥ to select “Setup,’

and press =» or ENTER.
“Startup” is selected.



4 press 4 or ¥ to select the item Deleting a Picture

used for startup picture, and
press ENTER.

lii+ File

You can delete unnecessary picture from the
“Memory Stick.”

i

Original: Select to use the original picture

stored in the projector. Thisisthe factory D ED @
setting.

Custom: Select to usethe pictureregisteredin
the index screen and stored in the “Memory
Stick.” (@& page 51)

Off: Select when you do not set the startup.

G = 1)

Notes
* When you want to clear the startup screen while displaying it,
press 4/¥/4=/=p or ENTER.

« When you are using the registered picture, insert the “Memory
Stick” where the registered picture is saved into the projector, 1 Display the Memory StiCk
then turn on the power.

+ You can register one startup picture per one “Memory Stick.” Home. (& page 41)

2 Press 4, ¥, €= or =» to select
the picture you want to delete
from the “Memory Stick,” and
press ENTER.

The index menu appears.
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8 Memory Stick Home
. Slide Show
Full Screen
Select Folder 9 —_—
" Digi.Camera Mode

Deleting a Picture

53cs




4 Press 4 or ¥to select the desired item, and

3 press #or 410 sela e e o o
“Delete” and press ENTER. oress ENTER, '
Note
4 Press 4 or ¥ to select the item Hé’%‘i??f?él‘ié?‘fgigéiim atlode s toTon ot

you want, and press ENTER.
When “Selected file deleted.
OK?” or “All files deleted.
OK?” is displayed, select
“Yes,” then press ENTER.

Sel. Img.: to delete the selected picture

All Img.: to delete all pictures of the selected
folder.

Close: when you do not delete the picture.

Notes

* You cannot delete the file which is protected. (& page 50) To
deleteit, release the protection on that file.

» When the write-protect tab on the “Memory Stick” is set to
LOCK, you cannot delete the pictures from that “Memory
Stick.”

To delete a full-screen still picture

1 Display a picture you want to delete on the
full screen. ( @& page 45)

2 Press ENTER to display the still picture
setting menu.

3 Press 4 or ¥ to select “Delete,” and press
ENTER.

SIS

4 Press 4 or §to selectthe desired item, and
press ENTER. When “Selected file deleted.
OK?” is displayed, select “Yes,” then
press ENTER.
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To delete a movie picture in the Movie
Player

1 Perform steps 1 to 4 in “Playing Movie
Pictures” ( @& page 46) to display the Movie
Player on the screen.

2 Press 4 or ¥ to select “Menu,” and press
ENTER.
The movie picture setting menu appears.

3 Press 4 or ¥ to select “Delete,” and press
ENTER.

GB 54 Deleting a Picture



Sorting the 2 Press 4 or ¥ to select

. “Option,” and press ENTER.
The option setting menu appears, and “File” is
Pictures Theop

[ Fsewp
older o Setup
N Memory Stick
& 100MSDCF

You can sort the pictures stored in the “Memory
Stick” by name or by the renewal date in ascending/
descending order.

i

3 Press =» or ENTER, then
press 4 or ¥ to select “Sort”

and press ENTER.

Gl == 12— 2_4
4 Press 4 or ¥ to select the item
you want to set, and press
VE ST ENTER.
— - e [Cwn AL & : % -
@rFe ) S U)
Tl =
(@)
1 2
Display the Memory Stick Q=
Home. (& page 41) ) %
o
Note = <
Set “Digi. CameraMode” to “Off” before operation. (&
page 48)
Name order |2 :tosort from A of the picture
names.
Name order |% :to sort from Z of the picture
names.
Date order | : tosort from the earliest date
of recording.
Date order |7: to sort from the latest date of
recording.
Note

For a picture processed on acomputer, the displayed date may be
the date when the data is updated instead of the recorded date.

Sorting the Pictures 55 GB



The option setting menu appears, and “File” is
sel ected.

Displaying Either of

the Still Pictures or
Movie Pictures

N Memory Stick

You can choose and display the still pictures only or
movie pictures only stored in a“Memory Stick.”

...........

3 Press = or ENTER, then

press 4 or ¥ to select “Filter;
and press ENTER.

PICTURE MODE

Gl == 11— 2-4

(I1v File
[~ Memory Stick

<+ Close

1 Display the Memory Stick Still: to display till pictures only.
S Home. (& page 41) Movie: to display movie pictures only.
S Off: to display all pictures.
« Note
Q Q Set “Digi. CameraMode” to “ Off” before operation. (&
o = page 48) )
~ % 4 Press 4 or ¥ to select the item
3 2 you want to set, and press
S Press 4 or ¥ to select ENTER.
“Option,” and press ENTER. When “Filter” is selected, the selected setting,
“Still” or “Movie,” isindicated on the Memory
Stick Home.

[~ Memory Stick |

4+ Close

b

GB 56 Displaying Either of the Still Pictures or Movie Pictures



DlSpIay”’]g the 3 Press 4 or ¥ to select

“Memory Stick.”

1} M emo ry Stl Ck” ;h;;;:‘;;rer:ftion on the “Memory Stick” in use
Information

You can display the type and the used and remaining
capacity of the “Memory Stick” in use.

To return to the Memory Stick Home
Press 4 or ¥ to select “Close.”

1 Display the Memory Stick
Home. (& page 41)

2 Press 4 or ¥ to select
“Option,” and press ENTER.
The option setting menu appears.
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Initializing a

“Memory Stick”
— Format

When a“Memory Stick” cannot be used, initialize it
by the projector.

All the data stored in a“Memory Stick” is cleared
when the “Memory Stick” isinitialized.

= @ @

PICTURE MODE

- 2-5

Gl = 1)

1 Display the Memory Stick
Home. (& page 41)

2 Press 4 or ¥ to select
“Option”, and press ENTER.
The option setting menu appears.

3 Press 4 or ¥ to select
“Memory Stick,” and press =
or ENTER.

Initializing a “Memory Stick” — Format

4 Press ENTER again.

4 Memory stick Home

| wn A £ |

[(5.Memory stick__J|3

Type : MEMORYSTICK 12 o

Capacity : 123.3VB
auseaizoane | P

Allfles deleted. OK? 2.5MB

5 When “All files deleted. OK?”
is displayed, select “Yes,” and
press ENTER.

Formatting starts.

To return to the Memory Stick Home
before initializing the “Memory Stick”

Select “Close,” in step 4. The Memory Stick Homeis
restored.

Notes

* When the “Memory Stick” isinitialized, the protected picture
isalso cleared.

* When the “Memory Stick” with the write-protect tab set to
LOCK isinitialized, the message “Memory Stick locked” is
displayed.

« Whileinitializing the “Memory Stick,” you cannot use the
buttons for operation in the Memory Stick Home.



Others

This section describes how to solve the
problems, how to replace alamp and air
filter, etc.

Troubleshooting

Power

The power is not = Wait for about one minute

turned on. before turning on the power.
(@ page 27)

= Close the lamp cover securely.
(& page 62)

< Closethe air filter cover
securely. (@& page 63)

No picture. = Check that the proper
connections have been made.
(& page 13)

= Select the input source correctly
using the INPUT button.
(& page 26)

= Set the computer signal to output
from an external monitor.

- Set the computer signal to output
only to an external monitor.

No picture. (cont.)

- Select “Computer”,
“Component” or “Video GBR”
for “Input-A Signal Sel” inthe
SET SETTING & menu
according to the input signal.
(& page 34)

ThepicturefromthePJ
MULTI connector is
colored strange.

= Select “Computer”,
“Component” or “Video GBR”
for “Input-A Signal Sel” inthe
SET SETTING & menu
according to the input signal.
(& page 34)

Color balanceis
incorrect.

= Adjust the picturein the “Adjust
Picture ...” of the PICTURE
SETTING & menu

(@& page 32).

- Set “Color System” inthe SET
SETTING ¢ menu to match
the color system being input.
(& page 34)

The picture istoo dark.

= Adjust the contrast or brightness
inthe “Adjust Picture ...” of the
PICTURE SETTING 3> menu
properly. (& page 32)

The pictureisnot clear.

- Adjust the focus with the
FOCUS +/—. (& page 27)

= Condensation has occurred on
the lens. Leave the projector for
about two hours with the power
on.

The picture flickers.

Sound
No sound.

On-screen display

On-screen display does
not appesr.

Remote control

The remote control
does not work.

= Adjust “Dot Phase” for “Adjust
Signal...” inthe INPUT
SETTING & menu properly.
(@& page 33)

= Sound can be heard only when
an MPEGL1 format movie picture
of the“Memory Stick” is
played. (& page 47)

= Adjust “Volume” in the
PICTURE SETTING 3»
menu, or press VOLUME + on
the remote control.

3 Set “Status’ in the MENU
SETTING ¥ menuto “On.”
(@& page 35)

- Batteries could be weak.
Replace with new batteries. (&
page 6)

= Insert the batteries with correct
polarities. (& page 6)

Troubleshooting

5908



“Memory Stick”

The “Memory Stick”
cannot be inserted into
the “Memory Stick”

< Insert the “Memory Stick” with
the arrow mark pointing toward
the “Memory Stick” dlot of the

dot. projector. (& page 40)

A dtill picturein the - Release the lock for the write-
“Memory Stick” protect tab on the “Memory
cannot be rotated or Stick”. (& page 39)

deleted. - Release the protect in the index

screen. (& page 50)

The “Memory Stick”
cannot be formatted.

< Release the lock for the write-
protect tab on the “Memory
Stick”. (& page 39)

= The “Memory Stick” is broken.
Use another “Memory Stick”.

The thumbnails are not
displayed.

< The pictures are the JPEG
format but not DCF-compatible.
Use the DCF-compatible
pictures.

The till picturesfiles
in the JPEG format
stored in a“Memory
Stick” cannot be

< Set “Filter” in the “Option”
menu to “ Still” or “ Off.”

stored in a“Memory
Stick” cannot be

displayed.

displayed.
Themovie picturefiles |9 Set “Filter” in the “Option”
in the MPEGL1 format menu to “Movi€” or “Off "

Indicators

The LAMP/COVER or TEMP/FAN indicator on the
control panel lightsup or flashesif thereisany trouble

with your projector.

LAMP/COVER Indicator

TEMP/FAN Indicator

LAMP/ TEMP/ POWER ON/

COVER FAN SAVING STANDBY
LAMP/COVER |- Attach thelamp cover or the air filter
flashes. cover securely. (& pages 62 and 63)
LAMP/COVER | = Thelamp has reached the end of its
lights up. life. Replace the lamp. ((& page 62))

= Thelamp becomesahigh temperature.
Wait for one minute to cool down the
lamp and turn on the power again. (&
page 27)
TEMP/FAN = Thefan is broken. Consult with
flashes. qualified Sony personnel.

Troubleshooting

e 60

TEMP/FAN = Theinternal temperature is unusually

lights up. high. Check to seeif nothing is
blocking the ventilation holes or
whether or not the projector isbeing
used at high altitudes.

LAMP/COVER |9 The electrical system breaks down.

and TEMP/FAN Consult with qualified Sony

light up. personnel.

Warning messages
Use thelist below to check the meaning of the

messages displayed on the screen.
High temp.! = Turn off the power.
Lampoffinl |< Check to seeif nothing is blocking the
min. ventilation holes.
Frequency is |- Input asignal that iswithin the
out of range! acceptable range of the frequency.
= Set the output signal on an external
monitor of the connected computer to
SVGA.
= Set “Input-A Signal Sel.” inthe SET
SETTING ¢ menu to “Computer”.
Please check | < Set “Input-A Signal Sel.” inthe SET
Input-A Signal SETTING ¢ menu to “Computer”
Sel. when RGB signal isinput from the
computer. (& page 34)
Please check | Set “DVI Signal Sel.” inthe SET
DVI Signal Sel.| SETTING ¢ menu to “Computer”
when RGB signal isinput from the
computer.(@& page 34)
Note
Beforeyou changethe“DVI Signal Sel.” setting,
disconnect the DV cable and turn off the digital
tuner, etc.
Pleasereplace |- Itistimeto replace the lamp. Replace
the LAMP. the lamp. (& page 62)
Please replace |9 Itistimeto replacetheair filter. Replace
thefilter. the air filter. (& page 63)
High temp.! - When using the projector at an atitude
Probably usein | of 1,500 m or higher: select “Yes’ to set
high atitude. to “High Altitude Mode”. (& page 35)
Switch to high |- If this message is displayed when
altitude mode using the projector at an altitude of
on?Yes. &/ less than 1,500 m: check to see if
No: v nothing is blocking the ventilation
holes.
Irisunitdoesn’t | Theirisis damaged.
work. = Consult with qualified Sony Personnel.




Caution messages

Usethelist below to check the meaning of the
messages displayed on the screen.

!
X>J

- No signal isinput in the selected input.
Check connections. (& page 13)

File error

= The selected folder has not been named
correctly. Reenter the name with less
than 66 charactersincluding “/” by
displaying the “ Select Folder” menu.

Not applicable!

= Press the appropriate button.

Caution regarding messages while
using the “Memory Stick”
Usethelist below to check the meaning of the

Read Only
Memory

= A read-only “Memory Stick” in which
picture files are recorded has been
inserted. You cannot record or delete
the data with a read-only “Memory
Stick.”

Access denied.

=2 A “Memory Stick” with Access Control
from another unit isinserted. You
cannot read/write datain this projector.
Toread/write dataon a“Memory Stick”
with Access Control, unlock the
“Memory Stick” with the unit that has
locked it.

messages.

No Memory < Insert the “Memory Stick” into the
Stick “Memory Stick” slot correctly.

No files that < Digital CameraMode is selected,
can be although no DCF compatible picture
displayed. file are contained.

No filesinthis | < No picturefiles are contained in the
folder that can currently selected folder.

be displayed.

No moviefiles

- No movie picture files are contained in

Caution displays while you are using
the “Memory Stick”

If apicture file has some problem, the following
indicator may appear on the screen. Check the
following to cope with the corresponding situation.

in this folder the currently selected folder athough = Theimage datais the JPEG or MPEG1 format
that can be “Filter” isset to “Movie” inthe '? that is not-compatible.
displayed. “Option” menu. .
No dtill filesin |9 No still picturefilesare contained in the _l < There isthe thumbnail but it is not DCF-
thisfolder that currently selected folder although oF compatible.
can be “Filter” is set to “Still” in the “Option” e
displayed. menu. o | Thereis no selected image data.
Cannot play - The MS SLIDE button has been pressed . :
while no movie picture filesare - - —
contained in the selected folder. Slide = There isthe image data but the thumbnail is
show will not start. broken.
Cannot play = Image data of amovie picturefileis  The image data is broken
broken. K '
Memory Stick | = The erasure prevention switch on a
locked “Memory Stick” isset to“LOCK.”
Release the |ock.
Memory Stick | The“Memory Stick” is broken.
error - Clean the terminal on the “Memory
Stick.”
= The“Memory Stick” with memory
select function has not been selected
correctly with the memory select
switch.
Memory Stick | A “Memory Stick” that is not
type error compatible or cannot be used with the
projector has been inserted.
Format error = The*Memory Stick” has not been

formatted correctly. Format it on this
projector correctly.
= Formatting is not successful.

Troubleshooting
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Replacing the Lamp

The lamp used for the light source has a certain life.
When the lamp dims, the color balance of the picture
becomes strange, or “Please replace the LAMP”
appears on the screen, the lamp is exhausted. Replace
the lamp with a new one (not supplied).

Use LMP-H180 Projector Lamp as the replacement lamp.

When replacing the lamp after using the
projector

Turn off the projector, then unplug the power cord.
Wait for at least an hour for the lamp to coal.

Caution

The lamp becomes a high temperature after turning off the
projector with thel/() (on/standby) switch. If you touch the lamp,
you may scald your finger. When you replace the lamp, wait for
at least an hour for the lamp to cool. When removing the lamp
unit, make sureit remains horizontal, then pull straight up. Do not
tilt the lamp unit. If you pull out the lamp unit while tilted and if
the lamp breaks, the pieces may scatter, causing injury.

1 Place a protective sheet (cloth) beneath
the projector. Turn the projector over so
you can see its underside.

Note
Be sure that the projector is stable after turning it over.

2 Press the adjuster adjustment button to
raise the adjuster.

3 Open the lamp cover by loosening a screw
with the Philips screwdriver.

4 Loosen the two screws on the lamp unit
with the Philips screwdriver. Pull out the

Replacing the Lamp

lamp unit by the handle, taking care not to
touch the adjuster.

5 Insert the new lamp all the way in until it is
securely in place, taking care not to touch
the adjuster. Tighten the two screws. Fold
down the handle.

6 Close the lamp cover and tighten the
screws.

7 Press the adjuster adjustment button to
replace the adjuster.

8 Turn the projector back over.

9 Connect the power cord and set the
projector to standby mode.

10 Press the following buttons on the remote
control in the following order for less than
five seconds each: RESET, <= = ENTER.

Notes

» Do not put your hands into the lamp replacement spot, or not
fall any liquid or object into it to avoid electrical shock or fire.

« Besuretousethe LMP-H180 Projector Lamp for replacement.
If you use lamps other than LM P-H180, the projector may
cause a mafunction.

« Besureto turn off the projector and unplug the power cord
before replacing the lamp.



Disposal the used lamp 3 Remove the air filter from the projector by
The used lamp contains Mercury, dispose according holding the tab on the filter cover.
to local, state or federal laws.

Asthe materials used in thislamp are similar to those
of afluorescent lamp, you should dispose of a used
projector lamp in the same way as a fluorescent lamp.

Replacing the Air Filter

Theair filter should be replaced periodically. When 4 Insert the new air filter into the projector.
“Please replace the filter.” appears on the screen,

replace the air filter immediately. 5 Replace the filter cover.

Notes

¢ Replacing the air filter is very important to maintain the high
efficiency of the projector and to prevent a malfunction. When
the replacement message appears on the screen, replace the air
filter without delay. It is recommended to replace the air filter
approximately every 1000 hours of use.

* When removing the air filter from the projector, be careful that
no dust or object getsinto the inside of the projector.

1 Place a protective sheet (cloth) beneath
the projector. Turn the projector over so
you can see its underside.

Note
Be sure that the projector is stable after turning it over.

2 Open the filter cover while pushing the
filter lock knobs inward.

Replacing the Air Filter 63 GB



Specifications

System

Projection system

LCD panel

Lens

Lamp

3 LCD panéls, 1 lens, projection
system

0.87-inch TFT LCD panel with micro-
lens array, 3,276,504 pixels
(1,092,168 pixels x 3)

1.3 times zoom lens (powered)
f33.6 - 42 mm/F1.7 - 2.1

180 W UHP type

Projection picture size

Color system

Range: 40 to 300 inches (measured
diagonally)

NTSC3.58/PAL/SECAM/NTSC4.43/
PAL-M/PAL-N system, switched
automatically/manually

Acceptable video signals

15 kHz RGB/component 50/60 Hz,
Progressive component 50/60 Hz,
DTV (480/60i, 575/50i, 480/60p,
575/50p, 720/60p, 720/50p, 1080/
60i, 1080/50i), 1080/24PsF,
Composite video, Y/C video

Acceptable computer signals

Speaker

Input
Video input

Y /PB/CB/PR/CR

Specifications
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fH: 19to 72 kHz

fV: 48t0 92 Hz

Maximum resolution XGA 1024 X
768, fV: 85 Hz

1280 x 768, fV: 60 Hz

33 mm (1 /16 inches) diameter,
max. 2 W X 1 (available only for
using a“Memory Stick”)

VIDEO: phono type
Composite video: 1 Vp-p+2 dB
sync negative (75 ohms terminated)
SVIDEQ: Y/C mini DIN 4-pin type
(male)
Y (luminance): 1 Vp-px2 dB sync
negative (75 ohms terminated)
C (chrominance): burst 0.286 Vp-p
+2dB (NTSC)
(75 ohms terminated)
burst 0.3 Vp-p£2 dB (PAL)
(75 ohms terminated)
Component: phono type
G with Sync/Y: 1 Vp-p£2dB sync
negative (75 ohms terminated)
B/Cs/PB: 0.7 Vp-p+2dB positive
(75 ohms terminated)
R/CR/PR: 0.7 Vp-p+2 dB positive
(75 ohms terminated)

DVI-D (TMDS)
HDMI
PIMULTI

Digital RGB
Digital RGB/Y CB(PB)CR(PR)
32-pin multi connector
Composite video: 1 Vp-px2 dB sync
negative (75 ohms terminated)
Svideo: Y/C
Y (luminance): 1 Vp-px2 dB sync
negative (75 ohms terminated)
C (chrominance): burst 0.286
Vp-p+2 dB (NTSC) (75 ohms
terminated)
burst 0.3 Vp-p+2 dB (PAL) (75
ohms terminated)
Analog RGB/component:
R/CR (PR): 0.7 Vp-p+2 dB
(75 ohms terminated)
G: 0.7 Vp-pt2dB
(75 ohms terminated)
G with sync/Y: 1 Vp-px2 dB sync
negative (75 ohms terminated)
B/Cs (PB): 0.7 Vp-p+2 dB
(75 ohms terminated)
SYNC/HD: Composite sync input:
1-5Vp-p high impedance, positive/
negative
Horizontal syncinput: 1-5 Vp-p
high impedance, positive/negative
VD: Vertical sync input: 1-5
Vp-p high impedance, positive/
negative
“Memory Stick”  Slot 1

General

Dimensions 345 X 148 X 369 mm
(13%8x 578X 14 5/ginches) (w/
h/d)
Mass Approx. 5.4 kg (11 1b 14 0z)
Power requirements
AC100t0240V, 2.9-1.1 A,
50/60 Hz
Power consumption
Max. 260 W
(Standby mode: 5 W)
Operating temperature
0°C to 35°C (32°F to 95%)
Operating humidity
35% to 85% (no condensation)
Storage temperature
—20°C to 60°C (—4°F to 140°F)
Storage humidity 10% to 90%
Supplied accessories
Remote control RM-PJHS10 (1)
Size AA (RG6) batteries (2)
Signal interface cable SIC-HS41
(10m) (1)
AC power cord (1)



Air filter (for replacement) (1)
Operating Instructions (1)

Design and specifications are subject to change
without notice.

Safe regulations
UL 60950, CSA No. 950, FCC class B, IC class B,
EN 60950 (NEMCO), CE, C-Tick, CCC

Optional accessories

Signal interface unit IFU-HS1

Projector Lamp LMP-H180 (for replacement)

Air filter PK-HS10FL (for replacement)

Signal interface cables SIC-HS10/SIC-HS20/SIC-HS30/
SIC-HS40

Short Focused Conversion Lens
VPLL-CW10

Long Focused Conversion Lens
VPLL-CT10

Projector Suspension Support PSS-610

Projection lens

Projection Distances for a 1080i/720p
format signal, computer’s signal, etc.

Screen

Projector

When projecting using “Side Shot”
adjustment only

For a 1080i/720p format signal, computer’s
signal or data stored in a “Memory Stick”

Unit: m (feet)
Screen
size 40 | 60 | 80 | 100 | 120
(inches)
16 | 24 | 32 | 40 | 48
a 2 | (79 | (105 | 131) | (15.7)
o 18 | 28 | 37 | 47 | 56
(5.9 | 92 | (121) | (154) | (184)
02 | 03 | 04 | o5 | o7
¢ ©5) | (08 | 13 | 16 | 23
g 03 | 05 | 07 | 09 | 10
09 | @6 | 23 | 30 | (33
Screen
size 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(inches)
60 | 73 | 81 | 101 | 121
a (19.7) | (24.0) | (26:6) | (33.1) | (39.7)
o 70 | 84 | 94 | 117 | 141
(230) | (27.6) | (30.8) | (38.4) | (46.3)
08 | 10 | 11 | 14 | 17
¢ 26) | (33) | (36) | (46) | (56)
g 13 | 16 | 17 | 22 | 26
43 | 52 | 66 | (72 | @85
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When projecting using both “Side
Shot” and “V Keystone” adjustments

For a 1080i/ 720p format signal, computer’s signal or
data stored in a “Memory Stick”

Unit: m (feet)
Screen
size 40 60 80 | 100 | 120
(inches)
16 | 24 | 32 | 40 | 48
a 62 | 79 | @o5) | 131 | (157
o 18 | 28 | 37 | 47 | 56
9 | 02 | @121 | 154) | (184)
. 01 | 01 | 02 | 02 | -03
(-0.3) | (-04) | (-0.6) | (0.7) | (0.9
J 00 | 00 | 00 | 00 | 00
0.1) | (01 | (0.1 | (0.1 | (-0.2)
03 | 05 | 07 | 08 | 10
€ 10) | (16 | 23) | (26) | 33
. 04 | 06 | 08 | 10 | 12
w3 | 20 | @6 | B3 | 39
Screen
size 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(inches)
6.0 7.3 8.1 10.1 12.1
a (19.7) | (24.0) | (26.6) | (33.1) | (39.7)
o 70 | 84 | 94 | 117 | 141
230) | (27.6) | (30.8) | (38.4) | (46.3)
. 03 | 04 | 04 | 05 | —06
11 | (13) | (14) | L7 | (-21)
§ 01 | 01| 01| 01 | 01
02) | (02) | (02) | (0.3 | (0.3
1.3 15 1.7 21 25
€ 43) | 49 | G6) | 69 | 82
. 15 | 18 | 19 | 24 | 29
@9 | 69 | 62 | 79 | ©5)
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Projection Distances When Installing the Optional Conversion Lens

Floor installation example

Wall

7

a: Distance between the screen and the center of the lens

b: Distance from the floor to the center of the lens
c: Distance from the floor to the bottom of the projector

X: Free

Distance from the front of the cabinet
to the center of the conversion lens

35.8 mm (1 /16 inches)

When using the VPLL-CT10
Conversion Lens

Distance from the front of the cabinet
to the center of the conversion lens

5.9 mm (/4 inches)

When using the VPLL-CW10
Conversion Lens

Center of the screen

Center of the lens

00p

/ Floor
7

Specifications
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Floor installation

When using the VPLL-CT10 Long Focused Conversion Lens

» Usethe 40 to 100-inch screen.

« Set the projector’s lens to the telephoto position. To set it to the telephoto position, press ZOOM +/— until the
projected picture becomes the smallest.

For 16:9 aspect ratio screens Unit: mm (inches)
SS (inches) 40 60 80 100
2250 3480 4720 5950
a(Standardvalues) | gas | (1371 | (1857 | (2343%)
b x-251 x-377 X-502 x-628
(x-10) (x-14718) | (x-19718) | (x-243/4)
c x-347 X-473 x-598 X-724
(x-133%2) | (x-18%8) | (x-23%g8) | (x-281/2)

To calculate the installation measurements (SS: Screen size)
a={(SSx 54.15/0.8788) —211.9761}

b =x - (S5/0.8788 x 5.516)

€ =Xx—(SS/0.8788 x 5.516 + 96.3)

For 4:3 aspect ratio screens Unit: mm (inches)
SS (inches) 40 60 80 100
2780 4280 5770 7270
a(Sendardvalues) | 1091 | (168%) | (227Ya) | (286 %)
b x-305 x-457 x-609 X-762
(x-12) (x-18) (x-24) (x-30)
c x-401 x-553 x-706 x-858
(x-15718) | (x-21718) | (x-27ls) | (x-337lg)

To calculate the installation measurements (SS. Screen size)
a={(SS x 54.15/0.7240) — 211.9761}

b = x — (SS/0.7240 x 5.516)

€ =Xx—(SS/0.7240 x 5.516 + 96.3)

When using the VPLL-CW10 Short Focused Conversion Lens
Use the 60 to 300-inch screens.

For 16:9 aspect ratio screens Unit: mm (inches)
SS (inches) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum - 1790 2410 3030 3650 | 4590 5520 6140 7700 9250
(70%2) | (95) |(119%16) | (143%/4) | (180°3/4) | (217 3s) | (241 "I8) | (303 Y/a) | (364 Y/4)
a
Maximum - 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 | 11130
(85Y8) | (114°%s) | (144 Ys) | (173%4) | (217 314) | (261 "/8) | (291 3/8) | (365 /s) | (438 Y1)
b - X-377 | x-502 | x-628 | x-753 | x-942 | x-1130 | x-1255 | x-1569 | x-1883

(x-14 718) | (x-19 7/8) | (x-24 3/4) | (x-29 ¥/4) | (x-37 Y8) | (x-44 2) | (x-49 Y/2) | (x-61 “I8) | (x-74 /)

- X-473 | x-598 | x-724 | x-850 | x-1038 | x-1226 | x-1352 | x-1666 | x-1979
(x-18 %/8) | (x-23 %/8) | (x-28 1/2) | (x-33 1/2) | (x-40 “I8) | (x-48 38) | (x-53 Y/4) | (x-85 %/g) | (x-78)

To calculate the installation measurements (SS: Screen size)
a(minimum) = {(SS x 26.67/0.8788) — 78} x 1.025

a(maximum) = {(SS x 33.6857998/0.8788) — 80.103586} x 0.975
b =x - (S5/0.8788 x 5.516)

€ =Xx—(SS/0.8788 x 5.516 + 96.3)
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For 4.3 aspect ratio screens

Unit: mm (inches)

SS (inches) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimam - 2190 2940 3700 4450 5580 6720 7470 9360 | 11250
(86 1a) | (115 “/s) | (1453/4) | (175 Y4) | (219 34) | (264 %s) | (294 Y4) | (3685/8) | (443)
a
Maximum - 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 | 11260 | 13530
(104) | (139 “/e) | (175°%8) | (211 %2) | (265) | (318%s) | (354) | (443°%s) | (532 3/4)
b - x-457 X-609 X-762 x-914 x-1143 | x-1371 | x-1524 x-1905 X-2286
(x-18) (x-24) (x-30) (x-36) (x-45) (x-54) (x-60) (x-75) (x-90)
. - X-553 | x-706 | x-858 | x-1011 | x-1239 | x-1468 | x-1620 | x-2001 | x-2382
(x-21 7I8) | (x-27 "I8) | (x-33 "/8) | (x-39 “I8) | (x-48 "I8) | (x-57 "I8) | (x-63 "/8) | (x-78 13/16)| (x-93 "/8)

To calculate the installation measurements (SS: Screen size)
a(minimum) = {(SS x 26.67/0.7240) — 78} x 1.025

a(maximum) = { (SS x 33.6857998/0.7240) — 80.103586} x 0.975

b = x — (S5/0.7240 x 5.516)
C = x — (SS/0.7240 x 5516 + 96.3)

Ceiling installation

When using the VPLL-CT10 Long Focused Conversion Lens
» Usethe 40 to 100-inch screens.

* Set the projector’s lensto the telephoto position. To set it to the telephoto position, press ZOOM +/— until the
projected picture becomes the smallest.

For 16:9 aspect ratio screens

Unit: mm (inches)

SS (inches) 40 60 80 100
a (standard 2250 3480 | 4720(185 | 5950 (234
values) (88°%s) | (137 Ys) ’Is) 3/g)
y b+251 | b+377 | b+502 | b+628
(b+10) | (b+14 7/8) | (b+19 "/s) | (b+24 3/4)
b When using the PSS-610, adjustable with 243/
268/293/343/368/393 mm

To calculate the installation measurements (SS: Screen size)
a={(SS x 54.15/0.8788) — 211.9761}
x = b—(S5/0.8788 x 5.516)

For 4.3 aspect ratio screens

Unit: mm (inches)

SS (inches) 40 60 80 100
a (standard 2780 4280 | 5770(227 | 7270(286
values) (109 12) | (168 /) 1) 3/g)
« b+305 | b+457 | b+609 | b+762
(b+12%8) | (b+18) | (b+24) | (b+30)
b When using the PSS-610, adjustable with 243/
268/293/343/368/393 mm

To calculate the installation measurements (SS. Screen size)
a={(SS x 54.15/0.7240) — 211.9761}
X = b + (SS/0.7240 x 5.516)
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When using the VPLL-CW10 Short Focused Conversion Lens
Use the 60 to 300-inch screens.

For 16:9 aspect ratio screens

Unit: mm (inches)

SS (inches) |40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum |~ 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
(70 ¥12) (95) | (119%16) | (1433/4) | (180°%4) | (217 %s) | (241 “I8) | (303 Y/4) | (364 Ya)
a
Maximum |~ 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 11130
(85%8) | (1145s) | (144 Ys) | (17334) | (217%/4) | (261 7I8) | (291 3/s) | (365 /e) | (438 Y/a)
« - | b+377 | b+502 | b+628 | b+753 | b+942 | b+1130 | b+1255 | b+1569 | b+1883
(b+14 7I8) | (0+19 "/8) | (b+24 3/a) | (b+29 3a) | (b+37 Ys) | (b+44 112) | (b+49 Y/2) | (b+61 I8) | (b+74 Y/2)
b When using the PSS-610, adjustable with 243/268/293/343/368/393 mm
To calculate the installation measurements (SS: Screen size)
a(minimum) = {(SS x 26.67/0.8788) — 78} x 1.025
a(maximum) = { (SS x 33.6857998/0.8788) — 80.103586} x 0.975
X = b + (S5/0.8788 x 5.516)
For 4:3 aspect ratio screens Unit: mm (inches)
SS (inches) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum |~ | 2190 2940 3700 4450 5580 6720 7470 9360 | 11250
(86 Y2 | (115 718) | (1453a) | (175 Y4) | (219°314) | (264 °/s) | (294 Ya) | (368°8) | (443)
a
Maximum |~ | 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 | 11260 | 13530
(104) | (1397/s) | (175%s) | (211%2) | (265) | (318%8) | (354) | (443%s) | (5329%4)
y - | b+457 | b+609 | b+762 | b+914 | b+1143 | b+1371 | b+1524 | b+1905 | b+2288
(b+18) | (b+24) | (b+30) | (b+36) | (b+45) | (b+54) | (b+60) | (b+75) | (b+90)
b When using the PSS-610, adjustable with 243/268/293/343/368/393 mm

To calculate the installation measurements (SS: Screen size)
a(minimum) = {(SS x 26.67/0.7240) — 78} x 1.025
a (maximum) = {(SS x 33.6857990/0.7240) — 80.103586} x 0.975
X = b + (SS/0.7240 x 5.516)
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Warning on power connection
Use a proper power cord for your local power supply.

The United States, |Continental UK Australlia Japan

Canada Europe
Plug type YP-11 YP-21 SP-61 B8 YP-13
Female end YC-13L YC-13L YC-13L C7-2 YC-13L
Cord type SPT-2 HO3VVH2-F HO3VVH2-F HO3VVH2-F VCTFK
Rated Voltage & Current | 10A/125V 2.5A/250V 2.5A/250V 2.5A/250V TA/125V
Safety approval UL/CSA VDE BS SAA DENANHO
Cord length (max.) 45m - - - -

Input signals and adjustable/setting items

Some of the items in the menus cannot be adjusted depending on the input signal. The following tables indicate

them.

The items that cannot be adjusted are not displayed in the menu.

Adjust Picture... menu

Item Input signal
Video or S video (Y/C) Component Video GBR Computer/MS
Contrast  J o o o
Brightness [  J o o
Color @ (except for B & W) o  J -
Hue @ (NTSCass/4.43 only, o o -
except for B & W)
Sharpness o o  J -
Black Level Adj o [ [ -
Gamma Correction [ { o o
Color Temp o o  J  J
DDE o @ (only for preset | @ (only for preset -
memory numbers | memory humbers
1,2,3,4,5,45 and 1,2,3,4,5,45 and
49) 49)
CinemaBlack Pro | Iris Control ® [ o o
Lamp Control o o o o

@ : Adjustable/can be set
—: Not adjustable/cannot be set
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INPUT SETTING menu
Input signal
Item Video or S Component Video GBR Computer MS
video (Y/C)
Dot Phase - - - ([ -
Hsize - o o Y —
(preset memory numbers | (preset memory numbers
43, 44, 47, 48 only) 43, 44, 47, 48 only)
Shift - o [ ([ -
(preset memory numbers5, | (preset memory numbers5,
43,44, 45, 47,48, 49 and | 43, 44, 45, 47, 48, 49 and
50 only) 50 only)
Wide Mode o o o - -
(preset memory numbers1, | (preset memory numbers1,
2,3,4,43,44,47,480nly | 2, 3,4, 43, 44, 47, 48 only
of DTV) of DTV)

@ : Adjustable/can be set

—: Not adjustable/cannot be set

Note

For input signals from the DVI and HDMI connector, “Dot Phase,” “H size” and “ Shift” are not adjustable.
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Preset Signals

Memory Preset signal fH (kHz) | fV (Hz) Sync H size HDMI
No. input
1 VIDEO/60 Video 60 Hz 15.734 59.940 — — X
2 VIDEO/50 Video 50 Hz 15.625 50.000 — — X
3 480/60i 480/60i (DTV) 15.734 59.940 |SonG/Y or Composite — O
Sync
4 575/50i 575/50i (DTV) 15.625 50.000 |SonG/Y or Composite — (@)
sync/Composite video
5 1080/60i 1080/60i (DTV), 33.750 60.000 — — @)
1080/60i
6 640 X 350 |[VGA model 31.469 70.086 H-pos, V-neg 800 X
7 VGA VESA 85Hz 37.861 85.080 H-pos, V-neg 832 X
8 640 X 400 |PC-9801 Normal 24.823 56.416 H-neg, V-neg 848 X
9 VGA mode 2 31.469 70.086 H-neg, V-pos 800 X
10 VGA VESA 85Hz 37.861 85.080 H-neg, V-pos 832 X
11 640 X 480 |VGA mode3 31.469 59.940 H-neg, V-neg 800 O
12 Macintosh 13" 35.000 66.667 H-neg, V-neg 864 X
13 VGA VESA 72Hz 37.861 72.809 H-neg, V-neg 832 X
14 VGA VESA 75Hz 37.500 75.000 H-neg, V-neg 840 X
15 VGA VESA 85Hz 43.269 85.008 H-neg, V-neg 832 X
16 800 X 600 |[SVGA VESA 56Hz 35.156 56.250 H-pos, V-pos 1024 X
17 SVGA VESA 60Hz 37.879 60.317 H-pos, V-pos 1056 X
18 SVGA VESA 72Hz 48.077 72.188 H-pos, V-pos 1040 X
19 SVGA VESA 75Hz 46.875 75.000 H-pos, V-pos 1056 X
20 SVGA VESA 85Hz 53.674 85.061 H-pos, V-pos 1048 X
21 832 X 624 |Macintosh 16" 49.724 74.550 H-neg, V-neg 1152 X
22 1024 X 768 |XGA VESA 43Hz 35.522 43.479 H-pos, V-pos 1264 X
23 XGA VESA 60Hz 48.363 60.004 H-neg, V-neg 1344 X
24 XGA VESA 70Hz 56.476 70.069 H-neg, V-neg 1328 X
25 XGA VESA 75Hz 60.023 75.029 H-pos, V-pos 1312 X
26 XGA VESA 85Hz 68.677 84.997 H-pos, V-pos 1376 X
43 480/60p 480/60p (Progressive 31.470 60.000 — O
component)
44 575/50p 575/50p (Progressive 31.250 50.000 — O
component)
45 1080/50i 1080/50i (DTV) 28.130 50.000 SonG/Y — O
47 720/60p 720/60p (DTV) 45.000 60.000 — O
48 720/50p 720/50p (DTV) 37.500 50.000 — O
49 1080/24ps DTV 1080/48i 27.000 48.000 — X
50 540/60p 540/60p 33.750 60.000 — X
72 1280 X 768 |1280X 768 60 Hz 47.776 59.870 H-neg, V-neg 1664 X
73 1280 X 720 |1280X 72060 Hz 44,772 59.855 H-neg, V-neg 1664 X
Notes
* When asignal other than the preset signals shown above is input, the picture may not appear properly.
* Thesignal from the“Memory Stick” is displayed as No. 53 to 64.
* Memory No. 22 shows the interlace signal.
Specifications
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Location of Controls

Front
You can use the buttons on the control panel with the same names as those on the remote control to operate the
projector.
p I/H (on/standby) switch
(@& page 19)
ON/STANDBY indicator
(@ page 19) INPUT button ( & page 26)
o MENU button ( & page 24)
POWER SAVING indicator
@& page 34
.( . Page 34) 4 /¥ /<4=/=>(arrow)button
TEMP/FAN indicator ( (@ page 24)
(@ page 60) o @ é h pag
LAMP/COVER indicator ® ©r
(@ page 60) — SIDE SHOT +/- button ( & page 22)
4) 4) I —_—— ZOOM +/- button ( @& page 20)
SE Y S — -~ FOCUS +/- button
(@& page 20)

Lens
Ventilation holes
(exhaust) ( @& page 8)
“Memory Stick” slot
(@& page 40)
“Memory Stick” access
Front remote control indicator ( @& page 39)
detector Adjuster adjustment button
(@& page 19)

Adjuster ( @& page 20)

GB 74 Location of Controls



Rear

Rear remote control
detector ( & page 19)

~ AC IN socket

PJ MULTI INPUT
connector (32-pin multi)
(@& page 16)

S VIDEO INPUT connector
(mini DIN 4-pin)/VIDEO
INPUT jack (phono type)

(@& page 16)

Y/Pe/Ce/Pr/Cr (phono type)

Security lock

~— USB connector

Director.”

N DVI (digital input)

* Connects to an optional
security cable (Kensington’s).
Web page address:
http://www.kensington.com/

Connects to a computer with the
USB cable (A «—mini-B: not
supplied) when performing
“Gamma Correction” using the
specified controller “Image

connector ( & page 15)

HDMI connector

(@& page 15)

Location of Controls
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Bottom

Ventilation holes (intake)
(& page 8)

Ventilation holes
(intake) ( @& page 8)

O
=
=
-

m

|

Lamp cover ( & page 62)

Air filter cover ( @& page 63)

GB 76 Location of Controls



Remote Control

INPUT button ( & page 19)

LIGHT button
I1luminates the buttons on the
remote control.

(STANDARD ’

PICTURE MODE buttons
(@& page 29)

PICTURE MODE

(user1) (user2) (USER3

i

(€N EEEE X

el /

MS SLIDE button ( & page 44)
APA button ( & page 36)

WIDE MODE button ( & page 27)

VOLUME +/- button

VOLUME  SIDE SHOT

-+

(@& page 47)

SONY

PROJECTOR

Infrared transmitter

/) (on/standby) switch
(@& page 19)

4/ ¥/ 4=/=p(arrow)/ENTER buttons
(@& page 24)

MENU button ( @& page 24)

RESET button ( & page 31)

LENS button

Each press changes the lens control mode,
“LensZoom” or “LensFocus” Usingthe 4/
/== puttons after pressing this button
has the same function asthe ZOOM +/—and
FOCUS +/—buttons on the projector.

SIDE SHOT +/- button
(@& page 21)

Location of Controls
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A
Adjust Picture... .....ccoocveeeererirnn, 32
Adjusting
fOCUS ..o 20
PICIUrE. ..o 32,36
picture size and position............ 19
ZOOM .. ireeeeees 20, 26
AT Filter e, 63
B
Black Level Adj (Adjust)................ 33
Brightness.........ccooccveevcriccrcicne, 32
C
CinemaBlack Pro........cccccoouvneenenee. 33
IriSCONrol ... 33
Lamp control ..........cccccevvevevernnee. 33
(@0 o T 32
Color SYySteM.......coeeveereercereereeneeneeens 34
Color TEMP.....cvveerveeeeceere e 33
Connections
AV amplifier.....conninninns 16
COMPULE ..o 17
DVD player/Digital tuner
8L/ S 14
using the optional interface
UMt 18
video equipment ..........cceeueee. 16
CoNtrast .......cocoeevveecrrreeereee s 32
D
DDE (Dynamic Detail Enhancer).. 33
Dot Phase.......ccoveeeeneneineisennineis 33
DVI Signal Sel. ..o 34
F
FH e 35
TV e 35
G
Gamma Correction..........ccccceeeeeeenenne 33
Index

H
H SIZEuooooeeeeee e 33
HUB ..o 32
I
Image Flip ... 35
Indicator
LAMP/ICOVER.......cccouvirinnnnee 60
TEMP/FAN.....ccooovieereeeene 60
INFORMATION menu................... 35
INPUT SETTING menu................. 33
Input-A Signal Sdl. ..., 34
INSTALL SETTING menu............ 35
Installing the Projector and a
SCIEEN ..ot 911
L
Lamp replacement .........cccoveveenenenn. 62
Lamp Timer ....c.ocvevevereneeneineeneenne 35
Language.......ccoovvvvrnnnirineniniriens 35
L ocation of controls
BOttOM..... 76
L0 L) SO 74
FEAL ...t 75
remote control ..........c.ocoveeeereene. 77
M
Memory Stick
deleteapicture.......c.cocovevvreenee 53
iNdeX MEeNU.......coceereerereerereerenen. 41
iNitializing.......ccoooecveeiicecrennn, 58
INSEItING. ....cooveeeeeeeeeereereereireineis 40
Memory Stick Home................. 41
picture setting menu.................. 41
ProteCtion .......ccoeeereereereireenennes 50
FOLALE ... 49
glide Show.......cocvvvivrereiene 44
SEATUP ..o 51
Menu
clearing the menu display ........ 31
OPEratioN.......ocveeeecececeeeseeenes 30
FESEL ... 31
Menu ColOr ..o 35
Menu Position.........ccccoererineerinnen. 35
MENU SETTING menu................ 35
Message
CAULION ... 61
caution display (“Memory
SHCK™) oo 61

WAIMING oo 60

@)
Optional accesories.......ccoeunennee 65
P
Picture Mode.........cccoovvirieneineinnine 32
Cinema......cccooeveeeeeeeeee e, 32
DYNamic ... 32
Standard........ccccooveverinininiennes 32
User 1,2and 3......cccovevevvernnennn. 32
PICTURE SETTING menu............ 32
Power Saving ......ccccoeeeeeveevrivennennn. 34
Preset memory ........ccovcencneene. 36, 73
Projection..........ccccceenenenenenieneen. 25
R
Remote control
inserting the batteries.................. 6
location of controls.................... 77
Remote control detector
front ..o 19
(< 19
S
SCreen SIZ€.....ovvvveeeeve e, 911
Selecting the menu language.......... 23
SET SETTING menu..........ccocuuee. 34
Sharpness.........coceeuveeveeeeseseeesieennns 32
Shift oo 33
Side Shot........ccoeereiircinnn, 10,21, 35
Specifications..........ccocveeeesiecinnnes 64
SEAUS ... 35
Supplied acCcessories. ... 6
T
Troubleshooting...........ccccceeveveiunnee. 59
\
V Keystone........ccoveeuierenirninerneens 10, 35
Ventilation holes
EXhaUSE ..o 8
INtAKE.......cevieieceeeeee e 8
VOIUME ... 32
W
WIDE MODE.......ccoonniriririniens 27
Wide Mode.........ccccoevvieeeicreae, 33
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AVERTISSEMENT

Afin d’éviter tout risque d’incendie ou
d’électrocution, n'exposez pas cet appareil a la
pluie ou a I'’humidité.

Afin d’éviter tout risque d’électrocution,
n'ouvrez pas le chassis. Confiez I'entretien
uniguement a un personnel qualifié.

Pour les utilisateurs au Canada
Cet appareil numérique delaclasse B est conforme ala
norme | CES-003 du Canada.

Laprise doit étre presde |’ appareil et facile d’ acces.
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Precautions

Sécurité

» Assurez-vous que latension de service de votre
appareil est identique alatension locale.

* Si du liquide ou un objet quelconque venait &
pénétrer dans |e boitier, débranchez |’ appareil et
faites-le vérifier par un technicien qualifié avant de
le remettre en service.

» Débranchez |’ appareil de laprise murale si vous
n’avez pasl’intention del’ utiliser pendant plusieurs
jours.

* Pour débrancher le cordon, tirez-le par lafiche. Ne
tirez jamais sur le cordon [ui-méme.

» Laprise murale doit se trouver a proximité de
|"appareil et étre facile d acces.

* L'appareil n'est pas déconnecté de la source
d alimentation tant qu’il reste branché ala prise
murale, méme s'il a éé mis hors tension.

» Neregardez pasdans|’ objectif lorsque lalampe est
allumée.

» Neplacez paslamainou d’ autresobjetsaproximité
desorificesde ventilation. L’ air expul sé est brilant.

Prévention de la surchauffe interne

Aprés avoir mis|’appareil hors tension au moyen de
I'interrupteur 1/() (marche/veille), ne le débranchez
pas de la prise mura e tant que le ventilateur de
refroidissement tourne.

Attention

Le projecteur est équipé d’ orifices de ventilation
(prise d’air) et d orifices de ventilation (sortie d’air).
N’ obstruez pas ces orifices et ne placez rien a
proximité car vous risqueriez de provoquer une
surchauffeinterne pouvant entrainer une altération de
I’image ou des dommages au projecteur.

Emballage

Conservez le carton d’emballage et |es matériaux de
conditionnement d’ origine car ils constitueront une
protection idéale si vous étes amené a transporter
I"appareil. Pour une protection optimale, remballez
votre appareil commeil |’ était a sa sortie d’ usine.

Précautions
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Raccorde-
ments et
préparatifs

Cette section indique comment installer le
projecteur et I’ écran, comment raccorder
le matériel dont vous désirez projeter
I’'image, etc.

Déballage

Déballage

Assurez-vous gue le carton d emballage contient les
éléments suivants :

Télécommande (1),
piles de format AA
(R6) (2)

Céable d’interface
signal (1)

Filtre a air (pour
remplacement) (1)

Cordon d’alimentation secteur (1)
Mode d’emploi (ce manuel) (1)

Mise en place des piles dans la
télécommande

Insérez les piles avec le coté @ en
premier comme sur la figure.

Une insertion forcée ou avec une
polarité inversée risque de provoquer
un court-circuit et une surchauffe.




Regardez les sports, etc., entre amis

Etape 1 :

sjeredsid
19 Sjuswap.loodey

Installation du
projecteur

Laqualité de I’image est bonne, méme lorsque vous

effectuez |a projection depuis un coté de |’ écran

(« Side Shot ») (@& page 11). Ce projecteur vousoffre
de nombreuses possibilitésd’ animation audiovisuelle
a domicile dans de multiples situations.

Visualisez sur grand écran des images
prises avec un appareil photo numérique et
stockées sur « Memory Stick »

Godltez aux plaisirs du « Home Cinema »

Avant l'installation du
projecteur
Ne placez pas |e projecteur dans les conditions
suivantes. |l risquerait de mal fonctionner ou d’ étre

endommagé.

Mauvaise aération

Etape 1 : Installation du projecteur 7 FR
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Exposition a la chaleur et a 'humidité

N’ utilisez pas |e projecteur dans les conditions

suivantes :

Inclinaison excessive du projecteur

Orifices de —-j+( ©
ventilation A
(sortie ’[ )

d’air)

Orifices de
ventilation
(prise d’air)

Consell

Pour plus d’informations sur |’ emplacement des orifices de
ventilation (prise/sortie d'air), voir « Emplacement des

commandes » de lapage 76 a 78.

Etape 1 : Installation du projecteur

Remarque

Installation de I'appareil en altitude

Si vous utilisez le projecteur aune atitude de 1 500 m
ou supérieure, activez le mode haute atitude dansle
menu REGLAGE D’ INSTALLATION. Si vous

N’ activez pas ce mode lors d’ une utilisation a haute
altitude, il pourraen résulter des effets défavorables
pour le projecteur tels que ladiminution de lafiabilité
de certaines piéces.

Utilisation du convertisseur
de focale en option

Vous pouvez installer les deux types d' objectifs (en
option) suivants sur le projecteur. Pour |es distances
de projection lorsque vous utilisez un convertisseur de
focale, voir page 70.

 Convertisseur alongue focale VPLL-CT10
» Convertisseur a courte focale VPLL-CW10

Procédez de |a maniére suivante pour monter le
convertisseur de focale.

Pour plus d’informations sur le montage du
convertisseur de focale, consultez également son
mode d’ emploi.

1 Mettez le projecteur hors tension et
débranchez le cordon d’alimentation.

2 Retirez le capot de I'objectif et le bouchon
du convertisseur de focale.

3 Alignez le filetage du convertisseur de
focale sur celui de I'objectif comme sur la
figure ci-dessous.




4 Tournez le convertisseur de focale dans le
sens des aiguilles d’'une montre jusqu’au
déclic.

Remarque

Si larotation du convertisseur de focale est difficile, tournez-
le d'abord |égérement dansle sensinverse des aguilles d' une
montre, puis dans le sens des aiguilles d’ une montre.

5 Placez un chiffon épais (coussin, par
exemple) sous le projecteur. Retournez le
projecteur a I'envers.

Remarque

Le convertisseur de focale en option dépasse du haut du
projecteur lorsqu’il est monté sur le projecteur. Avant
I'installation, placez un chiffon suffisamment épais sousle
projecteur pour éviter quele convertisseur defocale netouche
le plancher ou latable. Si le convertisseur de focal e était
soumis alaforte pression du poids du projecteur, il risquerait
de mal fonctionner.

6 Fixez I'extrémité du cable de sécurité du
convertisseur de focale a la face inférieure
du projecteur au moyen de la vis fournie
avec le convertisseur de focale (M5 x 8,
avec rondelle).

Remarque
Fixez impérativement I’ extrémité du cable de sécurité du
convertisseur de focale ala face inférieure du projecteur.

Lors de I'installation du projecteur au plafond

A | étape 6, fixez | extrémité du cable de sécurité du
convertisseur de focale au projecteur et au support de
suspension de projecteur PSS-610 comme sur la
figure ci-dessous. Utilisez alorslavis (M5 x 12, avec
rondelle) fournie avec le PSS-610.

Placez tout d abord le PSS-610 (@) sur le projecteur,
puis fixez le cable de séeurité (@) au PSS-610.

S %J =)
b \ Extrémité du
: cable de sécurité
7 Support de
suspension du
projecteur PSS-610
AVERTISSEMENT

Utilisez impérativement lavis (M5 x 12, avec rondelle) fournie
avec le PSS-610. N’ utilisez jamais lavis fournie avec le
convertisseur de focale. Si vous utilisiez lavisfournie avec le
convertisseur de focale, celui-ci pourrait tomber du projecteur et
blesser quelqu’ un.

Remarques sur I'installation du convertisseur de focale

en option

« Leconvertisseur de focale se raye facilement. Lorsque vousle
mani pul ez, déposez-le toujours avec précaution sur une surface
stable et plane de fagon qu'il soit al” horizontale.

 Veillez ane pas heurter le convertisseur de focale contre
I’ objectif.

» Netouchez pasla surface du convertisseur de focale.

Pour démonter le convertisseur de focale

1 Retirez le cable de sécurité du
convertisseur de focale en 6tant la vis sur
la face inférieure du projecteur.

2 Tournez le convertisseur de focale dans le
sens inverse des aiguilles d’'une montre
jusqu’a ce qu'il puisse étre retiré.

Remarques

« Veillez ane pasfaire tomber le convertisseur de focale
aprés |’ avoir démonté.

 Lorsquevous utilisez le convertisseur defocal e en option et
gue vous corrigez ladistorsion d'image al’ aide de
«Trapéze V » ou « Side Shot » dans le menu REGLAGE
D’INSTALLATION, il se peut que le format del’image
originale ne s affiche pas correctement.

Etape 1 : Installation du projecteur
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Lors d’'une projection en utilisant le
réglage « Side Shot » seulement

(@& page 21)

Positionnez | e projecteur avec |’ extrémité de son
objectif dansla zone del'illustration en
utilisant lesvaleurs a, b, c et d du tableau ci-
dessous comme guide.

Installation du projecteur et d’'un
écran — Installation au plancher
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Ladistanced’installation entrele projecteur et |’ écran
dépend de lataille de |’ écran.
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projecteur est place sur le coté ou avec le
centre de I’ objectif aligné sur le centre de
I"écran

¢ : Distance horizontale maximale entre le c6té
droit/gauche de I’ écran et le centre de
I’ objectif lorsgue le projecteur est placé sur
le coté (quand la distance de projection a est
utilisée)

d : Distance horizontale maximale entre le c6té
droit/gauche de I’ écran et le centre de
I’ objectif lorsgue le projecteur est placé sur
le coté (quand ladistance de projection b est
utilisée)

e Distance verticale maximale entre le bas de
I"écran et le centre de I’ objectif lorsque le
projecteur est placé sur le cété (quand la
distance de projection a est utilisée)

f : Distance verticale maximale entre le bas de
I"écran et le centre de I’ objectif lorsque le
projecteur est placé sur le coté (quand la
distance de projection b est utilisée)

Etape 1 : Installation du projecteur

1 Unité: m (pieds)
Déterminez la position Taille
d’installation du projecteur et d'écran 40 | 60 | 80 | 100 | 120
de I'écran. (pouces)
a 1,6 24 32 4,0 4.8
(52 | (7,9 | (105 | (13,1) | (15,7
b 18 2.8 37 47 5,6
(5,9) (92 | (12,1) | (15,4) | (18,9
c 02 03 03 04 05
0,7 (1,0 (1,0 (1,3) (1,6)
d 0,3 04 0,6 0,7 0,9
(1,0 (1,3) (2,0) (2,3) (3,0
Taille
d’écran 150 180 200 250 300
(pouces)
a 6,0 73 8,1 101 | 12,1
: (19,7) | (24,0) | (26,6) | (33,1 | (39,7)
Projecteur o 70 | 84 | 94 | 117 | 141
a: Distance de projection minimale entre (23,0) | (27,6) | (30,8) | (38,4) | (46,3)
I’éc_ran etle centre del’obj gc,tif Io_rsque le 0.7 08 0.9 11 14
projecteur est placé sur le cote (« Side Shot ») c 23 | @6 | 3o | G6 | @6
ou avec le centre de I’ objectif aligné sur le 11 13 s 5 2
centre del’ écran d ’ ’ ’ ’ ’
b : Distance de projection maximale entre 36 | 43 | 49 | 62 | (.2
I"écran et le centre de I’ objectif lorsque le Conseil

L estableaux indiquent lesdistanceslorsdelaprojection de
signaux RVB 15 kHz/composantes, composantes/
progressif, DTV (480i/480p/575i/575p), vidéo composite
et vidéo Y/C. Les distances utilisées pour la projection
d'unsignal deformat 1080i/720p, d' un signal d’ ordinateur
et de données stockées sur un « Memory Stick » sont
indiquées ala page 69.

Remarque

Lors d’une projection en utilisant |e réglage « Side Shot »
seulement, placez « Trapéze V » sur « Manuel » dansle
menu REGLAGE D' INSTALLATION et réglez le niveau
sur « 0 »,



Lors d’'une projection en utilisant les
réglages « Side Shot » et « Trapeze V »
(@& page 23)

Positionnez le projecteur avec |’ extrémitéde son
objectif danslazone del'illustration en
utilisant lesvaleurs a af du tableau ci-dessous
comme guide.

Unité : m (pieds)

Lors d’'une projection depuis le centre

(@& page 24)

Vouspouvez régler I’ angledeprojectional’ aide
du support réglable. (& page 21)

Positionnez | e projecteur avec |’ extrémité de son
objectif danslazone [ del’illustration page
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10 en utilisant les valeurs a et b du tableau ci-
dessous comme guide.

Lors de l'utilisation d’un écran de format

Taille
d'écran 40 60 80 100 120
(pouces)
16 24 | 32 40 | 48
a G2 | 79 | (105 | (131 | 157
o 18 28 | 37 4,7 5,6
9 | 92 | (121) | (154) | (184)
. 01 | 01| 02 | 02 | 03
(-03) | (03) | (06) | (06) | (-1,0
g 0 0 0 0 0
) ) 0) 0) 0)
03 05 | 07 08 1,0
€ wo) | 20 | 23 | @26 | 33
. 0,4 06 | 08 1,0 12
w6 | 20 | 26 | 33 | 39
Taille
d’écran 150 180 200 250 300
(pouces)
6,0 73 | 81 | 101 | 121
a 19,7) | (24,0) | (266) | (331) | (39,7)
0 7.0 84 | 94 | 11,7 | 141
(230) | (27.6) | (30.8) | (384) | (46,3)
. 03 | 04 | 04 | 05 | 06
1,0) | 1,3 | (<1,3) | (<1,6) | (-16)
g 01 | 01| 01 | 01 | -01
(-03) | (03) | (03) | (-0,3) | (-0,3)
13 15 17 21 25
€ @3 | 49 | 56 | 69 | 82
. 15 18 19 24 | 29
49 | 59 | 62 | (79 | (95
Conseil

L estableaux indiquent lesdistanceslorsdelaprojection de
signaux RVB 15 kHz/composantes, composantes/
progressif, DTV (480i/480p/575i/575p), vidéo composite
et vidéo Y/C. Les distances utilisées pour la projection

d' unsignal deformat 1080i/720p, d’ un signal d’ ordinateur
et de données stockées sur un « Memory Stick » sont
indiquées alapage 69.

Remarque

Lors d’'une projection avec le convertisseur de focale en
option, lesvaleursa, b, eet f different Iégérement de celles
du tableau.

16:9
Unité : m (pieds)
Taille
d'écran 40 60 80 100 | 120
(pouces)
a 15 23 31 39 46
49 | (75 | (10,2) | (12,8) | (15,2)
b 18 28 37 47 5,6
(59) | (92 | (121) | (154) | (184)
Taille
d'écran 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(pouces)
2 5,8 7,0 7.8 97 | 117
(19,0) | (23,0) | (25,6) | (31,8) | (38,4)
b 7,0 84 94 | 11,7 | 141
(230) | (27,6) | (30,8) | (38,4) | (46,3)
Lors de l'utilisation d’'un écran de format
4:3
Unité : m (pieds)
Taille
d'écran 40 60 80 100 | 120
(pouces)
Minimum | L8 2,8 37 47 5,6
(72112) (109 “18)|(147 3/8)| (184 3/4)| (222 Y8)
Maximum |22 34 45 5,7 6,8
(87 “I8) |(132%/4)|(177 ®18) (222 Y12)| (267 3/s)
Taille
d'écran 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(pouces)
Minimum |71 85 94 | 11,8 | 142
(278112)((334 3/8) (371 3/4)| (465 Y/2)| (558 3/)
Maximum |85 | 102 | 114 | 142 | 171
(334 3/4)| (402 Y/8)| (447) |(559Y8)|(6113/4)

Etape 1 : Installation du projecteur
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2 Projetez une image sur I'écran
et réglez-la aux dimensions de
I'écran. ( & page 20)

Pour projeter une image, raccordez un appareil
vidéo au projecteur. (& page 14)

Lors de l'utilisation d’'un écran de format

Remarque

Si lasurfacedel’ écran estirréguliere, il sepeut danscertainsrares
cas que des motifs rayés apparaissent sur |’ écran a certaines
distances entre |’ écran et |e projecteur ou certains grossi ssements
du zoom. Ceci n’est pas une anomalie du projecteur.

Installation du projecteur et d’'un
écran — Installation au plafond

Utilisez le support de suspension de projecteur PSS-
610 lorsgue vous installez le projecteur au plafond.

a : Distance entre le centre de I'objectif et I'écran
b : Distance entre le plafond et le centre de I'objectif
x : Distance entre le plafond et le centre de I'écran

Support de suspension de
projecteur PSS-610 (non fourni)

a

7 Plafond

Centre de
x| 74 'écran

i Distance entre I'avant
du bottier et le centre
de I'objectif

Centre de
I'objectif

61,5 mm (22 pouces)

—

Objectif standard

16:9
Unité : mm (pouces)
SS 40 60 80 100
(pouces)
Minimum| 1510 2290 3070 3850
(59%2) | (90Y4) | (121) | (151°%s)
a
Maximum| 1820 2760 3700 4640
(713/4) | (108%/4) | (145 3/4) | (182 3/4)
« b+251 | b+377 | b+502 | b+628
(b+10) | (b+14 I8) | (0+19 /8) | (b+24 3/a)
b Lorsdel’utilisation du PSS-610, réglable
avec 243/268/293/343/368/393 mm
SS 120 150 180 200
(pouces)
Minimum| 4640 5810 6990 7770
(182°3/4) | (228 7I8) | (2754) | (306)
a
Maximum| 5589 6990 8400 9340
(219314) | (275Y4) | (330%/4) | (367 "Is)
y b+753 | b+924 | b+1130 | b+1255
(b+29 3/4) | (b+37 Ys) | (b+44 112) | (b+49 Y2)
b Lorsdel’utilisation du PSS-610, réglable
avec 243/268/293/343/368/393 mm
SS 250 300
(pouces)
Minimum 9730 11680
(383 Y/5) (460 3/s)
a
Maximum 11690 14040
(460 %/g) (552 ’Ig)
« b+1569 b+1883
(b+61 /s) (b+74 Y4)
b Lorsdel’ utilisation du PSS-610, réglable

Etape 1 : Installation du projecteur

avec 243/268/293/343/368/393 mm

Pour calculer les cotes d'installation (SS: Taille d’ écran)

a (minimum) ={(SS x 33,56/0,8788) — 56,520408} x 1,025
a(maximum) ={ (SS x 42,3591819/0,8788) —57,181415} x 0,975
x =b +(S5/0,8788 x 5,516)



Lors de l'utilisation d’un écran de format

4:3
Unité : mm (pouces)
SS 40 60 80 100
(pouces)
Minimum| 1840 2790 3740 4690
(72%2) | (109 7I8) | (147 3/8) | (184 3/4)
a
Maximum| 2230 3370 4510 5650
(87 7Is) | (132°%4) | (177 %18) | (222112)
« b+305 | b+457 | b+609 | b+762
(b+12) | (b+18) | (b+24) | (b+30)
b Lorsdel’ utilisation du PSS-610, réglable
avec 243/268/293/343/368/393 mm
SS 120 150 180 200
(pouces)
Minimum| 5640 7070 8490 9440
(222%8) | (278%2) | (334 %8) | (371 3/4)
a
Maximum| 6790 8500 10210 | 11350
(267 °18) | (334 °/4) | (402Y8) | (447)
« b+914 | b+1143 | b+1371 | b+1524
(b+36) | (b+45) | (b+54) | (b+60)
b Lorsdel’ utilisation du PSS-610, réglable
avec 243/268/293/343/368/393 mm
SS 250 300
(pouces)
Minimum 11820 14190
(465 112) (558 /4)
a
Maximum 14200 17060
(559 Ys) (671 34)
« b+1905 b+2286
(b+75) (b+90)
b Lorsde I’ utilisation du PSS-610, réglable
avec 243/268/293/343/368/393 mm

Pour calculer les cotes d'installation (SS: Taille d’ écran)
a (minimum) ={ (SS x 33,56/0,7240) — 58,520408} x 1,025

a(maximum) ={ (SS x 42,3591819/0,7240) — 57,181415} x 0,975
X = b + (SS/0,7240 x 5,516)

Pose du support de suspension du

projecteur PSS-610

Lorsdel’installation du projecteur au plafond,
utilisez le support de suspension du projecteur PSS-
610. Pour plus d'informations sur I’installation au
plafond, consultez le Manuel d’installation pour les

revendeurs du PSS-610. L es cotes d’ installation pour

I'installation au plafond sont indiquées ci-dessous.

Schéma d’installation

Vue de haut

Alignez le centre de |’ objectif sur le centre del’ écran.

- Avant du boitier

Axe du projecteur (5161?2)

62,1 216,6
21) (8%

134,2

™~

5%)

e

Centre de I'écran

79
(h1s)
Centre de I'objectif

l

centre de l'objectif

Axe de la tige de support (Laxe de
la tige de support est différent de
celui du projecteur.)

~ Distance entre |'écran et le

615 Support de

@) montage au

plafond
supérieur

Etape 1 : Installation du projecteur
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©
o Vue avant .

o L’ objectif est décalé de 7,9 mm (°/16 pouce) vers la = .
% droite del’ axedelatige de support. L ors du montage, Etape 2 .
= alignez le centre de I’ objectif sur le centre de I’ écran
n

et non sur |”axe de latige de support. Raccordement du

Distance entre le plafond et la surface du support

d t "
) rlr.](t)i:;szgt]i?)n du tube de réglage (b) : 150/175/ p rOJ eCte U r

200 mm (6 /7 /7 "/s pouces)
Utilisation du tube de réglage (c) : 250/275/
300 mm (9 "/ / 10 "/8 / 11 "/8 pouces) Lors des raccordements, respectez les
2509 7) consignes suivantes :
256 * Mettez tous les appareils hors tension avant tout
=== : = ] _ Face raccordement.
Plafond 'S”Jggglritrggu « Utilisez les cables appropriés pour chague
| montage raccordement.

Axe de la tige * Branchez correctement les fiches des cables. Des

de support . . \ p N
D y fiches incomplétement enfoncées sont souvent a

E— 933 I’ origine de parasites. Débranchez les cables en les

33
,( ) tenant par leur fiche. Ne tirez pas sur le céble lui-
méme.
 Consultez le mode d’emploi de I’ appareil raccordé.
Axe du projecteur « Lorsque vous raccordez le projecteur aun
e et connecteur PYMULTI ou DVI, sdlectionnez le
signal d’ entrée avec le paramétre « S8 signentr A »
ou « Sél. Sign DVI » du menu REGLAGE & .
3685 (14%) (@& page 36)
L 2166 (8%) (gzl,é)
r C Remarque
" ¥ 5 Avant de modifier le paramétre « Sél. Sign DV », débranchez le

- | Avant du bottier céble DVI, mettez le tuner numérique hors tension, etc.

-
- <
I
sod

L~ | 615

2@ | | @) « HDMI, lelogo HDMI et High-Definition Multimedia Interface
sont des marques ou des marques déposéesde HDMI Licensing
LLC.

19 SlusWap.loldey
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Centre de I'objectif

Vue de coté

SUT

Centre de l'objectif

2343(9%) | |1342(5°%) Unité : mm (pouces)

FR 1 4 Etape 2 : Raccordement du projecteur



Raccordement a un lecteur DVD/tuner numeérique
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Pour le raccordement a un lecteur DVD/tuner numeérique avec connecteurs vidéo
composantes

Vous pouvez raccorder le projecteur a un lecteur DV D/tuner numérique avec connecteurs vidéo composantes a
I"aide du céble d’interface signal fourni.

19 SJusWBpPIOIJe Yy

Enceintes
amplifiées

Amplificateur AV
Arriére du projecteur 9

Lecteur DVD, tuner numérique,

-- T qu
i ‘ =" etc., avec connecteurs vidéo
composantes
|
) @ @ © SF——=
o o o o o o o
O _ 9, A ———.
50 Y Pac:i Pucs = o | -
0ooooooo
d=—]| _J EEFRREEE —
BVI

* f Y fPB/ fPR/ fS-d f Video
C C vidéo
f_g avec le logo SONY vers le haut % % ° ? " ?

= J

Cable d'interface signal (SIC-HS41, fourni)

—"\ : Trajet du signal vidéo

Conseil

« Pour raccorder |e projecteur a un lecteur DV D/tuner numérique sans connecteurs vidéo composantes, utilisez le cable S-vidéo de ce
dernier.

 Pour raccorder |e projecteur aun lecteur DV D/tuner numérique sans sortie S-vidéo, utilisez le cable vidéo au lieu du cable S-vidéo.

« Pour raccorder |e projecteur aun lecteur DV D/tuner numérique avec connecteur D, utilisez un céble de conversion en vente dans e
commerce.

Etape 2 : Raccordement du projecteur 15 FR
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==l Pour le raccordement a un tuner numérique avec sortie DVI
8 % Vous obtiendrez une meilleure image en raccordant un tuner numérique avec sortie DVI al’entrée HDMI du
> 3 projecteur.
= O
a2
n Enceintes
8 amplifiées

Arriére du projecteur

Amplificateur AV
% = @

o
] T —
_——1 ]

RS =F _

< Tuner numérique, etc.,
avec sortie DVI
SV\DEOm Y Pe/Cs___ PrICR &
0ooooooo
o o o | — |
Cooa )

f vers sortie
o=, DV

Z93
Cable DVI (non fourni)

="\ : Trajet du signal vidéo

Pour le raccordement a un lecteur DVD avec sortie HDMI

Vous obtiendrez une meilleure qualité d’image en raccordant un lecteur DV D/tuner numérique avec sortie HDMI
al entrée HDMI du projecteur.

Enceintes

S | @Peece o —
== =)
= = _

Arriére du projecteur

Y Ps/Cs

=)

PRrICR

dqe=—>=IP

00000000

r 00000000 —|
-J 00000000
HDMI DVI

Amplificateur AV

amplifiées

Lecteur DVD, etc., avec
sortie HDMI

O C—1

—

* f vers sortie HDMI
[ 1]
. i
/ 5
Z=3
Céable HDMI (non fourni)

="\ : Trajet du signal vidéo

Etape 2 : Raccordement du projecteur
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Raccordement a un appareil vidéo

Pour le raccordement a un appareil vidéo avec sortie S-vidéo ou vidéo

Vous pouvez raccorder un magnétoscope, un magnétoscope a disque dur Sony « Clip on » ou un lecteur de laser
disc. Consultez également |le mode d’ emploi de chaque appareil.
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Arriére du projecteur Enceintes
- amplifices  Amplificateur AV

<& Appareil vidéo

00000000
00000000 =
00000000

=
=
=

vers sortie
S-vidéo ou vidéo

Pa—
Cable S-vidéo ou vidéo (VMC-810S, non fourni)

="\ : Trajet du signal vidéo

Conseil

Si vous ne savez pas auquel des connecteurs S VIDEO (connecteur S-vidéo) ou VIDEO (connecteur vidéo) raccorder le cable, utilisez
SVIDEO (connecteur S-vidéo) car vous obtiendrez une meilleure qualité d’ image.

Si I’appareil araccorder ne comporte pas de connecteur S VIDEO (connecteur S-vidéo), raccordez le cable a VIDEO (sortie vidéo).

Raccordement a un amplificateur AV

Vous obtiendrez une meilleure qualité sonore en raccordant le projecteur a un amplificateur AV al’aide du céble
d'interface signal fourni.

Arriere du projecteur

--eeee [ —
Rt = Enceintes amplifiées Amplificateur AV
=) Com—
I [ —=
== | ¢ = ===
S —HO : [ernnog O
00000000
DVI

Sorties Ay Pe/ & PR/ i S- Vidéo
avec le logo SONY vers le haut composantes Ce § Cr g Vidéo

Sorties vidéo

P
Cable d'interface signal (fourni)

—"\ : Trajet du signal vidéo

Etape 2 : Raccordement du projecteur 17 FR
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Raccordement a un ordinateur

Pour le raccordement a un connecteur analogique

Pour entendre le son d'un ordinateur, utilisez les haut-parleurs de I’ ordinateur ou raccordez des enceintes
amplifiées al’ ordinateur.

Vous pouvez projeter I'image d' un ordinateur sur grand écran al’ aide du céble d interface signal en option (SIC-
HS30).
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Remarque
Méme si vous raccordez le cable d'interface signal ala sortie audio de I’ ordinateur, il n'y aura pas de sortie de son au projecteur.
Arriére du projecteur
o Ordinat Enceintes
N\ [CPat - rdinateur amplifiées
OO
0ooooooo O%D J )
DDDD[;[\:IIL‘:ID
7 vers sortie
avec le logo SONY vers le haut moniteur
Z9
Cable d'interface signal (SIC-HS30, non fourni)
=\ : Trajet du signal vidéo
Pour le raccordement au connecteur DVI
Arriére du projecteur
U [t o e Ordinateur
| Enceintes
p- o
- amplifiées
SVDES Y Pe/Ce___ PRICR — |:| |:|
— @
v R
=" vers sortie
moniteur
Z9
Céble DVI (non fourni)
—\ : Trajet du signal vidéo

FR 18 Etape 2 : Raccordement du projecteur



Raccordement a divers appareils a I'aide du périphérique
d’interface en option
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Vous pouvez raccorder un autre appareil al’ aide du périphérique d' interface en option. Vous pouvez aussi aiguiller
facilement la sortie vers le projecteur ou le téléviseur al’ aide du sélecteur du périphérique d’interface.

19 SJusWBpPIOIJe Yy

Magnétoscope, etc. Lecteur DVD, etc.
F e
{ ﬂ Amplificateur audio Enceintes
amplifiées
-] Com—
N = [ \ D
o |sessrzzzzzaom) 97| |
Périphérique d'interface — —
(IFU-HS1, non fourni)
—— =
éceo [JJUJY

Cable PJ multi

A (fourni avec I'lFU-HS1) Arriére du projecteur
L@:j \

avec le logo SONY o
q vers le haut
ﬂ )
Téléviseur SVIDEO . e
— G
1 I =1

="\ : Trajet du signal vidéo
= Trajet du signal audio

Remarque
Le son du périphérique d'interface IFU-HS1 n’ est émis que lorsgu’ un téléviseur est raccordé.

Etape 2 : Raccordement du projecteur 19 FR
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Etape 3 : Réglage
de la taille et de la
position de I'image

19 SlusWap.loldey

Capteur de télécommande
arriére

Bouton de verrouillage
du support réglable

Capteur de
télécommande avant

Support réglable

@ @ @2

™ @

PICTURE MODE

(€3 IEIEI KD

VOLUME  |SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

Conseil

Lestouches /) (marchelveille), INPUT, MENU, et 4/ /==y |
ENTER (joystick) du panneau latéral du projecteur ont lesmémes
fonctions que celles de la tél écommande.

ER 20 Etape 3 : Réglage de la taille et de la position de Iimage

1 Branchez le cordon

d’alimentation secteur a une
prise murale.

L’ indicateur ON/STANDBY s alume en rouge
et le projecteur est mis en veille.

smmey Sallume en rouge.

Appuyez sur linterrupteur  I/(H
(marchel/veille) pour mettre le
projecteur sous tension.
L’indicateur ON/STANDBY s alume en vert.

h smier S'allume en vert.

Mettez I'équipement raccordé
au projecteur sous tension.

Consultez le mode d emploi de |’ apparelil
raccordé.

Appuyez sur INPUT pour
projeter I'image sur I'écran.

A chaque pression sur latouche, I’indication
d’ entrée change. (& page 28)

H

+&# NTSC 3.58




5 Effectuez la mise au point a
l'aide de la touche FOCUS +/-
et réglez la taille de I'image a
l'aide de la touche ZOOM +/—.

Touche FOCUS +/-

6 Réglez la position de I'image
aux dimensions de I'écran a
I'aide du support réglable.

Réglage de la position de I'image a
I'aide du support réglable

Support
réglable Bouton de
verrouillage
du support
réglable
Pour,\ Pour

abaisser ““9-¢ relever

Rehaussez le projecteur tout en enfongant le
bouton de verrouillage du support réglable, puis
rel&chez le bouton. Tout en maintenant |e bouton
de verrouillage du support réglable enfoncé,
déplacez le projecteur sur la position désirée,
puis relachez |e bouton.

Pour le réglage vertical

Rehaussez le projecteur tout en enfoncant le bouton
de verrouillage du support réglable, puisrelachez le
bouton au point désiré pour verrouiller le support
réglable.

Pour le réglage horizontal
Effectuez le réglage en tournant |es patins ronds du
support réglable a droite ou a gauche.

7 Réglez la taille et la position de
I'image.

Ecran

Image projetée

Si vous réglez manuellement « Side Shot » ou
« Trapeze V » (réglage de valeur), lamire
interne du projecteur est projetée al’ écran. Pour
effectuer un réglage a1’ aide du signal d’ entrée
actuel, placez « Mire d’ essal » sur « Off » dans
le menu REGLAGE D’ INSTALLATION.

(& page 37)

Lors d’'une projection en utilisant le
réglage « Side Shot » seulement

Lors d’une projection avec le réglage « Side Shot »
seulement, vous pouvez corriger la distorsion
trapézoidal e horizontal e en utilisant lafonction « Side
Shot » au maximum.

@ Placez « Trapéze V » sur « Manuel » dans
le menu REGLAGE D’INSTALLATION,
appuyez sur ENTER, puis sur 4, ¥ ou sur
RESET pour mettre le niveau a « 0 ». Le
support réglable est ramené sur sa
position initiale.

Remarque

Si « Trapéze V » est sur « Auto », la capacité de correction de
« Side Shot » est réduite.

Etape 3 : Réglage de la taille et de la position de I'image
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(@ Positionnez le projecteur de fagon que
'image chevauche I'écran comme sur la
figure ci-dessous.

I'image soit paralléle au bas de
I'écran.

Assurez-vous que les deux cotés verticaux de
I’image sont parallelesaux deux cotésverticaux de
I"écran.

Si I'image ne chevauche pas |’ écran dela maniére
indiquée ci-dessus, vérifiez et réglez laposition
d'ingtallation du projecteur et del’ écran commeil
est indiqué sous « Installation du projecteur et
d’un écran » (& page 10).

® Déplacez le projecteur verticalement de
fagon que le bas de 'image coincide avec
le bord intérieur du bas du cadre de
I'écran.

* Réglez de facon que le bas de
I'image coincide avec le bord
intérieur du bas du cadre de
I'écran.

Lorsdu réglage delahauteur del’image, n’ utilisez
pas | e support réglable (& page 21), mais
déplacez le projecteur ou I’ écran verticalement de
facon que le bas de I’ image coincide avec le bord
intérieur du bas du cadre de I’ écran.

Etape 3 : Réglage de la taille et de la position de I'image

(® Déplacez le projecteur horizontalement
vers la gauche ou la droite de fagon qu’un
c6té de I'image coincide avec le bord
intérieur d'un c6té du cadre de I'écran.

Réglez de facon qu’un cdté de I'image coincide
avec le bord intérieur d’'un c6té du cadre de
I'écran.

«—»

Si le projecteur est a gauche de I’ écran, réglez-le
pour gque le cbté gauche de I'image coincide avec
le bord intérieur du c6té gauche du cadre de
I’écran. S'il est adroite, réglez-le pour que le cbté
droit de!’image coincide avec le bord intérieur du
coté droit du cadre de I’ écran.

Remarque

Lorsque vous réglez un cbté de |I’image pour qu’il caincide avec
lebord intérieur du cotédu cadrede |’ écran, veillez ace quelebas
de I’image ne se sépare pas du bord intérieur du bas du cadre de
I’ écran.

® Corrigez la distorsion trapézoidale
horizontale a l'aide de SIDE SHOT + ou —.

SIDE SHOT
+

Appuyez sur SIDE SHOT + ou—defagon quele
haut de I'image soit paralléle au bas de I’ écran.
Si le coté droit est plus long que le coté gauche,
appuyez sur SIDE SHOT +. Si lecété gauche est
plus long que le cbté droit, appuyez sur SIDE
SHOT —. Pour le réglage fin deladistorsion,
appuyez sur 4 ou ¥.



Remarque

Méme lors d’ une projection avec « Side Shot », il se peut parfois
que les quatre cotés de I’ image ne soient pas parall&les aux cotés
du cadre de |’ écran.

Lors d’'une projection en utilisant les
réglages « Side Shot » ( & page 37) et
« Trapéze V » (& page 37)

Lorsd uneprojection en utilisant alafoislesréglages

« Side Shot » et « Trapéze V », les distorsions
verticale et horizontale sont corrigées.

(@ Assurez-vous que « Trapéze V » se trouve
sur « Auto » dans le menu REGLAGE
D’INSTALLATION.

Remarque

Par défaut, « Trapeze V » se trouve sur « Auto » dans le menu
REGLAGE D’ INSTALLATION. Si vous le placez sur « Auto »,
ladistorsion verticale de I'image sera automatiquement corrigée.
Pour certainestempératures ambiantes et anglesd’ écran, il sepeut
que le réglage du paramétre « Trapéze V » ne permette pas de
corriger parfaitement la distorsion trapézoidale. Procédez alors a
une correction manuelle par un réglage de valeur.

@ Positionnez le projecteur de fagon que
'image chevauche I'écran comme sur la
figure ci-dessous.

Effectuez un réglage pour que les deux cotés
verticaux de I'image soient paralléles aux deux
cbtés verticaux de 'écran.

Assurez-vous que les deux cotés verticaux de
I’image sont parall élesaux deux cotésverticaux de
I"écran.

S'ilsne sont pas paralléles, placez « TrapezeV »
sur « Manuel » dans le menu REGLAGE
D’INSTALLATION, puis appuyez sur ENTER et
réglez ladistorsion avec 4 ou ¥ pour y remédier.

(® Déplacez le projecteur horizontalement
vers la gauche ou la droite de facon qu’un
c6té de I'image coincide avec le bord
intérieur d'un c6té du cadre de I'écran.

Réglez de fagon qu’un cété de I'image coincide
avec le bord intérieur d'un c6té du cadre de
I'écran.

Si le projecteur est a gauche de I’ écran, réglez-le
pour que le cbté gauche de I'image coincide avec
le bord intérieur du c6té gauche du cadre de
I’écran. S'il est adroite, réglez-le pour que le coté
droit de!’image coincide avec le bord intérieur du
coté droit du cadre de I’ écran.

Si I'image ne chevauche pas|’ écran, déterminez et
réglez laposition d’installation du projecteur et de
I’ écran commeil est indiqué sous « Ingtallation du
projecteur et d’un écran » (& page 10).

Etape 3 : Réglage de la taille et de la position de I'image
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@ Corrigez la distorsion trapézoidale
horizontale a I'aide de SIDE SHOT + ou —.

SIDE SHOT

Appuyez sur SIDE SHOT + ou —de fagon quele
haut de I'image soit parallele au basde |’ écran. Si
le cOté droit est plus long que le cbté gauche,
appuyez sur SIDE SHOT +. Si le c6té gauche est
plus long que le coté droit, appuyez sur SIDE
SHOT —. Pour le réglage fin de ladistorsion,

appuyez sur 4 ou ¥.

Remarque

Mémelorsd une projection avec « Side Shot », il se peut parfois
que les quatre cotés de I'image ne soient pas paralleles aux cotés
du cadre de I’ écran.

Lors d’une projection depuis le centre

(@ Assurez-vous que « Trapéze V » se trouve
sur « Auto » dans le menu REGLAGE
D’INSTALLATION.

Remarque

Par défaut, « Trapeze V » se trouve sur « Auto » dans le menu
REGLAGE D’ INSTALLATION. Si vousle placez sur « Auto »,
ladistorsion verticale de I'image sera automatiquement corrigée.
Pour certainestempératures ambiantes et anglesd’ écran, il se peut
gue le réglage du parametre « Trapéze V » ne permette pas de
corriger parfaitement la distorsion trapézoidale. Procédez alors a
une correction manuelle par un réglage de valeur.

Etape 3 : Réglage de la taille et de la position de I'image

(@ Positionnez le projecteur de fagon que le
haut et le bas de I'image soient paralléles
aux cbtés horizontaux du cadre de I'écran
et que les cotés gauche et droit de I'image
soient paralléles aux cotés verticaux de
I'écran, comme sur la figure ci-dessous.

Si I'image ne chevauche pas|’ écran de lamaniére
indiquée ci-dessus, vérifiez et réglez la position
d’installation du projecteur et del’ écran commeil
est indiqué sous*“ Installation du projecteur et d’ un
écran — Installation au plancher” .(& page 10)
Si les bords gauche et droit de |’ image ne sont pas
paralléles aux bords gauche et droit de |’ écran,
placez « Trapeze V » sur « Manuel » dansle menu
REGLAGE D’ INSTALLATION, appuyez sur
ENTER, puis effectuez un réglage avec 4 ou ¥
pour y remédier.

® A l'aide du support réglable et de ZOOM +
ou —, effectuez un réglage de fagon que les
deux extrémités du bas de I'image
coincident avec celles du bas de I'écran.

8 Appuyez sur la touche FOCUS
+ Oou — pour régler a nouveau la
mise au point.




Etape 4 :

Sélection de la

langue de

menu

Vous pouvez sélectionner I’ une des treize langues de
menu et des autres affichages sur écran. Lalangue par

défaut est I’anglais.

@ @ (O
= @ @

PICTURE MODE

(€ EEGE )

@ & G

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N—

Conseil

Vous pouvez égal ement utiliser lemenu al’ aide destouches 4/¥/
<=/=p (f|échées) du panneau latéral du projecteur au lieu des
touches 4/ /<=/=»/ENTER de |a tél écommande.

1 Branchez le cordon

d’alimentation secteur a une
prise murale.

L’ indicateur ON/STANDBY s alume en rouge
et le projecteur est mis en veille.

2 Appuyez sur linterrupteur  I/(H

(marchelveille) pour mettre le
projecteur sous tension.
L’indicateur ON/STANDBY s alume en vert.

Appuyez sur MENU.

Le menu apparait.
Le menu actuellement sélectionné est indiqué
comme un bouton jaune.

H

PICTURE SETTING

(&) InputA_|

Picture Mode Standard =
Adjust Picture... ¥

Volume: 30

=
[ ]

4
&=

Appuyez sur 4 ou¥ pour
sélectionner le menu MENU
SETTING ¥, puis appuyez sur
=» ou ENTER.

Le menu sélectionné apparait.

MENU SETTING

Language: ®,
Menu Position: ente =
Menu Color: White g

o

BERES

Etape 4 : Sélection de la langue de menu
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s 0] 5 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
2 3 sélectionner « Language »,
2N puis appuyez sur == ou
® ENTER.
©

o

\ 4
&

6 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner une langue, puis
appuyez sur ENTER.

Lalangue de menu est remplacée par celle que
vous avez sélectionnée.

Pour faire disparaitre le menu
Appuyez sur MENU.

FR 26 Etape 4 : Sélection de la langue de menu



Projection

Cette section indigue comment utiliser e
projecteur pour visionner I'image de

I’ appareil raccordé au projecteur. Elle
expligue également comme sél ectionner le
mode d’ écran large ou la qualité de
I’image selon vos preférences.

Projection de

I'ilmage sur I'écran

) 4
&)@——2

D @ @

PICTURE MODE

-
e
Q.
®
o
=
o
S

(€ EEEE Y

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

1 Branchez le cordon
d’alimentation secteur a une
prise murale.

L’ indicateur ON/STANDBY s alume en rouge
et le projecteur est mis en veille.

sy S'allume en rouge.

Projection de I'image sur I'écran 27 FR



Appuyez sur
2 Appuyez sur I’interrupteur |/d) Pour visionner I'image d’un INPUT pour
he/veill it | afficher
(ma_lrc eivel e) pour _me rele appareil vidéo raccordé a VIDEO Video 1
prolecteur sSous tension. INPUT du projecteur
L’indicateur ON/STANDBY s'alume en vert. appareil vidéo raccordéaSVIDEO |S-Video 1
INPUT du projecteur
@‘ ‘ﬁ' appareil RVB/composantesraccordé a | Entrée A"
3 PIMULTI INPUT al’aide du cable
stanoey - S'allume en vert. d'interface signal ou du périphérique
o d’interface en option
S appareil vidéo raccordé aPIMULTI | Video 2
o) ) INPUT al’aide du céble d'interface
2 Mettez I'équipement raccordé signal ou du périphérique d'interface
—~ . . ti
S au projecteur sous tension. enopion ,
, . , . appareil vidéo avec SVIDEO S-Video 2
Consultez le mode d’ emploi de |"appareil raccordé 2 PIMULTI INPUT al’aide
raccorde. du céble d’interface signal ou du
périphérique d'interface en option
appareil composantes raccordé a Composant
Appuyez plusieurs fois sur ¥/ Pe/Ca/ P/Cr du projecteur
INPUT pour sélectionner appareil vidéo numérique raccordé au |DVI*
, , . connecteur numérique (DV1) du
I'entrée que vous desirez projecteur
projeter sur I'écran. appareil raccordé au connecteur HDMI
Affichez I'indication de I’ entrée désirée. HDMI du projecteur
«Memory Stick » inséré danslafente | MS
Exemple: Pour visionner I'imagede|’ appareil «Memory Stick »

vidéo raccordé alaprise VIDEO
INPUT.

& video 1
+@ NTSC 3.58

" Placez le paramétre « S& sign entr A » ou « Sél. Sign DVI » du
menu REGLAGE ¢@ sur |’ option correspondant au signal

d’entrée. (& page 36)

Remarque

Avant de modifier le parametre « Sél. Sign DVI », débranchez le
céble DVI, mettez le tuner numérique hors tension, etc.

H

5 Appuyez sur ZOOM +/— pour
régler la taille de I'image.

Touche ZOOM +/—

Projection de I'image sur I'écran

FR28



6 Appuyer sur FOCUS +/- pour
régler la mise au point.
Réglez pour que I'image soit nette.

Touche FOCUS +/-

Pour mettre le projecteur hors tension

1 Appuyez sur linterrupteur  I/() (marche/
veille).
Le message « METTRE HORS TENSION? »
appardit al’ écran.

2 Appuyez a nouveau sur l'interrupteur Q.
L’indicateur ON/STANDBY clignoteenvert et le
ventilateur continue atourner pour abaisser la
température interne. L’ indicateur ON/STANDBY
clignote rapidement et il n’est pas possible
d alumer I'indicateur ON/STANDBY en
appuyant sur I"interrupteur I/(H.

3 Attendez que le ventilateur s’arréte et que
l'indicateur ON/STANDBY s’allume en
rouge avant de débrancher le cordon
d’alimentation secteur de la prise murale.

Vous pouvez mettre le projecteur hors tension en
appuyant sur I"interrupteur /() (marchelveille)
pendant une seconde environ au lieu d’ effectuer les
opérations ci-dessus.

Sélection du mode

d’écran large

Vousavez e choix entre plusieurs modes d’ écran pour
divers signaux vidéo regus. Vous pouvez également
sélectionner le mode al’aide du menu. (& page 36)
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PICTURE MODE

CI == 1D

VOLUME  SIDE SHOT

.
=

SONY

PROJECTOR

N

Appuyez sur WIDE MODE.

En appuyant plusieursfoissur cettetouche, vous
pouvez sélectionner I’ option « Mode large ».

Touche WIDE MODE

Sélection du mode d'écran large 29 ER
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Plein

Uneimage 16 : 9 compressée est affichée dans
le format correct. Uneimage 4 : 3 est étirée
horizontalement pour couvrir un écran 16 : 9.

Conseil

Compressée : Uneimage au format initial 16 : 9 est
compressée horizontalement enuneimage4: 3 a

I’ enregistrement.

Normal

Uneimageauformat normal 4 : 3 est affichée au
centre de |’ écran et gjustée ala dimension
verticale de |’ écran.

Zoom large

Uneimage au format 4 : 3 est agrandie et ses
parties supérieure et inférieure sont
COMPressées pour couvrir un écran 16 : 9.
Utilisez ce mode pour les actualités, les
émissions de variétés, etc.

Zoom

Uneimage au format normal 4 : 3 est agrandie
verticalement et horizontalement dans des
proportions égales pour couvrir un écran 16 : 9.
Ce mode convient idéalement aux films de
format large.

Sélection du mode d’écran large

Sous-titres

La section des sous-titres est compressée et
affichéeau basdel’ écran. Utilisez ce mode pour
les films sous-titrés.

Good-bye

Direct plein

Un mappage un a un est effectué sur une image
16 : 9 compressee. L'image est affichée au
centre de I’ écran.

(D )
B, 2

—

Direct normal

Un mappage un a un est effectué sur une image
au format normal 4 : 3. L'image est affichée au
centre de I’ écran.

(D A
m//)

—

Remarques

* Vous ne pouvez régler la position verticale de I'image avec
« Position V » du menu REGLAGE DE L' ENTREE que s
«Z00m » 0U « Sous-titres » est sélectionné.

« Vousne pouvez régler laposition des sous-titres avec « Aire de
titre » du menu REGLAGE DE L' ENTREE que si « Sous-
titres » est sélectionné.

* S «Direct plein » ou « Direct normal » est sélectionnéala
réceptiond’ un signal vidéo delamémoiren®1, 2, 3, 4,43 ou 44
(voir le tableau « Signaux préprogrammes »), Vous ne pouvez
pas régler « Trapéze V » ou « Side Shot » dans le menu
REGLAGE D’ INSTALLATION.

Remarques sur la sélection du mode d’écran

large

* Lorsque vous sélectionnez un mode d’ écran large,
gardez al’ esprit gu’ un mode qui change le format
de I'image originale modifie également son aspect.

» Notez que si vous utilisez |e projecteur adesfins
lucratives ou pour une projection publique, la
modification de|I’'image originale par la sélection
d’un mode large peut porter atteinte aux droits des
auteurs ou producteurs qui sont protégés par des
lois.



Sélection du mode

de visualisation

Vous pouvez choisir lemode devisualisation d'image
convenant le mieux au contenu de la projection et aux
conditions de lasalle.

—— Touches PICTURE MODE
DYNAMIC

STANDARD

CINEMA

USER 1,2et3

ol == 1D

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

NS

Appuyez sur 'une des touches
PICTURE MODE (DYNAMIC,
STANDARD, CINEMA et USER
1,2et3).

DYNAMIC

Sélectionnez ce mode pour accentuer la netteté
de I'image dans un environnement clair.

STANDARD

Recommandé pour des conditions normales de
visualisation dans votre salon.

CINEMA

Sélectionnez ce mode pour obtenir desimages
douces comme dans les films dans un
environnement sombre.

USER 1,2et3

Vous pouvez régler la qualité de I’image selon
vos préf érences et enregistrer les paramétres
dans |’ une des mémoires du projecteur.
Appuyez sur |’ une destouchesUSER 1, 2 ou 3,
puis réglez |’image avec les menus. Les
paramétres sont mémorisés. Vous pourrez alors
les rappeler en appuyant sur cette touche pour
visualiser |I'image avec la qualité réglée.

(& page 34)

Sélection du mode de visualisation d’'image
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Utilisation
des
menus

Cette section indique comment effectuer
lesdiversréglageset paramétragesal’ aide
des menus.

Opérations de

menu

Leprojecteur est dotéd’ un menu sur écran permettant
d' effectuer divers réglages et paramétrages. Les
paramétres s affichent sur un menu local ou un sous-
menu. Lorsquevous sél ectionnez une option de menu
suivie de points de suspension (...), un sous-menu
avec desparamétress affiche. Vous pouvez changer la
teinte de I’ affichage du menu et la langue du menu a
I’ écran.

Pour changer lalangue du menu, voir « Sélection de
lalangue de menu » ala page 25.

Opérations de menu

Eléments affichés
Indicateur de signal d’entrée
@ NTSC 3.58
Indicateur de sélection du signal d’entrée

Menu de réglage de I'image

) em— )

Contraste: 0

Indicateur de signal d’entrée

Indique le canal d’ entrée sélectionné. x= s affiche
lorsqu’il n'y apas d’ entrée de signal. Vous pouvez
masquer cet indicateur avec « Etat » du menu
REGLAGE DE MENU.

Indicateur de sélection du signal d’entrée

Pour Entrée A : Affiche « Ordinateur »,

« Composant » ou « Video GBR ».

Pour Numérique : Affiche « Ordinateur » ou « Video
GBR ».

Pour Entrée Video/S Video : Affiche « Auto » ou le «
Standard coul. » sélectionné dans le menu
REGLAGE.

= o @
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1 Appuyez sur MENU. 4 Effectuez le réglage ou le

Le menu apparait. paramétrage pour I'option de
L e menu actuellement sélectionné est indiqué menu.

comme un bouton jaune.

Pour changer le niveau de réglage

REGLAGE o) Entrée A |

[ e— = Pour augmenter lavaleur, appuyez sur 4 ou =

o i 4 Pour diminuer lavaleur, appuyez sur ¥ ou <=,

Mod mique : Off z) 7 A, N T4

% [ ceteeoe oif Appuyez sur ENTER pour réapparaitreal’ écran

= d origine.

()]

]

Pour modifier le paramétre

Appuyez sur 4 ou ¥ pour modifier le
paramétre.

Appuyez sur ENTER pour faire réapparaitre
I"écran d’ origine.

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner un menu, puis
appuyez sur =% ou ENTER. Vous pouvez faire réapparéitre I’ écran d’ origine

Le menu sélectionné apparait. al’aide de 4= selon e parametre sélectionné.

=
3 Pour faire disparaitre le menu g‘?
Appuy_ez sur 4 ou ¥ pour Appuyez sur MENU. =
sélectionner I'option de menu S
a modifier, puis appuyez sur Pour reinitialiser les parametres =
=> ou ENTER. modifies 2
L es paramétresss affichent sur un menu local ou Sélectionnez e paramétre aréinitialiser, puisappuyez
sur RESET.
un sous-menu. 3 s .
« Effectué! » apparait al’ écran et |e parameétre est
Menu local réinitialisé asavaeur d' usine.
Menu Paramétres L es paramétres pouvant étre réinitialisés sont :

| e « Contraste », « Lumiére », « Couleur », « Teinte »

q“ | et « Netteté» de « Réglez I'image... » danslemenu
® ey vederinds | 15 PARAMETRAGE DE L'IMAGE =
) osearde et o |43 * « Phase des points », « Amplification H » et
@@ ® Foriugues « Déplacement » de « Réglez lesignal... » dansle
Srenka menu REGLAGE DE L'ENTREE &
{ » « Trapeze V » (lorsque ce parametre est sur
Sél. M@ Regl: EwemPrec. @ Sortie: . -
ou T « !\/Ianuel ») et « Side Shot » du menu REGLAGE
D’INSTALLATION 2
Sous-menu
Menu Paramétres
PARAMETRAGE DE LIMAGE | (o) Entée A |
(3| ¥REGLEZ LIMAGE  Standard
Contraste: 80 ) e— Y
Lumiére: 50 W —
Optimiseur RVB: 30 i} i}
Mode gamma: Graphique -
Temp. Couleur: Haut =

Sél M@ Regl: EePréc: @ Sortie: )

Opérations de menu 33 FR
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Listes de menus

Configurations de menu

L e projecteur comporte six pages de menus. Les
parameétres pouvant étre réglés dans chaque menu
sont décrits ala page 34.

= Menu PARAMETRAGE DE LIMAGE
Lemenu PARAMETRAGE DE L’ IMAGE permet de
régler I'image. |1 permet également derégler le
volume (pour le « Memory Stick » seulement).

™ Menu REGLAGE DE LENTREE

Le menu REGLAGE DE L' ENTREE permet de
régler lesignal d’ entrée. Il permet également derégler
lataille de|’image, de sélectionner le mode d’ écran
large, etc.

& Menu REGLAGE
Le menu REGLAGE permet de modifier les
paramétres du projecteur.

= Menu REGLAGE DE MENU

Le menu REGLAGE DE MENU permet de changer
laposition d' affichage, I'intensité de’image de fond,
etc., de !’ écran de menu.

57 Menu REGLAGE D’'INSTALLATION
Le menu REGLAGE D’ INSTALLATION permet de
corriger ladéformation de I’image.

Q) Menu INFORMATIONS

Le menu INFORMATIONS permet d afficher les
fréguences horizontale et verticale du signal d entrée
et ladurée d' utilisation de lalampe.

Listes de menus

Parametres de menu

L es paramétres pouvant étre réglés dépendent des
signaux d’ entrée. Les paramétres qui ne peuvent pas
étre réglés n' apparaissent pas sur le menu.

(@& page 74)

®: PARAMETRAGE DE LIMAGE

Paramétre Description

Mode d'image | Vous pouvez choisir le mode de
visualisation d’image convenant le mieux
au type d’'image et aux conditions
environnantes.

Dynamique : Sélectionnez ce mode pour
accentuer le contraste et la netteté de
I’image.

Standard : Recommandé pour des
conditions normales de visualisation.
Sélectionnez également ce mode pour
réduire larugosité lorsque vous
visualisez I'image en mode Dynamique.

Cinéma : Sélectionnez ce mode pour des
images peu contrastées telles que celles
desfilms.

Utilisateur 1, 2 et 3 : Vous pouvez régler
laqualité deI’'image selon vos
préférences et mémoriser les
paramétres. Une fois les paramétres
mémorisés, vous pouvez visualiser
I'image avec laqualité d' image désirée
en appuyant sur latouche PICTURE
MODE.

Pour mémoriser les paramétres

1 Séectionnez Utilisateur 1,
Utilisateur 2 ou Utilisateur 3.

2 Réglez les paramétres désirés dans
les menus.

L es paramétres pouvant étre mémorisés

sont :

Parametres de « Réglez I'image... »

autres que « Volume » et « Mode large »

Conseil
Vous pouvez également régler laqualité de

I"image en mode « Dynamique », « Standard »
ou « Cinéma». Pour ramener |es paramétres aux
réglages d' usine, appuyez sur RESET.

Volume Permet de régler le volume.

Conseil

Il N’y aune sortie de son que lors de lalecture
d’un fichier vidéo stocké sur un « Memory
Stick ».

Réglez I'image. ..

Contraste Pluslavaleur deréglage est élevée, plusle
contraste est fort. Pluslavaleur deréglage

est faible, plusle contraste est faible.

Lumiére Plus lavaleur de réglage est élevée, plus
I’image est lumineuse. Plus lavaleur de

réglage est faible, plus|’image est sombre.




Paramétre Description Paramétre Description
Couleur Plus lavaleur de réglage est élevée, plus Noair Ciné Commandeiris
I’intensité des couleurs est forte. Plusla Pro Change lafonction del’iris pendant la
valeur de réglage est faible, plus projection.
I'intensité des couleurs est faible. Off : Contraste normal.
Teinte Pluslavaleur de réglage est élevée, plus On : Accentue les noirs en augmentant le
lestons d’ image sont verdatres. Plusla contraste.
valeur de réglage et faible, pluslestons Commande lampe
d’image sont violacés. Change la puissance de la lampe pendant
Netteté Plus lavaleur de réglage est élevée, plus laprojection.
I’image est nette. Pluslavaleur de réglage Haut : Puissance normale.
est faible, plus I'image est douce. Bas: Accentue les noirs en réduisant la
Niveaudu | Accentuelesnoirs pour donner uneimage c pwsiance delalampe.
. . . - onsel
noir p USVIY eet « dynarmque ». Reglez ce Si « Commande lampe » est sur « Bas », lorsque
paramétre en fonction de la source de ; : . :
. ! ., vous remettez |’ appareil sous tension lafois
signal .d entree. . suivante, lalampe utilise le réglage « Haut » la
Haut : Accentue les noirs. premiére fois, aprés quoi elle passe sur « Bas ».
Bas: Désaccentue les noirs. - _
Off : Désactive cette fonction. *1 : Vous pouvez télécharger « ImageDirector » depuis |’ URL
Correct. Off : Désactive cette fonction. suivante.
Gamma Gammal, Gamma2, Gamma3 : Permet France : http://www.sony.fr
de régler et memoriser la teinte de votre Canada: http://www.fr.sonystyle.ca/supporttechnicue
choix eu utilisant le superviseur « Image
Director » ") spécifie. . .
> P ® REGLAGE DE LENTREE
Temp. Haut : Donne une teinte bleue aux blancs. _ _
couleur Moyen : Donne une teinte neutre aux Parametre |Descr|pt|on
blancs. Réglez lesignal...
Bas : Donne une teinte rouge aux blancs. Phasedes  |Améliore lanetteté del'image d’ un
Per sonnalisél, Per sonnalisé2, points ordinateur aprés un réglage al’aide de la
Per sonnalisé3 : Permet de régler, touche APA.
vali lder eé memom;;]er_ |atempérature de Amplification | Réglelataille horizontale d’ une image
cou e_zur e yotre C_ oIX. H d'un ordinateur. Pluslavaleur de réglage
(Dynamic entrelacé sans le convertir. valeur de réglage et faible, plus I'image
Detail Progressive : Convertit unsignal vidéo au est étroite.
Enhancer) format entrelacé en format progressif. Déplacement | Lorsque lavaleur de H (horizontal)

Film : Sélectionnez normalement cette
option. Restitue des sources de film
Pull-Down 2-3 avec un mouvement
d'image régulier. Lorsqu’un signal
vidéo d’'un format autre que Pull-Down
2-3 est regu, le mode « Progressive » est
automatiquement sélectionné.

augmente, I’image se déplace versla
droite ; lorsque la valeur de réglage
diminue, I'image se déplace versla
gauche. Utilisez <= ou =% pour régler la
position horizontale.

Lorsque lavaleur de réglage de V
(vertical) augmente, |"image se déplace
versle haut ; lorsque lavaleur de réglage
diminue, I'image se déplace vers e bas.
Utilisez 4 ou ¥ pour régler laposition

verticale.

Listes de menus
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Paramétre Description Paramétre Description
Mode large Vous pouvez sélectionner le mode Position V Régle la position verticale deI’image en
d’image deformat 4 : 3, « Normal » ou mode d’ écran large. Lorsque la valeur de
« Direct normal » et le mode d’image de réglage augmente, I'image remonte.
format 16 : 9, « Plein », « Zoom large », Lorsque la valeur de réglage diminue,
« Z00m », « Sous-titres » ou « Direct I’image descend.
plein ». Remarque
Plein : Uneimage 16 : 9 compressée* est Ce paramétre ne peut étre réglé que lorsque
affichée dans le format correct. Une «Zoom » ou « Sous-titres » est sélectionné.
image 4 : 3 est étirée horizontalement Aire detitre Régle la section des sous-titres. Lorsgue
pour couvrir un écran 16 : 9. lavaleur de réglage augmente, la section
* compressée : Une image au format des sous-titresremonte. Lorsque lavaleur
initial 16 : 9 est compressée de réglage diminue, la section des sous-
horizontalement en uneimage 4 : 3a titres descend.
I enregistrement. Remarque
Normal : Uneimage au format normal Ce paramétre ne peut étre réglé que lorsque
4:3est alugée aladimension « Sous-titres » est sélectionné.
verticale de I’ écran.
Remarque

Zoom large: Uneimage au format 4 : 3
est agrandie et ses parties supérieure et
inférieure sont compressées pour
couvrir un écran 16 : 9. Utilisez ce
mode pour les actualités, les émissions
de variétés, etc.

Zoom : Uneimage au format normal
4: 3 est agrandie verticalement et
horizontalement dans des proportions
égales pour couvrir un écran 16 : 9. Ce
mode convient idéalement aux filmsde
format large.

Sous-titres: Lasection dessous-titres est
compressee et affichée au bas de
I’ écran. Utilisez ce mode pour lesfilms
sous-titrés.

Direct plein : Un mappage un aun est
effectué sur uneimage 16 : 9
compressée. L'image est affichée au
centre de |’ écran.

Direct normal : Un mappage un aun est
effectué sur I'image au format 4 : 3.
L'image est affichée au centre de
I’ écran.

Remarque

Si « Direct plein » ou « Direct normal » est

sélectionné alaréception d'un signal vidéo de

lamémoiren®1, 2, 3, 4, 43 ou 44 (voir letableau

« Signaux préprogrammes »), VOUS Ne pouvez

pasrégler « Trapéze V » ou « Side Shot » dans

le menu REGLAGE D’ INSTALLATION.

Pour plus d'informations, voir
« Sélection du mode d' écran large » ala

page 29.

Pour les signaux d’ entrée depuis le connecteur DVI ou HDMI,
« Phase des points », « Amplification H » et « Déplacement » ne
sont pas réglables.

& REGLAGE

Parametre

Description

APA
intelligent

Lorsque ce paramétre est sur On, la
fonction APA est automatiquement activée
pour le signa recu d'un ordinateur afin que
I'image affichée soit nette. Vous pouvez
également sélectionner lafonction APA en
appuyant sur latouche APA dela
télécommande.

Consell

Lafonction APA (Auto Pixel Alignment) regle
automatiquement le signal d’entrée d’un
ordinateur pour que I’image affichée soit nette.

Rech. ent.
auto.

Placez ce paramétre sur On lorsqu’un
périphérique d' interface en option tel que
Il FU-HS1 est raccordé au connecteur PJ
MULTI du projecteur.

Sé signentr A

Listes de menus

Séectionne I’ entrée de signal de |’ appareil
lorsque vous choisissez « Entrée A » avec
latouche INPUT.

Ordinateur : Entréede signal d’'un
ordinateur.

Composant : Entrée de signal
composantes ou composantes/progressif
d'un lecteur DV D, tuner numérique, etc.

Video GBR : Entrée de signa d’'une
console de jeux éectroniques ou d’une
émission de télévision haute définition.




Parameétre

Description

S4. Sign DVI

Sélectionne I’ entrée de signal de I’ appareil

lorsgue vous choisissez « Numérique »

avec latouche INPUT.

Ordinateur : Entréedesigna d'un
ordinateur.

Video GBR : Entrée designal d’un tuner
numeérique, etc.

Remarque

Avant demodifier leparametre« Sél. Sign DV »,

débranchez le cable DV I, mettez le tuner
numérique hors tension, etc.

52 REGLAGE D’'INSTALLATION

Parameétre

Description

Standard coul.

Sélectionne le standard couleur du signal

d entrée.

Auto : Sélectionne automatiquement le
standard couleur du signal d’entrée
parmi NTSC, PAL, SECAM, NTSCa.3,
PAL-M ou PAL-N.

«NTSC3.58 »« PAL-N »: Réglele
standard couleur sur celui qui a été
sélectionné manuellement.

Trapeze V

Corrige ladistorsion trapézoidale verticale

del'image. (7] [)

Auto : Sélectionnez normalement cette
option.

Manuel : Spécifiez une valeur inférieure
(sens-) lorsque la base du trapéze est
plus longue que le sommet. Spécifiez
une valeur supérieure (sens +) lorsquele
sommet du trapéze est pluslong que la
base. Lors d’' une projection en utilisant
le réglage « Side Shot » seulement,
sélectionnez « Manuel » et réglez le
niveau sur « 0 ».

Remarque
Pour certaines températures ambiantes et angles

d'écran, il se peut que le réglage du paramétre
« Trapeze V » ne permette pas de corriger
parfaitement la distorsion trapézoidale.

Mode
économique

Lorsque ce paramétre est sur On,
I’indicateur POWER SAVING s alume. Le
projecteur passe en mode d’ économie

d énergie s'il neregoit aucun signal
pendant 10 minutes. Lalampe s éteint
alors, maisle ventilateur de refroidissement
continue de tourner. En mode d’ économie
d' énergie, les touches sont inopérantes
pendant les 60 premiéres secondes. Ce
mode est désactivé si un signal est regu ou
Si vous appuyez sur une touche. Si vous ne
désirez pas placer e projecteur en mode

d économie d' énergie, sélectionnez Off.

Side Shot

Corrige la distorsion trapézoidale
horizontaledel'image. ( (] [])

Lorsque vous réglez I'image en utilisant
« Trapéze V » seulement, réglez le niveau
sur « 0 ».

Remarque o )
Méme lors d’' une projection avec « Side
Shot », il se peut parfois que les quatre
cotés de l’image ne soient pas paralléles
aux cotés du cadre de I’ écran.

Eclairage

Lorsque ce paramétre est sur On,

I’ éclairage du panneau supérieur du
projecteur s allume. Lorsque ce paramétre
est sur Off, il s éeint.

Symétrie

Fait basculer I"image sur son axe

horizontal et/ou vertical.

Off : Pas de symétrie d'image.

HV : Symétrie d’ axe horizontal et d’ axe
vertical del’image.

H : Symétrie d’ axe horizontal del’image.

V : Symétrie d’ axe vertical del’image.

™ REGLAGE DE MENU

Parameétre

Description

Arriere-plan

Sélectionne la couleur de fond de |’ écran
lorsque le projecteur ne regoit aucun
signal. Vous avez le choix entre « Noir » et
«Bleu ».

Etat

Placez ce paramétre sur Off pour
désactiver les affichages sur écran a

I’ exception des menus, du message
d'indication de mise hors tension et des
messages d’ averti ssement.

Langage

Permet de sélectionner lalangue des
menus et de I’ affichage sur écran. Les
langues disponibles sont : anglais,
hollandais, frangais, italien, allemand,
espagnol, portugais, russe, suédois,
norvégien, japonais, chinois et coréen.

Mire d’ essai

Lorsque ce paramétre est sur On, une mire
s affiche al’ écran quand vous effectuez un
réglage avec « Zoom d’ objectif », « Focus
d’ objectif », « Side Shot » ou « Trapéze

V ». Si vous ne désirez pas que lamire

s affiche, placez ce paramétre sur Off.

Position de
menu

Sélectionne |a position d’ affichage parmi
Haut gauche, Bas gauche, Centre, Haut
droite et Basdroite.

Mode haute
atit.

Off : Utilisez cette option lors de
I utilisation du projecteur ades altitudes
normales.

On : Utilisez cette option lors de
I utilisation du projecteur a une atitude
de 1 500 m ou supérieure.

Couleur de
menu

Sélectionne latonalité d’ affichage du
menu parmi Blanc et Noir.

Listes de menus
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& INFORMATIONS

Paramétre Description

fH Affiche lafréquence horizontale du signal
d’entrée.

fv Affiche lafréquence verticale du signa
d’entrée.

Durée delampe | Indique ladurée d utilisation effective de
lalampe.

Numéros de mémoire de
présélection

Ce projecteur comporte 35 types de données
préprogrammées pour des signaux d’ entrée (mémoire
de présélection). Lorsque le projecteur recoit un
signal préprogramme, il le reconnait
automatiquement et rappelle les données
correspondantes depuis la mémoire de présélection
pour permettre d obtenir I'image optimale. Le
numeéro de mémoire et le type de signal s affichent
dansle menu INFORMATIONS.

INFORMATIONS (&) Entrée A |

fH 48,47kHz
% 60,00Hz

[o.23 1 N° de mémoire

Durée de lampe: OH [

Type de signal

WPRER

Vous pouvez également régler les données
préprogrammées avec le menu REGLAGE DE
L’ENTREE.

Ce projecteur comporte également 20 mémoires
utilisateur pour Entrée A danslesquelles vous pouvez
meémoriser lesréglages pour unsignal d entréequin’a
pas été préprogrammé.

Lorsqu’un signal n’ayant pas été préprogrammé est
regu pour lapremiére fois, le numéro de mémoire
affiché est 0. Si vous réglez alorsles données pour ce
signal dansle menu REGLAGE DE L' ENTREE, ces
réglages sont mémorisés dans | e projecteur. Lorsque
les 20 mémoires utilisateur sont toutes occupées, les
nouvelles données sont enregistrées par-dessus les
données de lamémoire la plus ancienne.

Pour déterminer si un signal a été préprogramme en
meémoire, consultez le tableau ala page 75.

Pour les signaux ci-dessous, les données sont
rappel ées depuis la mémoire de présélection. Vous
pouvez utiliser ces données en réglant

« Amplification H ». Effectuez un réglage fin avec
« Déplacement ».

Listes de menus

Signal N° de mémoire Amplification H
Super Mac-2 23 1312

SGI-1 23 1320
Macintosh 19” 25 1328
Remarque

Lorsqueleformat d’ image du signal d’ entrée ne correspond pasa
latailledel’ écran, il y a des bandes noires sur I’ écran.

Réglage de la qualité d'image
du signal de I'ordinateur

Une fonction de réglage automatigue vous permet
d obtenir une netteté optimale de |I’image lors de la
projection d’un signal de I’ ordinateur.

1 Projetez une image fixe de I'ordinateur.

2 Appuyez sur la touche APA (Auto Pixel
Alignment).
Si I'image est correctement réglée, « Effectué! »
apparait al’ écran.

Remarques

« Lorsgque « APA intelligent » est sur « On », lafonction APA est
automatiquement activée.

« Appuyez sur latouche APA alors que I'image couvre tout
I"écran de I’ ordinateur. S'il y ades bords noirs autour de
I’'image, lafonction APA nefonctionnerapas correctement et il
se peut que I'image dépasse de I’ écran.

e Apres avoir changé de signal d’ entrée ou reconnecté
I’ ordinateur, appuyez anouveau sur latouche APA pour obtenir
une image correcte.

« Pour faireréapparaitre |’ écraninitial, appuyez anouveau sur la
touche APA pendant le réglage.

« A laréception d'un signal dont le synchronisme est le méme
que celui du signal dela« Mémoiren® 23 » ou dela« Mémoire
n° 72 » (voir le tableau « Signaux préprogrammeés »), si la
polarité du signal synchronisé est différente, le signal d’entrée
peut étre mal interprété et I'image ne peut pas apparaitre
correctement (rapport de format incorrect ou partie d’ une
image manquante). Dansun tel cas, appuyez sur latouche APA
pour régler I'image. Cetempsde traitement APA peut étre plus
long que le temps de traitement APA du signal dans |es autres
cas. Si I'imagen’ apparait toujours pas correctement, injectez le
signal comme il est indiqué dans I’ exempl e ci-dessous, puis
appuyez a nouveau sur latouche APA.

Exemple:
affichage d’ un papier peint blanc avec un croisillon de fenétre
en bas

« Pour certainstypesdesignaux d’ entrée, il se peut queleréglage
de I'image ne s effectue pas correctement.

* Lorsdu réglage manuel de I’'image, réglez les paramétres du
menu REGLAGE DE L'ENTREE. (& page 34)




Utilisation
d’'un

« Memory
Stick »

Cette section explique comment visionner
desfichiers d’ image enregistrés avec un
appareil photo numérique et stockéssur un
«Memory Stick ». Vous pouvez exécuter
un diaporama, afficher un écran planche
index avec lesimages, etc.

« Memory Stick »

Qu’est-ce qu’un « Memory Stick » ?

Le « Memory Stick » est un nouveau support

d enregistrement a puce (circuit intégré) compact,
portable et polyvalent pouvant contenir plus de
données qu’ une disguette. Le « Memory Stick »
permet d’ échanger et de partager des données
numeériques entre des produits compatibles « Memory
Stick ». Etant amovible, le « Memory Stick » peut
également étre utilise pour le stockage de données
externes.

Le «Memory Stick » est disponible en deux tailles:
« Memory Stick » detaille standard et « Memory
Stick Duo » de taille compacte. Une foisinséré dans
un adaptateur Memory Stick Duo, le « Memory Stick
Duo » alaméme taille que le « Memory Stick »
standard, ce qui permet del’ utiliser dansdesappareils
utilisant des « Memory Stick » standard.

Types de « Memory Stick »

Il existe six types de « Memory Stick » qui répondent
adivers besoins fonctionnels.
» « Memory Stick PRO »
Il est doté de latechnol ogie de protection des droits
d’ auteur MagicGate et ne peut étre utilisé qu’ avec
des produits compatibles « Memory Stick PRO ».
* « Memory Stick »
Convient au stockage de données de tout type a
I’ exception de données protégées par des droits
d’ auteur qui nécessitent latechnol ogiede protection
des droits d’ auteur MagicGate.
* « Memory Stick » (compatible avec « MagicGate »/
transfert de données a haute vitesse)
Il est doté de latechnologie de protection des droits
d’ auteur « MagicGate » et compatible avec le
transfert de données a haute vitesse. Ce « Memory
Stick » peut étre utilisé avec touts les produits
compatibles « Memory Stick ». Le projecteur n' est
pas compatible avec lafonction de transfert de
données a haute vitesse de ce « Memory Stick ».
« MagicGate Memory Stick »
Il est doté de latechnol ogie de protection des droits
d’ auteur MagicGate.
« Memory Stick-ROM »
Contient des données préenregistrées en lecture
seule. Vous ne pouvez pas effectuer
d enregistrements sur un « Memory Stick-ROM »
ou en effacer les données préenregistrées.
« Memory Stick » (avec fonction de sélection de
meéemoire)
Ce «Memory Stick » comporte plusieurs mémoires
(128 Mo).
Le commutateur de mémoire au dos du « Memory
Stick » vous permet de sélectionner lamémoire a
utiliser pour un usage donné.
Vous ne pouvez pas utiliser toute lamémoire
disponible en méme temps et/ou en continu.

« Memory Stick »
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Types de « Memory Stick »
disponibles pour le projecteur

Tableau de compatibilité des supports de
données Memory Stick

Lecture

«Memory Stick »

« Memory Stick » (avec fonction de O
sélection de mémoire)

«Memory Stick Duo »

« Memory Stick » (compatible avec
MagicGate/transfert de donnéesahaute
vitesse)

« Memory Stick Duo » (compatible
avec « MagicGate »/transfert de
données a haute vitesse)

«Memory Stick-ROM » O
« MagicGate Memory Stick »

Q*l*Z

O *1
« MagicGate Memory Stick Duo »
« Memory Stick PRO »

« Memory Stick PRO Duo »

O*l *2

*1: Lalecture de données pour lesguellesles fonctions
MagicGate sont nécessaires n' est pas possible.

*2: Ne prend pas en charge le transfert de données a haute vitesse

utilisant I’ interface paralléle.

* Pour utiliser un « Memory Stick Duo » dansle
projecteur, insérez-le toujours dans |’ adaptateur
«Memory Stick Duo » vendu séparément. Si vous
insérez un « Memory Stick Duo » sans adaptateur
«Memory Stick Duo », vous risquez de ne pas
pouvoir le retirer.

 Lefonctionnement de tous les types de supports
«Memory Stick » n’est pas garanti.

Remarque sur les « Memory Stick

PRO » et « Memory Stick »
(compatibles avec « MagicGate »/
transfert de données a haute vitesse)
Les « Memory Stick PRO » et « Memory Stick »
(compatibles avec « MagicGate »/transfert de
données a haute vitesse) ne prennent pas en chargele
transfert de données a haute vitesse utilisant
I'interface paralléle.

Remarque sur les « Memory Stick »
(compatibles avec « MagicGate »/
transfert de données a haute vitesse)

Lavitesse detransfert lorsde I’ utilisation d’un
«Memory Stick » (compatible avec « MagicGate »/
transfert de données a haute vitesse) est différente
selon les produits compatibles « Memory Stick ».

« Memory Stick »

Remarque sur la capacité de mémoire
des « Memory Stick PRO »

L es caractéristiques des « Memory Stick PRO » sont

différentes selon la conception du matériel hote.

Fente « Memory Stick PRO » :

* ne prend pas en charge latechnologie de protection
desdroits d’ auteur MagicGate ;

* ne prend pas en charge lafonction de securité de
controle d’ acces.

Lefonctionnement de cet appareil a ététesté avec des

« Memory Stick » de jusgu’a 1l Go. Son

fonctionnement n’ est pas garanti pour des « Memory

Stick PRO » de capacité supérieure.

Remarques sur le « Memory Stick
Duo »

* Pour utiliser un « Memory Stick Duo » avec votre
projecteur, placez-le dans I’ adaptateur « Memory
Stick Duo » avant de |’ insérer dans le projecteur.

Si vous insérez un « Memory Stick Duo » sans
adaptateur « Memory Stick Duo », vous risquez de
ne pas pouvoir le retirer.

* Veillez a ce que le « Memory Stick Duo » soit
correctement orienté lorsque vous le placez dans
|’ adaptateur.

* Insérez |’ adaptateur Memory Stick Duo dansla
bonne direction. Vous risqueriez autrement
d’endommager |e projecteur.

» N'insérez pas|’ adaptateur Memory Stick Duo dans
le projecteur sansy avoir placé un « Memory Stick
Duo ». Ceci pourrait provoguer un
dysfonctionnement du projecteur.

Remarque sur la vitesse de lecture/
écriture des données
La vitesse de lecture/écriture des données dépend de

la combinaison du « Memory Stick » et de |’ appareil
compatible « Memory Stick » utilisé.

Remarque sur le contréle d’acces

Cet appareil ne peut pas lire des « Memory Stick »
dont le contréle d’ accés a été spécifié sur un autre
appareil. Pour lire/écrire des données sur un

« Memory Stick » acontréle d acces, déverrouillez le
« Memory Stick » sur I’ appareil sur lequel il aété
verrouillé.



Remarque sur les « Memory Stick »
(avec fonction de sélection de mémoire)

* Vous ne pouvez pas utilisez toute la mémoire
disponible en méme temps et/ou en continu.

» N'utilisez pas |le commutateur de sélection de
mémoire alors que le « Memory Stick » est inséré
dans un appareil prenant en charge cette fonction
car ceci pourrait provoquer un dysfonctionnement.
Nous ne pourrons pas honorer la garantie si vous
utilisez lafonction de sélection de mémoire alors
guele«Memory Stick » est inséré dans un appareil
prenant en charge cette fonction et qu'’il en résulte
un dysfonctionnement.

e Lorsdel’ utilisation du commutateur de mémoire,
veillez abien le déplacer complétement. Il
risquerait autrement d’ en résulter un probléme ou
un dysfonctionnement.

* Vérifiez la sélection de mémoire sur le « Memory
Stick » avant del’introduire danslafente « Memory
Stick » de I’ appareil compatible.

* Lorsquele « Memory Stick » est doté delafonction
de sélection de mémoire, vous pouvez sélectionner
le type de mémoire al’ aide du commutateur de
sélection de mémoire. L' appareil compatible
N’ accéde qu’ ala mémoire que vous avez
selectionnée. Aussi, notez les points suivants :

- L’ opération de formatage (initialisation) n’est
exécutée que pour la mémoire sélectionnée.

- L’ affichage de mémoire restante ne refléte que les
informations de la mémoire sélectionnée.

- L’affichage d erreur ne refléete que les
informations de la mémoire sélectionnée.
Unefois sélectionnée, chague mémoire est traitée
individuellement.

Qu’'est-ce que MagicGate ?
MagicGate est une technologie de protection des
droits d' auteur utilisant un cryptage.

Formats de fichier pouvant étre

affichés avec ce projecteur

L e projecteur peut afficher des fichiers d'image

enregistrés avec un appareil photo numérique et

enregistrés sur un « Memory Stick » dans desformats
suivants :

* Fichiersd image (compatibles DCF) compressésau
format JPEG (Joint Photographic Experts Group)
(extension : .jpg)

* Fichiersd'image au format MPEGL enregistrés par
desproduitsSony ; MPEG MOVIE, MPEGMOVIE
AD, MPEG MOVIE EX, MPEG MOVIE HQ,
MPEG MOVIE HQX, MPEG MOVIE CV, VAIO
Giga pocket (équivaent au CD vidéo).

Avant d’utiliser un « Memory Stick »

Borne RN N

0CK|

Taquetde -
protection
en écriture 000

Espace pour
I'étiquette

* Lorsgue le taquet de protection en écriture du
«Memory Stick » est sur « LOCK », il n’est pas
possible d enregistrer, modifier ou effacer des
données.

* Certains « Memory Sticks » (« Memory Stick
PRO »/« Memory Stick PRO Duo ») ne comportent
pas de tagquet de protection en écriture. Veillez ane
pas modifier ou effacer des données par erreur
lorsque vous utilisez un « Memory Stick » sans
taguet de protection en écriture.

« Utilisez uninstrument pointu tel qu’ un stylo abille

pour déplacer le taguet de protection en écriture du

« Memory Stick Duo ».

L es données pourront étre endommageées s :

- vousretirez le « Memory Stick » ou mettez le
projecteur hors tension pendant la lecture ou
I” enregistrement des données ;

- vous utilisez le « Memory Stick » dans un endroit
soumis ade |’ électricité statique ou a des bruits
électriques.

Nous vous recommandons de faire une copie de

sauvegarde des données importantes que vous

enregistrez sur le « Memory Stick ».

Remarques

* Necollezrrien d’ autre que I’ étiquette fournie dans I’ espace
prévu acet effet du « Memory Stick ».

¢ Collez I’ éiquette en veillant a ce qu'’ elle ne dépasse pas de
I’ espace prévu pour €elle.

« N'appuyez pas trop fort lorsque vous écrivez dans la partie
mémo du « Memory Stick Duo ».

» Transportez et rangez le « Memory Stick » dans son étui.

» Netouchez e connecteur du « Memory Stick » avec rien et
notamment pas avec les doigts ou un objet métalique.

* Ne soumettez pasle « Memory Stick » ades chocs, nele pliez
pas et ne le laissez pas tomber.

* Ne démontez pas et ne modifiez pas le « Memory Stick ».

« Protégez le « Memory Stick » contre I” humidité.

« N’utilisez pas et ne rangez pas le « Memory Stick » dansun
endroit :
- trés chaud (voiture garée au soleil, par exemple) ;
- enplein soleil ;
- trés humide ou sujet a des substances corrosives.

« Memory Stick »
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Formatage d’'un « Memory Stick »

A leur sortied’ usine, les « Memory Sticks » sont déja
formatés a une norme spéciale. Lorsque vous
formatez un « Memory Stick », nous vous
recommandons de le faire sur ce projecteur.

Précautions pour le formatage d’'un

« Memory Stick » sur un ordinateur

Prétez attention aux points suivants lorsque vous
formatez un « Memory Stick » sur un ordinateur. Le
fonctionnement d’un « Memory Stick » formaté sur
un ordinateur n’est pas garanti sur ce projecteur.
Avant d' utiliser un « Memory Stick » formaté sur un
ordinateur, vous devez |e reformater sur ce projecteur.
Si vous ne le reformatez pas, vous perdrez toutes les
données stockées sur le « Memory Stick ».

Témoin d’acceés

Lorsqueletémoin d’ accésest alluméou clignote, ceci
indique gu’ une lecture ou un enregistrement de
données est en cours sur le « Memory Stick ». Ne
secouez pas aors le projecteur et ne le soumettez pas
ades chocs. Ne mettez pas |e projecteur hors tension
et neretirez pasle « Memory Stick ». Ceci pourrait
endommager |es données.

Précautions

* Pour éviter des pertes de données, effectuez
fréquemment des copies de sauvegarde. Sony ne
saurait en aucun cas étre tenu responsabl e de pertes
de données.

* L’enregistrement non autorisé peut étre en
infraction avec lalégidlation sur les droits d’ auteur.

 Sony peut modifier ou changer e logiciel
d’ application « Memory Stick » sans préavis.

* «Memory Stick Duo » et MemoRy STick Duo Sont des marques
de Sony Corporation.

* «Memory Stick » et =,
Corporation.

* «Memory Stick PRO» et MemoRry STick PRO sont des marques
de Sony Corporation.

* «MagicGate Memory Stick » et MmacicGare SONt des
marques de Sony Corporation.

» «Memory Stick-ROM » et MemoRy STick-ROM sont des
marques de Sony Corporation.

sont des marques de Sony

Preparationa la visualisation

d'images fixes stockees sur
un « Memory Stick »

Insertion d’un « Memory
Stick »

Insérez le « Memory Stick » dans lafente « Memory
Stick » al’ avant du projecteur.
Insérez le « Memory Stick » dans le bon sens.

« Memory Stick »

Insérez le « Memory Stick » dans le
sens de la fleche jusqu’'au déclic.

Etiquette pour la
prévention d’'une insertion
incorrecte

[ O-

MEMORY STICK

Pour retirer le « Memory Stick »

Alors que le témoin d’ accés est éteint, enfoncez le
«Memory Stick » et relachez-le. Lorsgue le
« Memory Stick » est libéré, retirez-le.

Témoin d'acces

Remarque
Insérez le « Memory Stick » avec lafléche tournée verslafente
du « Memory Stick ».

Préparation a la visualisation d'images fixes stockées sur un « Memory Stick »



Affichage des images en mode
appareil photo numérique

— Touche INPUT

&)

= @ @

PICTURE MODE

| Touches 4/¥/<=/mp/
ENTER

(€ EEEEN YY)

VOLUME  SIDE SHOT

-
- =

Appuyez sur INPUT pour
sélectionner MS.
L' écran Origine Memory Stick apparait.

Symbole Origine
Memory Stick

Affichage des 20 premieres
vignettes

(Origine Memory Stick

Sélectionnez un dossier

“as Mode photo num.

S'affiche sile « Memory Stick » contient un fichier
de méme nom dans les derniers chiffres.

Qu’est-ce gque le mode appareil photo
numerique ?

Ce projecteur ne peut choisir et afficher que des
fichiers d'image JPEG et MPEG1 du « Memory
Stick » enregistrés par un appareil photo numérique
(compatible DCF).

Remarques

« Lemode appareil photo numérique est inopérant si le
«Memory Stick » contient plus de 2 000 fichiers d’image
enregistrés par un appareil photo numérique.

¢ Pour lesfichiers d'image enregistrés avec lafonction
d’ annotations vocal es (Voice Memo) d' un appareil photo
numeérique Sony, seulslesfichiers d'image fixe s affichent.

» Sivoussupprimez unfichier d imageavec|esymboledefichier
connexe ( 4 D ), lefichier d'image connexe est également
supprimé.

Conseil
Lesimages de petite taille d'un dossier qui s’ affichent ensemble
sont appel ées « vignettes ».

Avant d'utiliser un fichier d’'image

Pour utiliser un fichier d'image, affichez le menu
Index ou le menu de paramétrage d'image.

Menu Index

Pour afficher le menu Index, sélectionnez une

vignette, puis appuyez sur ENTER.

Vous pouvez effectuer |es opérations suivantes a

I"aide du menu qui s affiche sur I’ écran d’index :

- affichage d'un fichier d’image sur écran complet

- exécution d'un diaporama

- protection d'un fichier d’image important

- rotation d’ un fichier d’ image (image fixe seulement)

- mémorisation du fichier d’image de lancement
(image fixe seulement)

- suppression d'un fichier d'image

Menu de paramétrage d'image

Menu d’'une image fixe

Pour afficher le menu de paramétrage d’image,

appuyez sur ENTER avec une image affichée sur

écran complet. Vous pouvez effectuer les opérations

suivantesal’ aide du menu qui s affiche sur I’ écran de

paramétrage d’ image :

- affichage/masquage des informations de fichier
d'image

- protection d'un fichier d’image important

- rotation d’un fichier d'image

- mémorisation du fichier d’image de lancement

- suppression d'un fichier d'image

Préparation a la visualisation d'images fixes stockées sur un « Memory Stick »
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Menu d’un fichier vidéo

Pour afficher e menu de paramétrage d’image,

sélectionnez « Menu » dans le lecteur vidéo.

Vous pouvez effectuer |es opérations suivantes a

I"aide du menu qui s affiche sur I’ écran de

paramétrage d’ image :

- affichage/masquage des informations de fichier
vidéo

- sélection du mode de son désiré

- protection d'un fichier vidéo important

- suppression d' un fichier vidéo

Pour plus d'informations sur |es opérations, voir la
description de chaque écran.

Ecran d’'index de fichier d'image fixe

S'affiche si le fichier
estceluide l'image de
lancement. —

S’affiche si le fichier — Menu Index
est protégeé.

& o =
@ origine Memory Stick =S
2
Ecran complet
‘Sélectionnez un dossier

“as Mode photo num.

I I
|Réso|ution | Date
Numéro/ Nom de fichier et
nombre total de  format de fichier
fichiers d'image

Pour sélectionner un fichier d’image sur I’ affichage
des vignettes, appuyez sur 4, ¥, <= ou =». Pour
afficher d autres fichiers d’image lorsgue le dossier
actud en contient plus de 20, sélectionnez un fichier
d’'image de la derniére rangée et appuyez sur ¥ ou
sélectionnez un fichier de laderniére colonne,
appuyez sur = pour sélectionner le curseur de
défilement, puis appuyez sur ¥. Si vous appuyez sur
MS SLIDE dans le menu Index, un diaporama
commence a partir de I'image sélectionnée.

Ecran d’index de fichier vidéo

S’affiche lorsque
'image affichée

est un film.
S’affiche si le fichier — Menu Index
est protégeé.
4 origine Memory Stick — 1
/\ 7 =3
— o)A [0 §B
7 = b
—
e .
*as Mode photo num. 9 M
20\ ,—‘-\ [ Protect. |
I = | | e
[ Cancmni ]
ﬁ
> =
WensRSnce Fichier
pl Date

I I
| Résolution | Date
Numéro/ Nom de fichier et
nombre total de  format de fichier
fichiers d'image

Ecran de paramétrage d’image pour une
image fixe

Menu de paramétrage d'image

& Précédent

Act,
Rotation

Résolution

Date
Numéro/nombre total
de fichiers d'image Nom de fichier et

S'affiche si le fichier est celui format de fichier

de I'image de lancement.

S'affiche si le
fichier est protégé.

Pour afficher un autre fichier d’'imagelorsgu’il y ena
plusieurs dans le dossier actuel, appuyez sur =% Si
vous appuyez sur MS SLIDE dans le menu de
paramétrage d’ image, I’ écran Origine Memory Stick
réapparait.

Préparation a la visualisation d'images fixes stockées sur un « Memory Stick »



Lecteur vidéo

Menu de paramétrage d'image pour un VI S u a_I Isatl O n d eS

fichier vidéo

Images

Préc.

s N

Act.
Sélection audio
D/G

Suppr.

Visualisation des images
dans I'ordre — Diaporama

<+ Fermer

e ———y

— Vous pouvez exécuter un diaporama avec les images
11/1234 ichier : SJP0001.MPG

~Ampl : 320x240 <date : 15.JUL.2003 12:34 enregistrées par un appareil photo numérique. Vous
, , pouvez faire avancer les diapositives
Résolution Date automatiquement ou manuellement.
Numéro/nombre Nom de fichier et
total de fichiers format de fichier
d'image ]
Icéne de film

S’affiche si le fichier est protégé.

DYNAMIC STANDARD, CINEMA
(@)

PICTURE MODE

I = 1)

—2-5

Touche MS SLIDE

VOLUME  SIDE SHOT

N
=S
4
o2
o

(@]
<3
Da
O C
A~ 5
M

1 Affichez I'’écran Origine
Memory Stick. ( & page 43)

Visualisation des images 45 FR



2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour 4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour

sélectionner « Diaporama », régler le paramétre

puis appuyez sur ENTER. sélectionné, puis appuyez sur
Le menu de paramétrage de diaporama ENTER.

s affiche.

8 origine Memory Stick

Menu de paramétrage de diaporama

4 origine Memory Stick

MMMMMMMMMMM

Effet : pour activer/désactiver | effet lorsque la 5 Aprés avoir défini tous les

diapositive est affichée. N
Diapo avan. (avance des diapositives) : paramétres, appuyez sur 4 ou
pour spécifier un passage automatique ¥ pour sélectionner
((;( Aut%») ou_mar}[uel («Manuel ») ala « Démarrer », puis appuyez
iapositive suivante.
Intervalle : pour spécifier letemps d’ affichage sur ENTER.
d’ une diapositive. Ce paramétre est L orsque vous placez « Diapo avan. » sur
inopérant lorsque « Diapo avan. » est sur «Auto », les diapositives avancent
« Manuel ». L'indication de durée est automatiquement. Lorsque vous sélectionnez
A approximative. une image vidéo, elle est lue automatiquement
= - Répéter : permet de choisir entre une et ap_rés salecture, la diapositive suivante
o = exécution répétée et une exécution une seule s affiche.
3 g fois du diaporama. Sl option «Manuel » est sélectionneée, utilisez
o = latouche =% pour faire avancer les diapositives.
<2 O M . - o
S Pour revenir aladiapositive précédente, utilisez
=U2_ o 3 A f ‘ latouche 4=, L’ image vidéo n'est paslue et sa
QE PPUYGZ sur ou \pOUI‘ premiere image s affiche. Pour lalecture
@ sélectionner le parametre, d images vidéo, voir « Lectured imagesvidéo »
puis appuyez sur ENTER. alapage48.

FR 46 Visualisation des images



Pour terminer le diaporama

Si le paramétre « Diapo avan. » est sur « Auto »,
appuyez sur MS SLIDE ou ENTER.
S'il est sur « Manuel », appuyez sur MS SLIDE.

Pour revenir a I'écran Origine Memory
Stick d’avant I'exécution du
diaporama

Sélectionnez « Fermer » al’ étape 5 ci-dessus.

Lancement rapide du diaporama

Appuyez sur MS SLIDE au début du diaporama car
les paramétres restent mémorisés méme |orsque vous
changez d’ entrée aprés avoir effectué les opérations
desétapes1 a4. L' entrée passesur MSet le
diaporama démarre rapidement.

Pour commencer le diaporama a
partir d’'une image d’index
sélectionnée

Vous pouvez exécuter un diaporama en sélectionnant
une vignette de I’ écran d’index.

1 Appuyez sur 4, ¥, 4= ou =» pour
sélectionner le fichier d'image a partir
duquel vous désirez commencer le
diaporama, puis appuyez sur ENTER.

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Diaporama » dans le menu Index de
fichier d'image fixeffichier vidéo, puis
appuyez sur ENTER.

Affichage d'une image sur
écran complet — Ecran complet

Vous pouvez projeter I’ une desimages d’index sur
écran complet. Pour afficher une image video sur
écran complet, voir « Lecture d'images vidéo » ala

page 48.

@ &= @

PICTURE MODE

—2-3

—— Touche MS SLIDE

(Cal ECEIEE YD)

1 Affichez I'’écran Origine
Memory Stick. ( & page 43)

2 Appuyez sur 4, ¥, 4= ou =»
pour sélectionner I'image fixe
gue vous deésirez afficher sur
écran complet, puis appuyez
sur ENTER.

Le menu Index defichier d' image fixe apparait.

Menu Index de fichier d'image fixe

& B

4 origine Memory Stick

Ecran complet

Sélectionnez un dossier -
EETETTETE

*as Mode photo num.

on_Protect.

sssssssssss

Visualisation des images
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3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Ecran
complet », puis appuyez sur
ENTER.

L’ image sélectionnée est projetée sur tout
|" écran.

N

sssssss

Ne

Pour afficher la diapositive
précédente ou suivante

Pour afficher la diapositive suivante, appuyez sur =

Pour revenir ala diapositive précédente, appuyez sur
-

Pour revenir a I'écran Origine Memory
Stick

Appuyez sur MS SLIDE.

Vous pouvez également revenir al’ écran Origine
Memory Stick en utilisant le menu Index. Appuyez
sur ENTER pour afficher |’ écran d’index de fichier
d’image fixe, appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Précédent », puis appuyez sur ENTER.

Visualisation des images

Lecture d’'images vidéo

Vous pouvez visionner un film au format MPEG1
enregistré en MPEG MOV IE Sony, etc.

= @

PICTURE MODE

- 2-4

— Touche MS SLIDE

1 Affichez I'’écran Origine
Memory Stick. ( & page 43)

2

Appuyez sur 4, ¥, €= ou =»
pour sélectionner I'image
vidéo a afficher, puis appuyez
sur ENTER.

Le menu Index de fichier vidéo apparait.

Menu Index de fichier vidéo

4 origine Memory Stick

M=
2
.
» w
=)
,_TR,:_W:\; i

sssssssssss

Conseil
Lorsque vous sélectionnez une image vidéo sur I’ écran d'index,
« Rotation » et « Lancmnt » ne sont pas disponibles.



3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Lecteur vidéo »,
puis appuyez sur ENTER.

Le Lecteur vidéo apparait.

[«IPréc. Suiv.

N S

) Précédent

i :124/1234
i Ampl : 320x240 Date

Fichier : BASEBALL.MPG
: 15.JUL.2003 12:34

on ER. n°

P (lecture/pause) : pour commencer lalecture.
Pendant lalecture, ce bouton est remplacé par le
bouton 11 (pause).

B (arrét) : pour arréter lalecture.

Ecran complet : pour visionner une image vidéo
sur écran complet.

Menu : pour afficher le menu de paramétrage
d’'image vidéo.

[Indication guide]

<= Préc. : pour afficher ladiapositive précédente en
mode de pause de film. Pendant la lecture,
I"indication guide est remplacée par <=
« Rembab » (rembobinage).

=p Suiv. : pour afficher ladiapositive suivante en
mode de pause de film. Pendant la lecture,
I’indication guide est remplacée par =% « Av rap »
(avance rapide).

Conseil

Le lecteur vidéo ne s affiche pas lorsgue « Diapo avan. » est sur
« Auto » dans « Diaporama ».

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner B,

Lalecture commence. A lafin delalecture, le
lecteur s arréte avec la premiére image du film
affichée.

Remarque

Le projecteur peut lire un film MPEGL1 enregistré en MPEG
MOVIE Sony, etc. (Un sautillement du film se produit
occasionnellement pendant lalecture.) Lesfilms MPEG1 pouvant
étre utilisés sont MPEG MOV IE AD/EX/HQ/HQX/CV, MPEG1
de VAIO Giga pocket (équivalent aun CD vidéo).

Pour arréter la lecture
Appuyez sur ¥ pour sélectionner l.

Pour visionner un film sur écran
complet

Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner « Ecran
complet » dans | e lecteur vidéo, puis appuyez sur
ENTER.

L’image est agrandie pour couvrir |" écran et lalecture
commence. Lorsque vous appuyez sur 4, ¥, 4= =
ou ENTER pendant lalecture, e lecteur vidéo

réapparait.

Remarque
Lorsque I'image est de petite taille, elle n’ est pas agrandie pour
couvrir I’ écran quand vous sélectionnez « Ecran complet ».

Pour revenir a I'écran Origine Memory
Stick

Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner « Précédent ».

Pour sélectionner le mode de son
désiré

1 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Menu ».
Le menu de paramétrage d’image vidéo apparait.

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Sélection audio ».

Visualisation des images
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3 Appuyez sur VOLUME + ou — pour régler le , . ;
son. Sélection du dossier contenant

le fichier d'image désiré

Menu de paramétrage d’'image vidéo

1 Affichez I'écran Origine Memory Stick.

. Remarque
SR P Placez « Mode photo num. » sur « Dés. » avant I’ utilisation.
Act (@ page51)
. .
D/G 2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Sél. un dossier », puis appuyez sur
’
- ENTER.
Laliste des dossiers apparait.
«-Fermer Dossier actuel Liste des dossiers

on m 11234 Fichier : SIP0001.MPG
i Ampl : 320x240 Date :15.JUL.2003 12:34

£ origine Memory Stick

o o
\
L)

‘

Sélectionnez un dossier

D/G : pour entendre le son droit et le son gauche.
D : pour entendre e son droit.
G : pour entendre le son gauche.

.

MeoRYSTICK

Vers niveau  Premier fichier d'image du
supérieur dossier actuel

3 Appuyez sur = pour sélectionner la liste
des dossiers.

48 origine Memory Stick

= M o .

- - & 101MSDCF
- < toausocr
& 103MSDCF
& 104MSDCF
& 105MSDCF
& 106MSDCF
& 107MSDCF
& 108MSDCF

A
=S
S 2
o 2
o

(@]
<3
D a
O C
A D
M

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner le
dossier contentant le fichier d'image a
afficher, puis appuyez sur ENTER.

Pour sélectionner des dossiers qui ne sont pas
affichés, appuyez sur = pour sélectionner le
curseur de défilement de laliste des dossiers, puis
appuyez sur A ou V. Les 10 dossiers suivants

s affichent.

FR 50 Visualisation des images



Conseil

Un dossier contient plusieurs fichiers d’image. Un dossier
peut contenir des fichiers d’ image fixes ou vidéo individuels
et d'autres dossiers. Vous devez sélectionner un dossier pour
afficher un fichier d'image d’ un « Memory Stick ».

Pour désactiver le mode appareil
photo numérique

1
2

Affichez I'écran Origine Memory Stick.

Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Sél. un dossier », puis appuyez sur
ENTER.

Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Mode photo num. », puis appuyez sur
ENTER.

Appuyez sur ¥ pour sélectionner « Dés. »,
puis appuyez sur ENTER.
Laliste des dossiers apparait.

Liste des dossiers

4 origine Memory Stick

- - & 101MSDCF
- & t0amsocr

2 S 103MSDCF
& 104MSDCF
& 105MSDCF
& 106MSDCF
& 107MSDCF
& 108MSDCF

& 108MSDCF

Rotation d’'une

Image fixe

Vous pouvez faire pivoter une vignette ou une image
fixe d’ écran complet a droite ou a gauche par étapes
de 90°.

Remarque
Vous ne pouvez pas faire pivoter une image vidéo.

's )

PICTURE MODE

G =12

—2-4

1 Affichez I'’écran Origine
Memory Stick. ( & page 43)

Rotation d'une image fixe

N
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2 Appuyez sur 4, ¥, €= ou =»
pour sélectionner I'image a
pivoter, puis appuyez sur
ENTER.

Le menu Index d'image fixe apparait.

Menu Index d’'image fixe

4 origine Memory Stick

e

L

3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Rotation », puis
appuyez sur ENTER.

Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner le sens de
rotation “)(a droite) ou (7
gauche), puis appuyez sur
ENTER.

A chaque pression sur latouche ENTER,
I”image pivote de 90°.

Rotation d’une image fixe

Pour faire pivoter une image fixe sur
écran complet

1 Affichez une image fixe sur écran complet.
(& page 47)

2 Appuyez sur ENTER.
Le menu de paramétrage d’ image pour une image
fixe apparait.

Menu de paramétrage d’'image pour une image fixe
sur écran complet

w

Effectuez les opérations des étapes 3 et 4
de « Rotation d’'une image fixe ».

Remarques

« Vous ne pouvez pasfaire pivoter uneimage protégée. (& page
53)
Avant de lafaire pivoter, vous devez la déprotéger.

« Lorsqueletagquet deprotection en écrituredu « Memory Stick »
se trouve sur LOCK, vous ne pouvez pas faire pivoter les
images du « Memory Stick ».



Protection d'une

Image importante

Vous pouvez protéger une image fixe pour empécher
son effacement accidentel .

PICTURE MODE

(€l EEEEE YY)

Le menu Index apparait.

Menu Index

£ origine Memory Stick

i
N7

Ecran complet

I@%% .
/

,
1
i
Wl
? 1

MMMMMMMMMMM

S’affiche si le fichier est protégé.

3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Protect. », puis
appuyez sur ENTER.

1 Affichez I'’écran Origine
Memory Stick. ( & page 43)

2 Appuyez sur 4, ¥, 4= ou =»
pour sélectionner I'image a
protéger, puis appuyez sur
ENTER.

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour

sélectionner « Act. » ou « Tt

act », puis appuyez sur

ENTER.

Act. : L'image séectionnée sur I' écran d’ index
est protégée.

Tt act : Toutes lesimages du dossier
sélectionné sont protégées.

Le symbole de protection apparait sur I’ écran

d’index pour I’image protégée.

Pour désactiver la protection

Sélectionnez « Dés. » ou « Tt dés» al’ étape 4.
Lorsque vous sélectionnez « Dés. », ceci déprotege
I'image sélectionnée. Lorsgue vous sélectionnez « Tt
dés », ceci déprotege toutes lesimages du dossier
selectionné.

Pour protéger une image fixe sur
écran complet

1 Affichez I'image désirée sur écran
complet. ( & page 47)

Protection d’'une image importante
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2 Appuyez sur ENTER.
Le menu de paramétrage d’image fixe apparait.

Menu de paramétrage d’image fixe

3 Effectuez les opérations des étapes 3 et 4
de « Protection d’'une image importante ».

Protection d’'une image vidéo dans le
lecteur vidéo

1 Effectuez les opérations des étapes 1 a 3
de « Lecture d'images vidéo » (@& page 48)
pour afficher le lecteur vidéo a I'écran.

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Menu », puis appuyez sur ENTER.
L e menu de paramétrage d’image vidéo apparait.

Menu de paramétrage d’'image vidéo

[€lpréc.

Informations

Sélection audio
D/G

Ne—————————————————————
R Vi 7 Fichier : SJP0001.MPG
i Ampl : 320x240 Date :15.JUL.2003 12:34

S’affiche si le fichier est protégé.

3 Effectuez les opérations des étapes 3 et 4
de « Protection d’une image importante ».

Projection de [Tmage

selectionnee orsque e projecteur
est sous tension — Lancement

L orsgue vous mettez le projecteur sous tension,
I”image fixe spécifique mémorisée dans e projecteur
est automatiquement projetée pendant 30 secondes
environ, méme lorsgu’il N’y a pas d' entrée de signal.
Vous pouvez remplacer cetteimage fixe par une autre
de votre choix.

Mémorisation d’'une image fixe
comme image de lancement

Pour utiliser une image du « Memory Stick » comme
image de lancement, mémorisez-la sur le « Memory
Stick ».

Conseil
Vous ne pouvez pas mémoriser un fichier vidéo commeimage de

|lancement.

@ & @

PICTURE MODE

(€l EEIEEN YY)

- 2-4

1 Affichez I'’écran Origine
Memory Stick. ( & page 43)

Projection de I'image sélectionnée lorsque le projecteur est sous tension — Lancement



3 Effectuez les opérations des étapes 3 et 4

2 Appuyez sur 4§, 4mou = %o« Nemorsaion dure mge e
pour sélectionner 'image a
utiliser comme image de Pour abandonner la mémorisation de
lancement, puis appuyez sur I'image de lancement
ENTER.

. ) R 1 Affichez I'écran d’index en sélectionnant
Lemenu Index d'image fixe apparait. une vignette, sélectionnez « Lancmnt »,

Menu Index d’'image fixe puis appuyez sur ENTER.

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner

e o « Annuler », puis appuyez sur ENTER.
j Sélection de la source de
— ,-
L) I'image de lancement
S'affiche si le fichier est celui de 'image de =Y (o
lancement.

3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour AN
sélectionner « Lancmnt », puis Gl == 1>

appuyez sur ENTER.

4 Appuyez sur f ou ‘ pour VOLUME  SIDE SHOT
sélectionner « Entrée », puis +
appuyez sur ENTER. -

Le symbole d'image de lancement s affiche sur
I”écran d’index.

Vous pouvez mémoriser une image de
lancement par « Memory Stick ».
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1 Affichez I'’écran Origine

Pour mémoriser une image fixe sur Memory Stick. ( & page 43)

écran complet comme image de

lancement 2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour

1 Affichez l'image fixe & mémoriser sur sélectionner « Option », puis
écran complet. ( @& page 47) appuyez sur ENTER.

2 Appuyez sur ENTER pour afficher le menu
de paramétrage d'image fixe.

Projection de I'image sélectionnée lorsque le projecteur est sous tension — Lancement 55 FR



3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Réglage », puis

appuyez sur =% ou ENTER. d’une image

« Lancmnt » est sélectionné.

Suppression

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner la source de Vous pouvez supprimer lesimages inutiles du
I'image de lancement, puis « Memory Stick ».
appuyez sur ENTER.

£ origine Memory Stick | | ”/\'g/i” ” = s
%, Diaporama A7 7 e é @

PICTURE MODE

(€N EIEE ED)

- 2-4

Original : Sélectionnez cette option pour
utiliser I'image interne du projecteur. Ceci
est leréglage d'usine.

Personnalisé : Sélectionnez cette option pour

1 Affichez I’écran Origine

utiliser I'image mémorisée sur I’ écran Memory Stick. ( & page 43)
A - d’index et stockée sur le « Memory Stick ».
§ =. (@ page 54)
O Dés. : Sélectionnez cette option pour désactiver 2
§ 9:’, lafonction d’image de lancement. Appuygz SU_'r f’ ‘1_’ - Ou\ ->
<9 pour sélectionner I'image a
OF=N  Remarques supprimer du « Memory
Q g « Pour fairedisparaitre|’ écran d’image delancement lorsqu’il est Stick », puis appuyez sur
¢ affiché, appuyez sur 4/¥/<=/=» ou ENTER. ENTER
X « Pour utiliser I'image mémorisée, insérez le « Memory Stick » -
contenant I’image dans le projecteur, puis mettez celui-ci sous Le menu Index apparait.
tension.
+ Vous pouvez mémoriser uneimage de lancement par « Memory Menu Index
Stick ».
4 origine Memory Stick

4
Mewory Srick

FR 56 Suppression d’'une image



3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Suppr. », puis
appuyez sur ENTER.

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner I'option désiree,
puis appuyez sur ENTER.
Lorsque « Le fichier
sélectionné sera supprime.
OK ? » ou « Tous les fichiers
seront supprimés. OK ? »
s’affiche, sélectionnez « Oui »,
puis appuyez sur ENTER.

Img sél : pour supprimer I'image sélectionnée.

Ttsimgs: pour supprimer touteslesimagesdu
dossier sélectionné.
Fermer : pour ne pas supprimer d’'image.

Remarques

* Vous ne pouvez pas supprimer un fichier protégé. (& page 53)
Avant de le supprimer, vous devez |e déprotéger.

« Lorsqueletaguet de protection en écrituredu « Memory Stick »
setrouve sur LOCK, vous ne pouvez pas supprimer lesimages
du « Memory Stick ».

Pour supprimer une image fixe sur
écran complet

1 Affichezlimage fixe a supprimer sur écran
complet. ( & page 47)

2 Appuyez sur ENTER pour afficher le menu
de paramétrage d’'image fixe.

3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Suppr. », puis appuyez sur ENTER.

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
I'option désirée, puis appuyez sur ENTER.
Lorsque « Le fichier sélectionné sera
supprimé. OK ? » s’affiche, sélectionnez
« Oui », puis appuyez sur ENTER.

Pour supprimer une image vidéo dans
le lecteur vidéo

1 Effectuez les opérations des étapes 1 a4
de « Lecture d'images vidéo » ( & page 48)
pour afficher le lecteur vidéo a I'écran.

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Menu », puis appuyez sur ENTER.
Le menu de paramétrage d’image vidéo apparait.

3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Suppr. », puis appuyez sur ENTER.

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
I'option désirée, puis appuyez sur ENTER.
Lorsque « Le fichier sélectionné sera
supprimé. OK ? » s’affiche, sélectionnez
« Oui », puis appuyez sur ENTER.

Remarque

Si vous supprimez un fichier aors que « Mode photo num. » est
sur « Act. », il se peut que d' autres fichiers soient supprimés.
(@& page 43)
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Le menu de paramétrage d’ option apparait et
« Fichier » est sélectionné.

| wen A £ |

Tri des Images

4 origine Memory Stick
L

o L. Réglage
4 Memory Stick

Vous pouvez trier lesimagesdu « Memory Stick » par
nom ou par date de modification dans|’ ordre

ascendant/descendant.

3 Appuyez sur = ou ENTER,
appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Trier », puis
appuyez sur ENTER.

(€l EEIEE K

B 2'4 4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner I'option désirée,

puis appuyez sur ENTER.
[en A e |

VOLUME  SIDE SHOT 188 origine Memory Stick

I iaporama
- :’
—_ clectonnes un dossir [~ Réglage
4 Memory Stick
4 100MSDCF

=S
3 8 . . y
5 = Affichez I'écran Origine
0 3 Memory Stick. ( & page 43) =
R 5 Remarque Par nom |} : pour untri par nom d'image de
v Placez « Mode photo num. » sur « Dés. » avant I’ utilisation. A Az
(@ page 51) Par nom | : pour un tri par nom d’image de
ZaA
Par date l; . pour un tri par date
Appuyez sur f ou ‘ pour d’ enregistrement depuis la plus ancienne.
sélectionner « Option », puis Par date |7 : pour untri par date

d enregistrement depuis la plus récente.

appuyez sur ENTER.

Remarque
Pour lesimages traitées sur ordinateur, la date affichée peut étre
ladate de modification et non la date d’ enregistrement.

FR 5 8 Tri des images



AfﬁChage d’images 3 Appuyez sur =% ou ENTER,
appuyez sur 4 ou ¥ pour

fixes ou dimages ot P
video

(11 Fichier
= o+ Réglage

Vouspouvez choisir den’ afficher quelesimagesfixes
ou lesimages vidéo d’' un « Memory Stick ».

Image fixe : pour n’afficher que desimages

PICTURE MODE

fixes.
Image vidéo : pour n’ afficher que desimages

(€ EETEEN K5

| 2 - 4 vidéo.
Dés. : pour afficher toutes les images.

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner I'option désirée,

1 Affichez I'’écran Origine puIs apP“yez su,r E‘NT,ER' ,
Lorsque « Filtre » est sélectionné, |’ option

Memory Stick. ( @& page 43) sélectionnée « Image fixe » ou « Image vidéo »
est indiquée sur I’ écran Origine Memory Stick.

Remarque
Placez « Mode photo num. » sur « Dés. » avant I’ utilisation.
(@ page51)

T ven AL 2 |

[ ¥ Fichier Trier
ar nom
o Réglage
4 Memory Stick
& 100MSDCF

4 origine Memory
% Diaporam:
.

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Option », puis
appuyez sur ENTER.

Le menu de paramétrage d’ option apparait et
«Fichier » est sélectionné. | S

N
=S
S 2
o2
o

(@]
<3
Da
O C
A~ 5
M

4+ Fermer

£ origine Memory Stick

e B Rédlage

ichier

Affichage d'images fixes ou d’'images vidéo 59 FR



Affichage des

Informations du
« Memory Stick »

Vous pouvez afficher le type et la capacité utilisée et
restante du « Memory Stick » acuel.

@ & @

PICTURE MODE

< I KD —2_3

g

1 Affichez I'’écran Origine
Memory Stick. ( & page 43)

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Option », puis
appuyez sur ENTER.

Le menu de paramétrage d’ option s affiche.
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FR 60 Affichage des informations du « Memory Stick »

3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Memory Stick ».

Lesinformations du « Memory Stick » actuel
s affichent.

Pour revenir a I'écran Origine Memory
Stick
Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner « Fermer ».



Initialisation d’'un

« Memaory Stick »
— Formatage

Si un « Memory Stick » est inutilisable, initialisez-le
avec le projecteur.

Touteslesdonnées du « Memory Stick » sont effacées
lorsdel’initialisation.

= @ @

PICTURE MODE

- 2-5

G = 1)

1 Affichez I’écran Origine
Memory Stick. ( & page 43)

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Option », puis
appuyez sur ENTER.

Le menu de paramétrage d option s affiche.

3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Memory Stick »,
puis appuyez sur =% ou
ENTER.

4 Appuyez a nouveau sur
ENTER.

Capacité : 123.3M8

11 Utilisée : 30.8MB

5 Lorsque « Tous les fichiers
seront supprimés. OK ? »
s’affiche, sélectionnez « Oui »,
puis appuyez sur ENTER.

L e formatage commence.

Pour revenir a I'écran Origine Memory
Stick avant d’initialiser le « Memory
Stick »

Sélectionnez « Fermer » al’ éape 4. L' écran Origine
Memory Stick réapparait.

Remarques

e Lorsdelinitialisation du « Memory Stick », lesimages
protégées sont égal ement effacées.

 Si vous essayez d'initialiser un « Memory Stick » avec son
taquet de protection en écriture sur LOCK, le message
«Memory Stick verrouillé » s affiche.

¢ Pendant I'initialisation du « Memory Stick », vous ne pouvez
pas utiliser les touches pour les opérations de I’ écran Origine
Memory Stick.

Initialisation d’'un « Memory Stick » — Formatage
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Divers

Cette section indigue comment résoudre
les problemes, comment remplacer une
lampe, le filtre aair, etc.

Dépannage

Alimentation

Le projecteur ne se met
pas sous tension.

- Attendez environ une minute
avant de mettre le projecteur
sous tension. (& page 29)

- Fermez correctement le
couvercle de lalampe.

(& page 65)

= Fermez correctement le
couvercle du filtre a air.
(& page 66)

Dépannage

FRB2

Image

Pas d'image.

= Assurez-vous que les
raccordements ont été
correctement effectués.

(& page 14)

= Sélectionnez correctement la
sourced entrée al’aide dela
touche INPUT. (& page 28)

- Paramétrez |’ ordinateur pour
gue lasortie de signal s effectue
par un moniteur externe.

- Paramétrez |’ ordinateur pour
quelasortiede signal ne
s effectue que vers un moniteur
externe.

= Sélectionnez « Ordinateur »,

« Composant » ou « Video
GBR » pour « Sél sign entr A »
danslemenu REGLAGE & en
fonction du signal d’entrée.

(& page 36)

L'imageviale
connecteur PJMULTI
présente des couleurs
anormales.

= Sélectionnez « Ordinateur »,
« Composant » ou « Video
GBR » pour « Sél sign entr A »
danslemenu REGLAGE @ en
fonction du signal d’ entrée.
(@ page 36)

Labalance des
couleurs est incorrecte.

- Réglez I'image dans « Réglez
I’image... » du menu
PARAMETRAGE DE
L' IMAGE B (& page 34)

< Placez « Standard coul. » du
menu REGLAGE @ surle
standard couleur du signal
d entrée. (& page 37)

L'image est trop
sombre.

- Réglez correctement le contraste
ou laluminosité dans « Réglez
I’'image... » du menu
PARAMETRAGE DE
L'IMAGE 3. (& page 34)

L'image n’est pas
nette.

- Réglez lamise au point avec
FOCUS +/—. (®& page 29)

= De lacondensation s est formée
sur I’ objectif. Laissez le
projecteur sous tension pendant
environ deux heures.

L’image trembl ote.

< Réglez correctement « Phase des
points » dans « Réglez e
signal... » du menu REGLAGE
DE L'ENTREE (2.
(@& page 35)




Son
Pas de son.

Affichage sur écran

L’ affichage sur écran
N’ apparait pas.

Télécommande

Latélécommande ne
fonctionne pas.

« Memory Stick »

\ous ne parvenez pas a
insérer le « Memory
Stick » danslafente
«Memory Stick ».

21l n'yadesonquelorsdela
lecture d’ une image vidéo au
format MPEG1 du « Memory
Stick ». (& page 49)

< Réglez « Volume » dansle menu
PARAMETRAGE DE
L'IMAGE 3> ou appuyez sur
VOLUME + dela
télécommande.

2 Placez « Etat » du menu
REGLAGE DE MENU ¥ sur
«On ». (& page 37)

- Lespiles sont peut étre épuisaes.
Remplacez les piles par des
neuves. (& page 6)

< Insérez |es piles en respectant la
polarité. (& page 6)

< Insérez le « Memory Stick »
avec lafléche tournée versla
fente « Memory Stick » du
projecteur. (& page 42)

\ous ne parvenez pas a
faire pivoter ou a
supprimer une image
fixe du « Memory
Stick ».

< Placez le taquet de protection en
écriture du « Memory Stick » en
position de déverrouillage.
(@ page 41)

- Déprotégez I'image sur I’ écran
d'index. (& page 53)

\ous ne parvenez pas a
formater un « Memory
Stick ».

< Placez e taquet de protection en
écriture du « Memory Stick » en
position de déverrouillage.
(@ page 41)

2 Le«Memory Stick » est
endommagé. Utilisez un autre
«Memory Stick ».

Les vignettes ne

< Lesimages sont au format

Indicateurs

L’indicateur LAMP/COVER ou TEMP/FAN du
panneau de commande s alume ou clignote en casde
probléme du projecteur.

Indicateur LAMP/COVER
@L) Indicateur TEMP/FAN

é)@@

LAMP/ TEMP/
COVER FAN

POWER ON/
SAVING STANDBY

LAMP/COVER | = Posez correctement le couvercle de la
clignote. lampe ou le couvercle du filtre a air.
(@& pages 65 et 66)
LAMP/COVER |- Lalampeaatteint lafin de saduréede
salume. vie. Remplacez lalampe. (& page 65)
- Lalampe a atteint une température
élevée. Attendez une minute que la
lampe refroidisse et remettez le
projecteur sous tension. (& page 29)
TEMP/FAN = Le ventilateur est défectueux.
clignote. Consultez |e service aprés-vente Sony.
TEMP/FAN - Latempérature al’intérieur du
salume. projecteur est anormalement éevée.
Vérifiez si rien n’obstrue les orifices
de ventilation ou si le projecteur est
utilisé a haute altitude.
LAMP/COVER |- Lecircuit électrique est défectueux.
et TEMP/FAN Consultez |e service aprés-vente Sony.
s alument.

Messages d’avertissement

Consultez laliste ci-dessous pour connaitre la
signification des messages affichés al’ écran.

afficher desfichiers

d image fixe au format
JPEG d'un « Memory
Stick ».

s affichent pas. JPEG, mais ne sont pas
compatibles DCF. Utilisez des
images compatibles DCF.

Vous ne parvenez pasa |2 Placez « Filtre » du menu

« Option » sur « Image fixe » ou
«Des. ».

\ous ne parvenez pas a
afficher desfichiers

d image vidéo au
format MPEGL1 d'un
«Memory Stick ».

= Placez « Filtre » du menu
« Option » sur « Image vidéo »
ou « Des. ».

Surchauffel - Mettez le projecteur horstension.
Lampe OFF 1 |- Vérifiez s lesorifices de ventilation ne
min. sont pas obstrués.
Fréquenceest |- Utilisez un signal d’ entrée danslaplage
hors limites! de frégquences admissible.
- Réglez le signal de sortie du moniteur
externe de |’ ordinateur connecté sur
SVGA.
- Placez « Sél sign entr A » sur
« Ordinateur » dans le menu REGLAGE
®.
Véifiezrégl. | Placez « Sé signentr A » sur
de Sdl. Sign « Ordinateur » dans le menu REGLAGE
entr A. @ lorsquele projecteur regoit un signal
RVB de’ ordinateur. (& page 36)

Dépannage
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Aucun fichier
d’image fixe
pouvant étre
affiché dans ce
dossier.

2 Il n'y apasdefichier d'imagefixe dans
le dossier actuellement sélectionné bien
que « Filtre » soit sur « Image fixe »
dans le menu « Option ».

Lecture < Latouche MS SLIDE a été enfoncée
impossible dorsqu'il n'y avait pas defichier
d' image vidéo dans |e dossier
sélectionné. Le diaporamanedémarrera
pas.
Lecture < Lesdonnées d’'image d' un fichier
impossible d'image vidéo sont endommageées.
Memory Stick | Le taquet de protection en écriture du
verrouillé «Memory Stick » est sur « LOCK ».

Placez |e taquet en position de
déverrouillage.

Vérifiezrégl. | Placez « Sd. Sign DVI » sur
de S4l. Sign « Ordinateur » dans|e menu REGLAGE
DVI. @ lorsquele projecteur regoit un signal
RVB del’ ordinateur. (& page 36)
Remarque
Avant de modifier leparamétre « Sél. Sign DV »,
débranchez le céble DVI, mettez le tuner
numérique hors tension, etc.
Remplacer la |9 Le moment est venu de remplacer la
lampe. lampe. Remplacez lalampe.
(@& page 65)
Remplacer le |2 Lemoment est venu de remplacer le
filtre. filtre & air. Remplacez lefiltre d air.
(& page 66)
Surchauffe! = Si vous utilisez le projecteur aune
Possible utilisé |  altitude de 1 500 m ou plus:
en haute sélectionnez « Oui » pour passer en
altitude. Passer | « Mode haute altit. ». (& page 37)
en mode haute | Si ce message s affiche lorsde
altitude? Oui: I utilisation du projecteur a une atitude
4 Non: ¥ inférieure 41 500 m ; vérifiez si les
orifices de ventilation ne sont pas
obstrués.
Diaphragme = Lediaphragme est endommagé.
inopérant. - Consultez le service aprés-vente Sony.

Erreur Memory
Stick

< Mauvais contact du « Memory Stick ».

= Nettoyez laborne du « Memory Stick ».

< Lamémoire d' un « Memory Stick »
avec fonction de sélection de mémoire
N’ a pas été correctement sélectionnée a
I’ aide du commutateur de sélection de
mémoire.

Messages de précaution

Consultez laliste ci-dessous pour connaitre la
signification des messages affichés al’ écran.

xS = Aucun signal n'est recu al’ entrée
sélectionnée. Vérifiez les connexions.
(@& page 14)

Non applicable! | Appuyez sur latouche appropriée.

Avertissement sur les messages lors
de l'utilisation d’'un « Memory Stick »

Consultez laliste ci-dessous pour connaitre la
signification des messages.

Erreur detype | Un«Memory Stick » incompatible ou
Memory Stick ne pouvant pas étre utilisé avec le
projecteur a été inséré.
Erreur de 2 Le « Memory Stick » n’a pas été
format correctement formaté. Formatez-le
correctement sur ce projecteur.
- Leformatage a échoué.
Erreur fichier |- Le nom attribué au dossier sélectionné

N’ est pas correct. Saisissez un nom de
moins de 66 caractéres, y compris les
«/ » en affichant le menu « Sél. un
dossier ».

Mémoire morte
(ROM)

= Un « Memory Stick » en lecture seule
comportant desfichiers dimage a été
inséré. L’ enregistrement et la
suppression des données ne sont pas
possibles sur un « Memory Stick » en
lecture seule.

affiché dans ce
dossier.

Pas de Memory | < Insérez correctement le « Memory
Stick Stick » danslafente « Memory Stick ».
Aucun fichier | Le mode appareil photo numérique est
pouvant étre sélectionné bien qu’il n'y ait pas de
affiché. fichier d'image compatible DCF.
Aucunfichier |21l n'y apasdefichier d'imagedansle
pouvant étre dossier actuellement sélectionné.

Acces refusé

= Un « Memory Stick » avec le contréle
d accés d’ un autre appareil a étéinséré.
Vous ne pouvez pas lire/écrire les
données avec ce projecteur. Pour lire/
écrire des données sur un « Memory
Stick » acontréle d’ acces, déverrouillez
le « Memory Stick » sur |" appareil sur
lequel il aété verrouillé.

Aucunfichier |2 Il n'y apasdefichier d'image vidéo

vidéo pouvant dansle dossier actuellement sélectionné

étre affiché bien que « Filtre » soit sur « Image

danscedossier. | vidéo » dansle menu « Option ».
Dépannage




Indicateurs de précaution lors de
I'utilisation d’un « Memory Stick »

En cas de probleme d un fichier d'image, il se peut
que I’ un des indicateurs suivants apparaisse sur
I”écran. Vé&rifiez les points suivants pour remédier au
probléme.

- Les données d'image sont dans un format
? JPEG ou MPEG1 non compatible.

_I = Unevignette est présente, mais elle n’ est pas
HOH compatible DCF.

2 1l n'y apas de données d'image sélectionnées.

= Des données d’' images sont présentes, maisla
vignette est endommagée.

= Les données d’ image sont endommagées.

Remplacement de la

lampe

Lalampe utilisée comme source lumineuse a une
certaine durée de vie. Lorsque I'intensité lumineuse
de lalampe diminue, que la balance des couleurs de
I’image devient anormale ou que « Remplacer la
lampe. » s afficheal’ écran, ceci indique quelalampe
est usée. Remplacez lalampe par une neuve (non
fournie).

Utilisez une lampe pour projecteur LMP-H180
comme lampe de rechange.

Pour remplacer la lampe apres avoir utilisé le
projecteur

Mettez |e projecteur hors tension, puis débranchez le
cordon d’ alimentation. Attendez au moins une heure
pour permettre alalampe de serefroidir.

Attention

Lalampe est trés chaude lorsque vous mettez le projecteur hors
tension avec I'interrupteur I/() (marche/veille). Elle peut vous
brller si vous latouchez. Avant de remplacer lalampe, attendez
au moins une heure pour lui permettre de se refroidir. Pour retirer
le module de lampe, maintenez-le bien al’ horizontale et tirez
perpendiculairement. N’inclinez pasle module de lampe. Si vous
extrayez le module delampe en I’inclinant et si lalampe se brise,
il se peut que vous vous blessiez avec les éclats.

1 Placez une couche de protection (chiffon)
sous le projecteur. Retournez le projecteur
a I'envers de facon que sa face inférieure
soit visible.

Remarque
Assurez-vous que le projecteur est stable apres|’ avoir
retourné.

2 Appuyez sur le bouton de verrouillage du
support réglable pour rehausser le
support réglable.

Remplacement de la lampe
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3 Ouvrez le couvercle de la lampe en
desserrant la vis avec un tournevis
cruciforme.

4 Desserrez les deux vis du bloc de lampe a
I'aide d’'un tournevis cruciforme. Retirez le
bloc de lampe par la poignée en veillant a
ne pas toucher le support réglable.

5 Introduisez la nouvelle lampe a fond
jusqu’a ce qu’elle soit correctement en
place en veillant a ne pas toucher le
support réglable. Serrez les deux vis.
Rabattez la poignée.

6 Refermez le couvercle de la lampe et
serrez les vis.

7 Appuyez sur le bouton de verrouillage du
support réglable pour remettre le support
réglable sur sa position initiale.

Remplacement du filtre a air

8 Remettez le projecteur a I'endroit.

9 Branchez le cordon d’alimentation et
mettez le projecteur en veille.

10 Appuyez sur chacune des touches
suivantes de la télécommande dans
I'ordre indiqué pendant moins de cing
secondes : RESET, <=, = ENTER.

Remarques

¢ N’introduisez pas | es doigts dans |e logement de lampe et
veillez ace qu'aucun liquide ou objet n'y pénétre pour éviter
tout risque d’ électrocution ou d’incendie.

« Pour le remplacement, utilisez uniquement une lampe pour
projecteur LMP-H180. L’ utilisation d’' une autre lampe que la
LMP-H180 pourrait provoquer un dysfonctionnement.

¢ Avant deremplacer lalampe, mettez |e projecteur horstension
et débranchez le cordon d’ alimentation.

Remplacement du filtre

a air

Lefiltre aair doit étre remplacé périodiquement.
Lorsque « Remplacer lefiltre. » s affiche al’ écran,
remplacez immédiatement le filtre aair.

Remarques

e Leremplacement du filtre aair est trésimportant pour la
performance du projecteur et pour éviter les
dysfonctionnements. Lorsque le message de remplacement
apparait al’ écran, remplacez aussitét lefiltre aair. 1l est
recommandé de remplacer lefiltre aair toutesles 1 000 heures
d'utilisation environ.

e Lorsduretrait dufiltre aair, veillez ace que delapoussiére ou
des objets ne pénétrent pas dans |e projecteur.

1 Placez une couche de protection (chiffon)
sous le projecteur. Retournez le projecteur
a I'envers de facon que sa face inférieure
soit visible.

Remarque
Assurez-vous que le projecteur est stable aprés |’ avoir
retourné.



2 Ouvrez le couvercle du filtre tout en
poussant les boutons de verrouillage du
filtre vers I'intérieur.

3 Retirez le filtre & air en le tenant par la
languette du couvercle de filtre.

4 Introduisez le nouveau filtre a air dans le
projecteur.

5 Remettez le couvercle de filtre en place.

Spécifications

Systeme
Systeme de projection
Systeme de projection a 3 panneaux
LCD, 1 objectif
Panneau LCD Panneau LCD TFT de 0,87 pouce avec
réseau de microlentilles, 3 276 504

pixels (1 092 168 pixels x 3)
Objectif Objectif zoom 1,3 fois (motorisé)

33,6 - 42 mm/F1,7 - 2,1
Lampe Type UHP 180 W

Dimensions de I'image projetée
Plage : 40 a 300 pouces (en diagonale)
Standard couleur NTSC3.58/PAL/SECAM/NTSC4.43/
PAL-M/PAL-N, sélection
automatique/manuelle
Signaux vidéo compatibles
RVB 15 kHz/composantes 50/60 Hz,
composantes/progressif 50/60 Hz,
DTV (480/60i, 575/50i, 480/60p,
575/50p, 720/60p, 720/50p, 1080/
60i, 1080/50i), 1080/24PsF, vidéo
composite, vidéo Y/C
Signaux d’ ordinateur compatibles
fH:19a72kHz
fV :48a92Hz
Résolution maximale XGA 1024 X
768, fV : 85 Hz
1280 x 768, fV : 60 Hz
Enceinte 33 mm (1 %/16 pouces) de diamétre,
2 W max. X 1 (disponible
seulement pour I' utilisation d'un
«Memory Stick »)

Entrée

Entrée vidéo VIDEO : type Cinch
Vidéo composite: 1 Vc-c £2 dB
sync négative (terminaison
75 ohms)

SVIDEO : connecteur mini-DIN Y/C

4 broches (méle)
Y (luminance) : 1 Vc-c +2 dB sync
négative (terminaison 75 ochms)
C (chrominance) :
salve 0,286 Vc-c +2 dB (NTSC)
(terminaison 75 ohms)
salve 0,3Vc-c+2dB (PAL)
(terminaison 75 ohms)
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Y/Ps/CB/PR/ICR  Composantes : type Cinch
V avec Sync/Y : 1Vc-c+2dB de
sync négative (terminaison
75 ohms)
B/Cs/P8: 0,7 Vc-c+2dB
(terminaison 75 ohms)
R/CR/PR: 0,7 Vc-c 2 dB
(terminaison 75 ohms)
DVI-D (TMDS) RVB numérique
HDMI RVB/Y CB(PB)CR(PR) numérique
PIMULTI Multi-connecteur 32 broches
Vidéo composite: 1 Vc-c+2 dB sync
négative (terminaison 75 ohms)
Svidéo: Y/C
Y (luminance) : 1 Vc-c +2 dB sync
négative (terminaison 75 ohmes)
C (chrominance) :
salve 0,286 Vc-c £2 dB (NTSC)
(terminaison 75 ohms)
salve 0,3 Vc-c+2 dB (PAL)
(terminaison 75 ohms)
RV B analogique/composantes :
R/CR (PR) : 0,7 Vc-c+2 dB
(terminaison 75 ohms)
V:0,7Vc-cx2dB
(terminaison 75 ohms)
V avec sync/Y : 1Vc-c+2 dB de
sync négétive
(terminaison 75 ohms)
B/Cs (PB) : 0,7 Vc-c+2dB
(terminaison 75 ohms)
SYNC/HD : Entrée sync
composite: 1-5 Vc-c haute
impédance, positive/négative
Entrée sync horizontale : 1-5Vc-c
haute impédance, positive/négative
VD : Entrée sync verticale:
1-5 Vc-c haute impédance,
positive/négative
«Memory Stick » Fente 1

Généralités

Dimensions 345 X 148 X 369 mm
(1358 % 57/8 % 14 %8 pouces)
(I/h/p)
Poids 5,4 kg (11 li 14 onces) environ
Alimentation 1002240V CA,2,9-1,1A,
50/60 Hz
Consommation électrique
Max. 260 W

(Mode de veille: 5W)
Température de fonctionnement

0a35°C (32a95°F)
Humidité de fonctionnement

35 &85 % (sans condensation)
Température de stockage

—20a60°C (-4 a140 °F)

Spécifications

Humidité de stockage
10290 %

Accessoires fournis
Télécommande RM-PJHS10 (1)
Piles de format AA (R6) (2)
Céble d'interface signal SIC-HS41

(10m) (1)

Cordon d' alimentation secteur (1)
Filtreaair (pour remplacement) (1)
Mode d’emploi (1)

La conception et les spécifications sont sujettes a
modification sans préavis.

Réglementation de sécurité
UL 60950, CSA n° 950, FCC Classe B, IC Classe B,
EN60950 (NEMCO), CE, C-Tick, CCC

Accessoires en option
Cable du périphérique d'interface signal IFU-HS1
Lampe de projecteur LMP-H180 (pour remplacement)
Filtre aair PK-HS10FL (pour remplacement)
Cablesd'interface signal SIC-HS10/SIC-HS20/SIC-HS30/
SIC-HS40
Objectif de projection
Convertisseur a courte focale
VPLL-CWI10
Convertisseur alongue focale
VPLL-CT10
Support de suspension du projecteur PSS-610



Distances de projection pour un
signal au format 1080i/720p, signal

d’ordinateur, etc.

Lors d’une projection en utilisant le réglage
« Side Shot » seulement

Pour un signal au format 1080i/720p, un
signal d’ordinateur ou des données d'un
« Memory Stick »

Lors d’'une projection en utilisant les
réglages « Side Shot » et « Trapeze

V »

Pour un signal au format 1080i/720p, un
signal d’ordinateur ou des données d’'un
« Memory Stick »

Unité: m (pieds)

Unité: m (pieds)
Taille
d'écran 40 60 80 | 100 | 120
(pouces)

16 | 24 | 32 | 40 | 48
a G2 | 79 | @op) | 131 | (157

) 18 | 28 | 37 | 47 | 56
9 | (92 | 121 | (154) | 184)

02 | 03 | 04 | 05 | 07

¢ ©5 | (08 | 13 | @6 | @3

d 03 | 05 | 07 | 09 | 10
©9 | 16 | @3 | 30 | 323

Taille
d'écran 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(pouces)

. 60 | 73 | 81 | 101 | 121
19,7) | (240) | (26,6) | (33.1) | (39,7)

o 70 | 84 | 94 | 117 | 141
230) | 27.6) | (30,8) | (384) | (46,3)

08 | 10 | 11 | 14 | 17

¢ 26 | 33 | 36 | 46 | 59

g 13 | 16 | 17 | 22 | 26
43 | 652 | 6 | 7.2 | 85

Taille
d’écran 40 60 80 | 100 | 120
(pouces)

16 | 24 | 32 | 40 | 48
a G2 | 79 | @0p) | 131 | (157)

o 18 | 28 | 37 | 47 | 56
59 | 92 | 121 | 154) | (184)

01 | 01 | 02 | 02 | 03
¢ (0,3) | (-04) | (-0,6) | (-0,7) | (-0,9)

g 00 | 00 | 00 | 00 | 00
01 | (01 | (01) | (01 | (-0,2)

03 | 05 | 07 | 08 | 10

€ wo) | @we | @3 | 26 | 33

. 04 | 06 | 08 | 10 | 12
13 | 20 | @6 | 33 | 39

Taille
d’écran 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(pouces)

60 | 73 | 81 | 101 | 121
a (197) | (24.0) | (266) | (33.1) | (39,7)

o 70 | 84 | 94 | 117 | 141
230) | (27.6) | (30,8) | (384) | (46,3)

03 | 04 | 04 | 05 | —06
¢ 10 | ((13) | ((14) | 17 | (21

g 01 | 01 | 01 | 01 | 01
0,2 | (02 | (-0,2) | (-0,3) | (-0,3)

13 | 15 | 1,7 | 21 | 25

€ 43 | 49 | G6) | 69 | 82

. 15 | 18 | 19 | 24 | 29
49 | 659 | 62 | 79 | (95
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Distances de projection avec un convertisseur de focale en option

Exemple d’installation au plancher a : Distance entre I'écran et le centre de I'objectif
b : Distance entre le plancher et le centre de I'objectif
c : Distance entre le plancher et le dessous du projecteur
x : Libre
-
Distance entre I'avant du boitier et le Distance entre I'avant du boitier et le
centre du convertisseur de focale centre du convertisseur de focale
O 00 o
000 o o
(e} (N e—)
o [Nams)
1= 1
1
35,8 mm (1 /16 pouces) 5,9 mm ("/s pouces)
Lors de I'utilisation du Lors de l'utilisation du
Mur convertisseur de focale VPLL-CT10 convertisseur de focale VPLL-CW10
/A

Centre de I'écran

Centre de I'objectif

000

Plancher
7
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Installation au plancher

Lors de l'utilisation du convertisseur a longue focale VPLL-CT10

« Utilisez un écran de 40 a 100 pouces.

» Placez I’ objectif du projecteur sur la position téléobjectif. Pour ceci, appuyez sur ZOOM +/—jusgu’ ace que la
taille de |’ image projetée soit réduite au maximum.

Pour des écrans de format 16 : 9 Unité : mm (pouces)

SS (pouces) 40 60 80 100

2250 3480 4720 5950
(88°%8) | (137 Ys) | (185 7/8) | (234 3/s)
x-251 | x-377 | x-502 | x-628
(x-10) | (x-14 7I8) | (x-19 "/8) | (x-24 3/4)

x-347 X-473 x-598 X-724
(x-13 34) | (x-18 %/8) | (x-23 %/8) | (x-28 112)

a (Valeurs standard)

Pour calculer les cotes d'installation (SS: Taille d’ écran)
a={(SS x 54,15/0,8788) —211,9761}

b =x - (S5/0,8788 x 5,516)

€ =x—(SS/0,8788 x 5,516 + 96,3)

Pour des écrans de format 4 : 3 Unité : mm (pouces)
SS (pouces) 40 60 80 100

2780 4280 5770 7270
(109 112) | (168°%/8) | (227 Ya) | (286 %/s)
x-305 | x-457 | x-609 | x-762
(x-12) (x-18) (x-24) (x-30)

x-401 | x-553 | x-706 | x-858
(x-15 7/8) | (x-21 7/8) | (x-27 "I8) | (x-33 7Ig)

a (Vaeurs standard)

Pour calculer les cotes d'installation (SS : Taille d’ écran)
a={(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}

b = x — (SS/0,7240 x 5,516)

€ =x—(SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Lors de I'utilisation du convertisseur a courte focale VPLL-CW10
Utilisez des écran de 60 a 300 pouces.

Pour des écrans de format 16 : 9 Unité : mm (pouces)
SS (pouces) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum - 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
(70%2) | (95) |(119°%16) | (143 %/4) | (180°3/4) | (217 3s) | (241 "/s) | (303 Ya) | (364 /a)
a

Maximum |~ 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 | 11130
(85Ys) | (114 °%s) | (144 Ys) | (173 3/a) | (217 314) | (261 "/8) | (291 ¥/s) | (365 Ys) | (438 1/a)

b - x-377 X-502 X-628 X-753 X-942 x-1130 | x-1255 | x-1569 | x-1883

(x-14 718) | (x-19 "I8) | (x-24 3a) | (x-29 3/4) | (x-37 Yg) | (x-44 112) | (x-49 Y2) | (x-61 "/g) | (x-74 114)

- X-473 | x-598 | x-724 | x-850 | x-1038 | x-1226 | x-1352 | x-1666 | x-1979
(x-18 /) | (x-23 %18) | (x-28 Y/2) | (x-33 1/2) | (x-40 ’I8) | (x-48 38) | (x-53 Y4) | (x-85 %/8) | (x-78)

Pour calculer les cotes d'installation (SS: Taille d’ écran)
a(minimum) = {(SS x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025

a(maximum) = {(SS x 33,6857998/0,8788) — 80,103586} x 0,975
b =x - (S5/0,8788 x 5,516)

€ =x—(SS/0,8788 x 5,516 + 96,3)
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Pour des écrans de format 4 : 3 Unité : mm (pouces)
SS (pouces) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300

Minimum |~ 2190 2940 3700 | 4450 5580 6720 7470 9360 | 11250
(86 Y/4) | (115 7/s) | (14534) | (175 Y4) | (219 3/4) | (264 %s) | (294 Y4) | (3685/8) | (443)

a
Maximum |~ 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 | 11260 | 13530
(104) | (139 “/s) | (175°%8) | (211Y2) | (265) | (318°8) | (354) | (443°3%s) | (532 3/4)
b - X-457 x-609 X-762 x-914 x-1143 | x-1371 | x-1524 x-1905 X-2286

(x-18) (x-24) (x-30) (x-36) (x-45) (x-54) (x-60) (x-75) (x-90)

- | x-553 | x-706 | x-858 | x-1011 | x-1239 | x-1468 | x-1620 | x-2001 | x-2382
(x-21 7I8) | (x-27 "I8) | (x-33 "18) | (x-39 ‘I8 | (x-48 "I8) | (x-57 "/8) | (x-63 "I8) | (x-78 13/16) | (x-93 "/I8)

Pour calculer les cotes d'installation (SS: Taille d’ écran)
a(minimum) = {(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025

a(maximum) = {(SS x 33,6857998/0,7240) — 80,103586} x 0,975
b =x —(S5/0,7240 x 5,516)

€ =Xx—(SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Installation au plafond

Lors de l'utilisation du convertisseur a longue focale VPLL-CT10

« Utilisez des écrans de 40 a 100 pouces.

» Placez I’ objectif du projecteur sur la position téléobjectif. Pour ceci, appuyez sur ZOOM +/—jusgu’ ace que la
taille de |’ image projetée soit réduite au maximum.

Pour des écrans de format 16 : 9 Unité : mm (pouces)
SS (pouces) 40 60 80 100
2250 3480 4720 5950
a(vleursstendard) | gasiy | (137375 | (185 7s) | (234 %)
« b+251 | b+377 | b+502 | b+628
(b+10) |(b+14 7f8) | (b+19 "/s) | (b+24 3/4)
b Lorsdel’ utilisation du PSS-610, réglable
avec 243/268/293/343/368/393 mm

Pour calculer les cotes d'installation (SS: Taille d’ écran)
a={(SSx 54,15/0,8788) —211,9761}
x =b—(SS/0,8788 x 5,516)

Pour des écrans de format 4 : 3 Unité : mm (pouces)
SS (pouces) 40 60 80 100
a(Valeurs standard) 2780 4280 5770 7270

(109 112) | (168°%/8) | (227 Ya) | (286 %/s)

b+305 | b+457 | b+609 | b+762
(b+12Y8) | (b+18) | (b+24) | (b+30)

Lorsdel’ utilisation du PSS-610, réglable
avec 243/268/293/343/368/393 mm

Pour calculer les cotes d'installation (SS : Taille d’ écran)
a={(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}
X = b + (SS/0,7240 x 5,516)
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Lors de l'utilisation du convertisseur a courte focale VPLL-CW10
Utilisez des écrans de 60 & 300 pouces.

Pour des écrans de format 16 : 9 Unité : mm (pouces)

SS (pouces) |40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum |~ 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
(70%2) | (95) | (119%16) | (143%4) | (1803%4) | (217 %) | (241 7/8) | (303 Y/a) | (364 Ya)
a
Masimum |~ 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 11130
(85Y8) | (114%s) | (144 Ys) | (173%4) | (2173/4) | (261 I8) | (291 3s) | (365 /s) | (438 1/4)
X - b+377 b+502 b+628 b+753 b+942 b+1130 | b+1255 | b+1569 | b+1883
(b+14 7/8) | (b+19 "/8) | (b+24 3/a) | (b+29 ¥/a) | (0+37 Ys) | (0+44 112) | (b+49 112) | (b+61 "/s) | (b+74 Ya)
b Lorsdel’ utilisation du PSS-610, réglable avec 243/268/293/343/368/393 mm
Pour calculer les cotes d'installation (SS : Taille d’ écran)
a(minimum) = {(SS x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025
a(maximum) = {(SS x 33,6857998/0,8788) — 80,103586} x 0,975
x = b + (SS/0,8788 x 5,516)
Pour des écrans de format 4 : 3 Unité : mm (pouces)
SS (pouces) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum | — | 2190 2940 3700 4450 5580 6720 7470 9360 11250
(86 Y4 | (115 718) | (14534) | (175Y4) | (219 °%14) | (264 °/s) | (294 Ya) | (368°%/8) | (443)
a
Maximum | ~ 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 11260 13530
(104) | (1397/s) | (175%%s) | (211Y2) | (265) | (318°%s) | (354) | (443°%s) | (532 %/a)
« — | b+457 | b+609 | b+762 | b+914 | b+1143 | b+1371 | b+1524 | b+1905 | b+2288
(b+18) | (b+24) | (b+30) | (b+36) | (b+45) | (b+54) | (b+60) | (b+75) | (b+90)
b Lorsde ' utilisation du PSS-610, réglable avec 243/268/293/343/368/393 mm
Pour calculer les cotes d'installation (SS: Taille d’ écran)
a(minimum) = {(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025
a(maximum) = { (SS x 33,6857990/0,7240) — 80,103586} x 0,975
x = b + (SS/0,7240 x 5,516)
Avertissement pour le raccordement secteur
Utilisez un cordon d’ alimentation approprié a |’ alimentation secteur locale.
Etats-Unis, Europe Royaume-Uni  |Australie Japon
Canada continentale
Type defiche YP-11 YP-21 SP-61 B8 YP-13
Extrémité femelle YC-13L YC-13L YC-13L C7-2 YC-13L
Type de cordon SPT-2 HO3VVH2-F HO3VVH2-F HO3VVH2-F VCTFK
Tension et intensités 10A/125V 2,5A/250V 2,5A/250V 2,5A/250V 7AI125V
nominales
Approbation de sécurité | UL/CSA VDE BS SAA DENANHO
Longueur de cordon 45m - - - -
(max.)

Sighaux d’entrée et points réglables/paramétrables
Certains paramétres des menus ne sont pas réglables pour certains signaux d’ entrée. |ls sont indiqués dans les

tableaux suivants,

Les parameétres qui ne peuvent pas étre réglés n’ apparai ssent pas sur le menu.
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Menu Réglez I'image...

Parametre Signal d’entrée
Vidéo ou S-vidéo (Y/C) Composant Vidéo GBR Ordinateur/MS
Contraste  J [ o o
Lumiere  J o  J  J
Couleur @ (sauf pour N & B) o o -
Teinte @ (NTSCa58/4.43 seulement,  J o -
sauf pour N & B)
Netteté o o  J -
Niveau du noir o [ o -
Correct. Gamma  J  J [ [
Temp. couleur  J { o o
DDE o @ (seulement pour | @ (seulement pour -
les numéros de les numéros de
mémoire de mémoire de
présélection 1, 2, 3, | présélection 1, 2, 3,
4,5, 45 et 49) 4,5, 45 et 49)
Noir Ciné Pro Commande o  J  J [
iris
Commande { ] [ {
lampe
@ : Réglable/paramétrable
—: Non réglable/non paramétrable
Menu REGLAGE DE LENTREE
Signal d’entrée
Parametre Vidéo ou Composant Vidéo GBR Ordinateur MS
S-vidéo (Y/C)
Phase des points - - - o -
Amplification H - [ [ { -
(numéros de mémoire de (numéros de mémoire de
présélection 43, 44, 47, 48 | présélection 43, 44, 47, 48
seulement) seulement)
Déplacement - [ [ { -
(numéros de mémoire de (numéros de mémoire de
présélection 5, 43, 44, 45, présélection 5, 43, 44, 45,
47, 48, 49 et 50 seulement) | 47, 48, 49 et 50 seulement)
Mode large o o o - -

(numéros de mémoire de
présélection 1, 2, 3, 4, 43,

DTV)

44, 47 et 48 seulement de

(numéros de mémoire de

présélection 1, 2, 3, 4, 43,

44, A7 et 48 seulement de
DTV)

@ : Réglable/paramétrable

—: Non réglable/non paramétrable

Remarque

Pour les signaux d’ entrée depuis le connecteur DV ou HDMI, « Phase des points », « Amplification H » et « Déplacement » ne sont pas

réglables.

Spécifications




Signaux préprogrammeés

N° de Signal préprogrammeé fH (kHz) |V (H2) Sync mplifi- entrée
mémoire cationH | HDMI
1 VIDEO/60 | Vidéo 60 Hz 15,734 59,940 — — X
2 VIDEO/50 | Vidéo 50 Hz 15,625 50,000 — — X
3 480/60i 480/60i (DTV) 15,734 59,940 | Sync sur V/Y ou sync — O
composite
4 575/50i 575/50i (DTV) 15,625 50,000 |Syncsur V/Y ousync — @)
composite/vidéo
composite
5 1080/60i 1080/60i (DTV), 33,750 60,000 — — @)
1080/60i
6 640 X 350 |[ModeVGA 1 31,469 70,086 H-pos, V-né&g 800 X
7 VGA VESA 85 Hz 37,861 85,080 H-pos, V-né&g 832 X
8 640 X 400 |PC-9801 Normal 24,823 56,416 H-nég, V-nég 848 X
9 Mode VGA 2 31,469 70,086 H-nég, V-pos 800 X
10 VGA VESA 85 Hz 37,861 85,080 H-nég, V-pos 832 X
11 640 X 480 |ModeVGA 3 31,469 59,940 H-nég, V-nég 800 O
12 Macintosh 13" 35,000 66,667 H-nég, V-nég 864 X
13 VGA VESA 72 Hz 37,861 72,809 H-nég, V-nég 832 X
14 VGA VESA 75 Hz 37,500 75,000 H-nég, V-nég 840 X
15 VGA VESA 85 Hz 43,269 85,008 H-nég, V-nég 832 X
16 800 X 600 |SVGA VESA 56 Hz 35,156 56,250 H-pos, V-pos 1024 X
17 SVGA VESA 60 Hz 37,879 60,317 H-pos, V-pos 1056 X
18 SVGA VESA 72 Hz 48,077 72,188 H-pos, V-pos 1040 X
19 SVGA VESA 75Hz 46,875 75,000 H-pos, V-pos 1056 X
20 SVGA VESA 85 Hz 53,674 85,061 H-pos, V-pos 1048 X
21 832 X 624 |Macintosh 16" 49,724 74,550 H-nég, V-nég 1152 X
22 1024 X 768 | XGA VESA 43 Hz 35,522 43,479 H-pos, V-pos 1264 X
23 XGA VESA 60 Hz 48,363 60,004 H-nég, V-nég 1344 X
24 XGA VESA 70 Hz 56,476 70,069 H-nég, V-nég 1328 X
25 XGA VESA 75 Hz 60,023 75,029 H-pos, V-pos 1312 X
26 XGA VESA 85 Hz 68,677 84,997 H-pos, V-pos 1376 X
43 480/60p 480/60p (composantes/ | 31,470 60,000 — O
progressif)
44 575/50p 575/50p (composantes/ | 31,250 50,000 — O
progressif)
45 1080/50i 1080/50i (DTV) 28,130 50,000 Sync sur V/Y — O
a7 720/60p 720/60p (DTV) 45,000 60,000 — O
48 720/50p 720/50p (DTV) 37,500 50,000 — O
49 1080/24ps DTV 1080/48i 27,000 48,000 — X
50 540/60p 540/60p 33,750 60,000 — X
72 1280 X 768 |1280 X 768 60 Hz 47,776 59,870 H-nég, V-nég 1664 X
73 1280 X 720 |1280 X 720 60 Hz 44,772 59,855 H-nég, V-nég 1664 X
Remarques

« 1l se peut que I’'image ne s affiche pas correctement avec des signaux autres que les signaux préprogrammeés ci-dessus.
» Lesignal du « Memory Stick » est affiché comme n° 53 a 64.
« Lamémoiren® 22 indiquele signal d'interface.

Spécifications
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Emplacement des

commandes

Avant

Vous pouvez utiliser les touches du panneau de commande qui portent le méme nom que lestouches de la
télécommande pour commander |e projecteur.

Interrupteur  I/(HY (marche/veille)

( (@& page 20)

Indicateur O'\;/C;_T:‘%Z%\é) Touche INPUT ( & page 28)

Indicateur POWER SAVING Touche MENU (& page 25)

Indicateur TEI\(/IG:/I‘—‘)Aal(ijle 7 (_ Touche f/l/<—/->(fléchée)
(@ page 63) b N (@page2s)
Indicateur LAMP/COVER @ @ é ‘@'
(@ page 63) —_— Touche SIDE SHOT +/— ( & page 24)
[4} 4) o @ ] —_— Touche ZOOM +/— ( & page 21)
CoveR B Saie  sTaney — >, Touche FOCUS +/— (@ page 21)

Objectif
Orifices de ventilation
(sortie d’air) ( @& page 8)

Fente « Memory Stick »

(@& page 42)

Témoin d’accés du « Memory
Stick » (@& page 42)

Bouton de verrouillage du
support réglable

(@& page 20)

Support réglable
(@& page 21)

Capteur de
télécommande avant

FR 76 Emplacement des commandes



Arriere

Capteur de télécommande
arriere (@& page 20)

Prise ~ AC IN

Connecteur PJ MULTI
INPUT (multi-connecteur 32
broches) ( & page 17)

Connecteur S VIDEO INPUT
(mini-DIN 4 broches)/Prise
VIDEO INPUT (type Cinch)

(@& page 17)
Y/Pe/Ce/Pr/Cr (type Cinch)

Verrouillage antivol

* Permet de brancher un céble
antivol en option (Kensington).
Adresse de page Web :
http://www.kensington.com/

Connecteur USB

Permet de raccorder le
(" projecteur a un ordinateur au
moyen d’un céble USB
(A«—mini-B : non fourni) lors de

~ACIN

= @ a
d==ap| [

I'exécution d'une « Correct.
Gamma » en utilisant le
superviseur « Image Director »

J

spécifié.

N Connecteur DVI

(entrée numérique)
(@& page 16)

Connecteur HDMI

(@& page 16)

Emplacement des commandes
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Face inférieure

Orifices de ventilation

(prise d’air) ( @& page 8)

Couvercle de filtre a air
(@& page 66)

Emplacement des commandes
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Orifices de ventilation
(prise d’air) ( & page 8)

Couvercle de lampe
(@& page 65)



Téléecommande

Touche INPUT ( @& page 20)

Touche LIGHT
Eclaire les touches de la télécommande.

(STANDARD ’

PICTURE MODE

Touches PICTURE MODE
(@& page 31)

Touche MS SLIDE ( @& page 45)
Touche APA ( @& page 38)

Touche WIDE MODE ( & page 29)

Touche VOLUME +/—
(@& page 50)

(user1) (user2) (USER3

i

(€N EEEE X

el /

VOLUME  SIDE SHOT

-+

SONY

PROJECTOR

Emetteur infrarouge

Interrupteur  1/(H (marche/veille)
(@& page 20)

Touches 4/¥/4=/=p (fléchées)/
ENTER (& page 25)

Touche MENU ( & page 25)

Touche RESET ( & page 33)

Touche LENS

Chaque pression change le mode de
commandedel’ objectif, « Zoomd’ objectif »
ou « Focus d' objectif ». L’ utilisation des
touches 4/ /<=/=p aprés une pression sur
cettetoucherevient aappuyer sur lestouches
ZOOM +/— et FOCUS +/—du projecteur.

Touche SIDE SHOT +/—
(@& page 22)

Emplacement des commandes
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A
Accessoiresen option..............c....... 68
Accessoires fournis.........cocoereeerenne. 6
Amplification H......ccccocvvvveviiinnnns 35
C
Capteur de télécommande
o (L= T 20
AVANL......cei e 20
Contraste........cocveerevercereeieeeieienns 34
Correct. Gamma..........ccceevveveennenas 35
COULBUN ... 35
Couleur de menuU...........ccoveeereeereenn. 37
D
DDE (Dynamic Detail
ENhancer) .......cccceonnncneencenceens 35
Dépannage........ccoeuvveeveereevereiernieennns 62
Déplacement.........coceveeeeeneereeeneereennees 35
Durée delampe.......ccooeorenerreneenes 38
E
Emplacement des commandes
o (1= T 77
AVANL.....oee e 76
faceinférieure........covvivinnnnes 78
télécommande...........ccccceueeun.. 79
=7 37
F
FH e 38
Filtre Qair....ooooceeeeeeeeeeeeeeeeeea 66
TV e 38
I
Indicateur
LAMP/COVER.......cccccoourrrrrrnn. 63
TEMP/FAN ....coovviveeesesesennis 63
Installation du projecteur et d’un
ECTAN .o 10, 12
Index

Langage......c.ocveeeneeeineerneeenenenne 37
LUMIEI€...oeeeieee e 34
M
Mémoire de présélection.......... 38,75
Memory Stick
digporama............ccocuvvvereereiinnnes 45
initialisation..........cccocveecvennen. 61
INSErtiON......covivereeeeeecce e 42
lancement.........ccoeveerereereireineines 54
menu de paramétrage
d'iMage......cocveeveerernreeseeene 43
MENU INAEX.......coverrerrereerreerinnene 43
Origine Memory Stick.............. 43
ProteCtion .......ccceeereereereereenennes 53
FOtation .......ccococveveeeeerceccereee 51
suppression d'une image.......... 56
Menu
OPEraLioN......ceueeereereereee e 32
pour faire disparaitre
€ MeNU.....cveirirereeens 33
réinitiaisation...........cccocveveveennes 33
Menu INFORMATIONS................ 38
Menu PARAMETRAGE DE
L'IMAGE.....cooeeneeeneseeene 34
Menu REGLAGE..........ccccoone.... 36
Menu REGLAGE
D'INSTALLATION.......ccccvevrnne. 37
Menu REQLAGE DE
LENTREE. ... 35
Menu REGLAGE DE MENU ....... 37
Message
avertissement...........ocoeeneereens 63
indicateur de précaution
(« Memory Stick »)......ccceene. 65
Précaution.........cccoveerereereireinennes 64
Moded image........c.cocovuneeneenreninenn. 34
(011715 117 U 34
Dynamique...........ccooeevvvvereerennnn. 34
Standard..........coovrrneninins 34
Utilisateur 1,2 et 3........c.cce..e... 34
Mode économique..........cccccveeveeee. 37
Modelarge.....ccoovevevieeierieie, 36

N
NEHELE ... 35
Niveau du NOIT ........cceeeerreireirnenene 35
Noir CINEPro.......cccooeeeveveveceeenne 35
Commandeiris......ccooovrreereenn. 35
Commande lampe..........ccc........ 35
@)
Orifices de ventilation
prised @r. ..o 8
sortied @r ..o 8
P
Phase des points...........ccccoeneeneenieneen. 35
Position demenu.........cccocoevvreneenee. 37
Projection...........ccceeeevecsieeveieerennnn, 27
R
Raccordements
Amplificateur AV .......cccccocveuen. 17
apparell VIdéo ..........cccceereienne, 17
Lecteur DVD/Tuner
NUMENTQUE .....eeeeeeeeeereenes 15
ordinateur ...........ccocoeveeenerenrenenns 18
utilisation du périphérique
d'interfaceen option............... 19
Réglage
[[107e [T 34,38
MiSe au POINt........cccooerervererernnnn. 21
taille et position de I'image...... 20
ZOOM ..o 21,28
Réglez I'image... ..o, 34
Remplacement de lalampe............. 65
S
S signentr A e, 36
SE. SIgN DV .o 37
Sélection de lalangue de menu...... 25
Side Shot........ccoveveeiriireinnn. 11, 23,37
Spécifications...........cocveveeeiiecrnnes 67
Standard coul. ... 37
SYMETIE.....oveeeeeceee e 37
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Tailled écran..........cccocoeveeueeennee. 10,12
TOINE...ece s 35
Télécommande

emplacement des

COMMANAES ........correeereererirenas 79

mise en place despiles................. 6
Temp. COUIBUN ..o 35
Trapeze V ..., 11,37
V
VOIUME.....ooire e 34
W
WIDE MODE.......cccooniririrerrrnnnn. 29
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ADVERTENCIA

Para evitar el riesgo de incendio o
electrocucion, no exponga la unidad a la lluvia
ni a la humedad.

Para evitar recibir descargas eléctricas, no abra
el aparato. Contrate exclusivamente los
servicios de personal cualificado.

Latoma de corriente debe encontrarse cerca del
equipo y ser de facil acceso.
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Precauciones

Seguridad

» Compruebe que latension de funcionamiento de la
unidad sealamismaque ladel suministro eléctrico
local.

 Si seintroduce algun objeto solido o liquido en la
unidad, desenchifelay haga que sea revisada por
personal especializado antes de volver a utilizarla.

* Desenchufe launidad de latoma mural cuando no
vaya a utilizarla durante varios dias.

* Para desconectar el cable, tire del enchufe. Nunca
tire del propio cable.

» Latomamura debe encontrarse cerca de la unidad
y ser de facil acceso.

* Launidad no estard desconectada de la fuente de
alimentacion de CA (toma de corriente) mientras
esté conectada a latoma mural, aunque haya
apagado la unidad.

* No mire al objetivo mientras lalampara esté
encendida.

» No coloque lamano ni ningln objeto cercade los
orificios de ventilacion. El aire que sale es caliente.

Prevencion del calentamiento interno

Después de apagar la alimentacion con el interruptor
1/(H) (encendido/espera), no desconectelaunidad dela
tomamural mientras e ventilador de refrigeracion
esté en funcionamiento.

Precaucion

El proyector esta equipado con orificios de
ventilacién de aspiracion y de escape. No blogquee
dichos oarificiosni coloque nada cercade ellos, yaque
si 10 hace puede producirse un recalentamiento
interno, causando el deterioro de laimagen o dafios a
proyector.

Embalaje

Guarde lacgjay los materiales de embalgje
originaes, ya que resultaran Gtiles cuando tenga que
embalar launidad. Para obtener una maxima
proteccion, vuelva a embalar launidad como se
embal 6 originalmente en fébrica.

Precauciones
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Conexion y
preparacion

En esta seccion se describe como instalar
el proyector y lapantalla, como conectar el
equipo desde el cual desea proyectar la
Imagen, etc.

Desembalaje

Desembalaje

Compruebe que la cgja contenga los siguientes
elementos:

Mando a distancia (1),
Pilas tamafio AA (R6) (2)

Cable de interfaz de
sefiales (1)

Filtro de aire (para
sustitucion) (1)

Cable de alimentacién de CA (1)
Instrucciones de funcionamiento (este manual) (1)

Introduccion de las pilas en el mando
a distancia

Introduzca las pilas comenzando por el
lado @, como se muestra en la
ilustracion.

Si las introduce forzandolas o con las
polaridades invertidas, podria provocar
un cortocircuito y generar calor.
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Espectaculos deportivos, etc. en compafiia

Paso 1.

7
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Instalacion del
proyector

Es posible obtener una buena calidad de iméagen
aungue se proyecte laimagen desde un lado de la
pantalla (“ Side Shot”) (& pagina 10). Con este
proyector, puede disfrutar de espectaculos en su
propio hogar en diversas situaciones.

Ver imagenes, grabadas con una camara
digital y guardadas en un “Memory Stick”,
en pantalla grande

Cine en casa

Antes de configurar el
proyector

No ponga el proyector en las siguientes situaciones,
en las que puede sufrir dafios o averias.

Ventilacién escasa

Paso 1: Instalacion del proyector 7 ES
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Calor y humedad excesivos

No emplee el proyector en las siguientes condiciones.

Inclinaciéon extrema de la unidad

Orificios de —
ventilaciéon
(escape)

Orificios de
ventilaciéon

(aspiracion)

Sugerencia

Para obtener informacion detallada sobre la ubicacién de los
orificios de ventilacion (aspiracion y escape), consulte
“Ubicacién delos controles’ desdelapagina75 a77.

Nota

Instalacion de la unidad a grandes altitudes
Cuando utilice & proyector aunaatitud de 1.500
metros o mas, establezca el “Modo gran altitud” en el
ment AJUSTE INSTALACION. El no establecer este
modo cuando se utilice el proyector a grandes
altitudes podra acarrear efectos adversos, tales como
reduccion de lafiabilidad de ciertos componentes.

Paso 1: Instalacion del proyector

Uso de la Lente de
conversion opcional

Puedeinstalar en el proyector |os dos tipos siguientes
de lentes (opcionales). Para ver las distancias de
proyeccion cuando se instala lentes de conversion,
consulte la pagina 69.

* VPLL-CT10 Lente de conversion de enfoque largo
» VPLL-CW10 Lente de conversién de enfoque corto

Sigalos pasos siguientes parainstalar la Lente de

conversion.

Para obtener informacion detallada acerca de la

instalacion de lalente, consulte también el manual de

instalacion que la acompafia.

1 Apague la alimentacion y desconecte el
cable de alimentacion.

2 Retire el parasol del objetivo del proyector
y quite la tapa de la Lente de conversién.

3 Alinee el tornillo de la Lente de conversidn
con la rosca del objetivo del proyector, tal
como se ilustra a continuacion.

4 Gire la Lente de conversién hacia la
derecha hasta que la oiga encajar.

Nota

Si resultadificil hacer girar laLente de conversion, girela
primero ligeramente haciaalaizquierday, a continuacion,
girela hacialaderecha

5 Ponga un pafio grueso (p.ej., un cojin)
debajo del proyector. Ponga el proyector
bocabajo.



Nota

Cuando seinstalala Lente de conversion opcional en el
proyector, lalente sobresale respecto ala parte superior del
proyector. Antesdeiniciar lainstalacién, coloque un pafio del
grosor adecuado bajo € proyector, para evitar que lalente
entre en contacto con el suelo o conlamesa. Si nolo haceas,
esposible que lalente se averie, s recibe demasiada presion
debida al peso del proyector.

6 Sujete el extremo del cable de seguridad
de la Lente de conversion a la parte
inferior del proyector, mediante el tornillo
gque se suministra con ella (M5x8, con
arandelas).

Nota
No olvide sujetar e extremo del cable de seguridad de la
Lente alaparteinferior del proyector.

Instalacion del proyector en el techo

No olvide sujetar el extremo del cable de seguridad de
lalente tanto al proyector como al Soporte de
suspension del proyector PSS-610 en el paso 6, como
seilustra a continuacion. En este caso, utilice el
tornillo (M5x12, con arandela) que se suministracon
el PSS-610.

En primer lugar, coloque el PSS-610 (@) sobre el
proyector; a continuacion, cologue el cable de
seguridad (@) en & PSS-610.

r
Ca®

Extremo del cable
de seguridad
Soporte de
suspension del
proyector PSS-610

ADVERTENCIA

Aseglrese de utilizar € tornillo (M5x12, con arandela) que se
suministra con el PSS-610. No utilice nunca el tornillo que se
suministracon laLentede conversion. Si utilizael tornillo que se
suministra con lalente, lalente puede caerse del proyector y
causar dafios.

Notas sobre la instalacién de la Lente de conversion

opcional

¢ Lalente serayafacilmente; cuando la manipule, coloquela
siempre suavemente sobre unasuperficie establey nivelada, en
posicion horizontal.

« Tenga cuidado de no golpear con lalente de conversion la
superficie del objetivo del proyector.

 Evitetocar lasuperficie delalente.

Para retirar la Lente de conversion instalada

1 Quite el tornillo para retirar, de la parte
inferior del proyector, el extremo del cable
de seguridad de la lente instalada.

2 Gire la lente instalada hacia la izquierda
hasta que pueda retirarla.

Notas

 Tengacuidado de no dejar caer laLente de conversion, una
vez desinstalada.

¢ Cuando gjuste la distorsién de laimagen mediante las
opciones“ Trapezoide V" 0“Side Shot” del mentd AJUSTE
INSTALACION con la Lente de conversién opcional
instalada en € proyector, es posible que no se muestre
correctamente la relacion de aspecto de laimagen original.

Instalacion del proyector y de una
pantalla — instalaci 6n en el suelo

Ladistancia de instalacion entre el proyector y la
pantalla varia en funcion del tamafio de ésta.

1 Determine la posicion de
instalacion del proyector y la
pantalla.

Pantalla

Paso 1: Instalacion del proyector
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a: Distancia de proyeccion minimaentre la
pantallay el centro del objetivo del proyector
cuando se coloca el proyector delado (“Side
Shot™), o cuando se colocael proyector conel
centro de lapantallay €l centro del objetivo
alineados

b: Distancia de proyeccién maximaentre la
pantallay el centro del objetivo del proyector
cuando se coloca e proyector de lado, o
cuando se coloca el proyector con € centro
delapantallay el centro del objetivo
alineados

c: Distancia méxima horizontal entre el
extremo izquierdo o derecho de lapantallay
el centro del objetivo del proyector cuando se
colocaé€l proyector delado (cuando se utiliza
la distancia de proyeccion a)

d: Distancia méxima horizontal entre el
extremo izquierdo o derecho de lapantallay
el centro del objetivo cuando se colocael
proyector de lado (cuando se utilizala
distancia de proyeccion b)

€. Distanciamaximavertical entre la parte
inferior delapantallay el centro del objetivo
del proyector cuando se coloca el proyector
de lado (cuando se utilizala distancia de
proyeccion a)

f: Distancia maxima vertical entre la parte
inferior delapantallay el centro del objetivo
del proyector cuando se coloca el proyector
de lado (cuando se utilizala distancia de
proyeccion b)

Tamafio de
la pantalla 150 180 200 250 300
(pulgadas)
a 6,0 7,3 8,1 10,1 12,1
(19,7) | (24,0) | (26,6) | (33,1) | (39,7)
b 7,0 84 9,4 11,7 14,1
(23,0 | (27,6) | (30,8) | (38,4) | (46,3)
c 0,7 0,8 0,9 11 14
(23) | (26) | (30) | (36) | (46
d 11 1,3 15 1,9 2,2
(3,6) (4,3) (4,9 (6,2 (7,2
Sugerencia

Las tablas muestran las distancias a proyectar |as sefid es
de video de 15 kHz RVA/componente, componente
progresivo, DTV (480i/480p/575i/575p), video compuesto
eY/C. Lasdistancias que se utilizan paraproyectar sefiad es
de formato 1080i/720p, sefiales del ordenador y datos
amacenados en d “Memory Stick” se muestran en
pagina 68.

Nota

Si proyectalaimagen utilizando sdlo “Side Shot”,
establezcalaopcion “Trapezoide V” del menli AJUSTE
INSTALACION en “Manua” y agjuste el nivel en“0".

Proyeccién con los ajustes “Side Shot”

y “Trapezoide V" ( @& pagina 22)

Sitte el proyector de modo que el extremo del
objetivo quede dentro del area dela
ilustracion; utilice como guialosvaloresaaf de
latabla siguiente.

Unidad: m (pies)
Proyeccion utilizando sélo el ajuste Tamafio de
“Side Shot” ( & agina 21) la pantalla 40 60 80 100 120
17 bag (pulgadas)
Sitle el proyector de modo que el extremo del
objetivo quede dentro del area dela a é g 5 g 132)25 143 01 l45 87
ilustracion; utilice como guialos valoresa, b, ¢ 62 | 79 | 105 | (131) | 57)
y d de latabla siguiente. b 18 28 37 4,7 5,6
Uridect m (pies) 59 | (92 | (121) | (154) | (18,4)
Tamafiod U c 01| 01| 02 | 02 | 03
amano de 03) | (03) | (-0.6) | (-06) | (1.0
la pantalla 40 60 80 100 120 ( 0 ) | ( 5 ) | ( o ) | ( 5 ) | & 5 )
(pulgadas) d
0 0) 0 0) 0
a (é g) (5 3) (1%25) (fe,ol) (14587) e 03 | 05 | 07 | 08 | 10
18 | 28 | 37 | 47 | 56 (10 | 20 | @3 | 20 | B3
b 59 | 92 | 121 | a54) | (184 f 04 | 06 | 08 10 12
02 | 03 | 03 | 04 | 05 (16) | (20 | (26) | (33) | (39
Cc
07 | 109 | LO | (13 | (1.6
q 03 0,4 0,6 0,7 0,9
(1,0 (1,3 (2,0) 2,3 (3,0)

Paso 1: Instalacion del proyector
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20
Tamafio de Uso de la pantalla de relaciéon de aspecto D O
lapantalla | 150 | 180 | 200 | 250 | 300 16:9 8 (:D
(pulgadas) _ _ ® g
. 60 | 73 | 81 | 101 | 121 _ Unidad: m (ples 2.5
(19.7) | (24.0) | (266) | (331) | (39.7) ITamano I(Iie o | s | s oo | 120 S5 <
a pantalla 4 1 1
b 7,0 84 94 | 1,7 | 141 (pulgadas)

(230) | (27.6) | (308) | (384) | (46,3) T 23 31 35 26
c -03 | 04 | 04 | 05 | -06 a 49 | (75 | (102 | 128 | (15,

(1.0 | 13 | (-13) | (-1.6) | (-1,6)
18 28 3,7 4,7 5,6

-0,1 -0,1 01 -0,1 -0,1 b
d (03) | (103 | (103) | (03) | (03) B9 | (92 | (121) | (154) | (184)
1,3 15 1,7 2,1 25 Tamafio de
€ 43 | 49 (5.6) | (6,9 (8,2 la pantalla 150 180 200 250 300
f 15 | 18 | 19 | 24 | 29 (pulgadas)
49 | 59 6,2 | (7,9 (9,5) a 58 7,0 78 9,7 11,7
(190) | (230) | (256) | (31,8) | (384)
sugerencia . . o b 7,0 84 94 11,7 14,1
Las tablas muestran las distancias a proyectar las sefiales (23,0) | (27,6) | (30,8) | (38,4) | (46,3)

de video de 15 kHz RVA/componente, componente
progresivo, DTV (480i/480p/575i/575p), video compuesto

eY/C. Lasdistancias que se utilizan paraproyectar sefiales Uso de la pantalla de relacion de aspecto 4:3
de formato 1080i/720p, sefiales del ordenador y datos
amacenados en el “Memory Stick” se muestran en Unidad: m (pies)
pégina 68. Tamafio de
la pantalla 40 60 80 100 120

Nota ) ) (pulgadas)
Cuando se proyecta con la Lente de conversién opcional
montada, los valores a, b, ey f son ligeramente diferentes Minimo 1'? 2!% 3'73 4'2 51?
delos delatabla (72712) |(109 '/8) |(147 */8) |(184 °/4)|(222 "Is)

5 y 22 | 34 | 45 | 57 | 68
Proyeccion desde el centro MEXIMO 1 57 7)g) |(132.31)| (177 518)| (222 112) | (267 s)
(@& péagina 23) n
Puede cambiar el angulo de proyeccion Tamaio de
Sitle el proyector de modo que el extremo del (pulgadas) — o ¥y TEREY
objetivo quede dentro del area [l dela Minimo el 2 P T s
ilustracion de lapagina 9; utilice como guialos (278712)|(334 71s)| (371 7/4) (465 °/2)| (558 7/4)
valoresay b delatablasiguiente. Maximo | 82 | 102 | 114 | 142 | 171

(334 3/4)|(402Y/8)| (447) |(559Y/8)|(6113/4)

2 Proyecte una imagen en la
pantalla y ajuste la imagen de
modo que se ajuste a la
pantalla. ( & pagina 20)

Para proyectar una imagen, conecte un equipo
devideo a proyector. (& péagina 14)

Nota

Cuando utilice una pantalla de superficieirregular, en algunas
ocasiones apareceran patrones de bandas en la pantalla,
dependiendo deladistanciaentrelapantallay el proyector y dela
ampliacién del zoom. Esto no significauna averia del proyector.

Paso 1: Instalacion del proyector 1 1 ES
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Instalacion del proyector y

de una pantalla

— Iinstalacion en el techo

Cuando instale el proyector en el techo, utilice el
Soporte de suspensién del proyector PSS-610.

: Distancia entre el centro del objetivo y la pantalla
: Distancia entre el techo y el centro del objetivo
. Distancia entre el techo y el centro de la pantalla

Soporte de suspension del proyector
PSS-610 (no se suministra)

a

Techo

Centro de la

x| Z4F pantalla

Centro del

objetivo

Paso 1: Instalacion del proyector

Uso de la pantalla de relacion de aspecto

Distancia desde la
parte frontal de la
carcasa y el centro
del objetivo

61,5 mm (21/2 pulgadas)

Objetivo estandar

16:9
Unidad: mm (pulgadas)
SS 40 60 80 100
(pulgadas)
Minimo | 1510 2290 3070 3850
(59%2) | (90Y4) | (121) | (151 %)
a
Maximo | 1820 2760 3700 4640
(713/4) | (108%4) | (145%/4) | (182 3/4)
y b+251 | b+377 | b+502 | b+628
(b+10) | (b+14 //8) | (b+19 "/8) | (b+24 3/4)
b Cuando se utiliza el PSS-610, gjustable con
243/268/293/343/368/393 mm
SS 120 150 180 200
(pulgadas)
Minimo | 4640 5810 6990 7770
(182°%4) | (228 7I8) | (275Y4) | (306)
a
Maximo | 5580 6990 8400 9340
(219%/4) | (275 Y4) | (33034) | (367 "I5)
y b+753 | b+924 | b+1130 | b+1255
(b+29 3/4) | (b+37 YY) | (b+44 112) | (b+49 Y/2)
b Cuando se utiliza el PSS-610, gjustable con
243/268/293/343/368/393 mm
Ss
(pulgadas) 250 300
Mirimo 9730 11680
(383 /) (460 3/s)
a
M&ximo 11690 14040
(460 %/g) (552 ’I9)
« b+1569 b+1883
(b+61 /s) (b+74 Y1)
b Cuando se utilizael PSS-610, gjustable con
243/268/293/343/368/393 mm

Para calcular las medidas de instalacion (SS: Tamario de la

pantalla)

a(minimo) ={ (SS x 33,56/0,8788) — 56,520408} x 1,025
a(maximo) ={ (SS x 42,3591819/0,8788) — 57,181415} x 0,975

x = b + (SS5/0,8788 x 5,516)



Uso de la pantalla de relacion de aspecto 4:3
Unidad: mm (pulgadas)

SS 40 60 80 100
(pulgadas)
Minimo | 1840 2790 3740 4690
(7212) | (109 718) | (147 3/8) | (184 3/4)
a
Maximo | 2230 3370 4510 5650
(87 7ls) | (1323%a) | (177 /) | (222712)
« b+305 | b+457 | b+609 | b+762
(b+12) | (b+18) | (b+24) | (b+30)
b Cuando se utiliza €l PSS-610, ajustable con
243/268/293/343/368/393 mm
SS 120 150 180 200
(pulgadas)
Minimo | 5640 7070 8490 9440
(222Y8) | (278112) | (334 %/8) | (371 34)
a
Maximo | 6790 8500 10210 | 11350
(267 %/8) | (334 9%/4) | (402Y8) | (447)
« b+914 | b+1143 | b+1371 | b+1524
(b+36) | (b+45) | (b+54) | (b+60)
b Cuando se utilizael PSS-610, gjustable con
243/268/293/343/368/393 mm
Ss
(pulgadas) 250 300
Mirirmo 11820 14190
(465 112) (558 3/4)
a
Maximo 14200 17060
(559 Ys) (671 3/a)
y b+1905 b+2286
(b+75) (b+90)
b Cuando se utiliza €l PSS-610, ajustable con
243/268/293/343/368/393 mm

Para calcular las medidas de instalacién (SS: Tamafio dela
pantalla)

a(minimo) ={(SS x 33,56/0,7240) — 58,520408} x 1,025
a(maximo) ={ (SS x 42,3591819/0,7240) —57,181415} x 0,975
X = b + (SS/0,7240 x 5,516)

Instalacion del soporte de
suspension del proyector PSS-610

Cuando instale el proyector en €l techo, utilice el
Soporte de suspension del proyector PSS-610. Para
obtener informacion detallada sobre lainstalacién en
€l techo, consulte el manual de instalacion para
distribuidores del PSS-610. Las medidas parainstalar
el proyector en €l techo se muestran a continuacion.

Diagrama de instalacion

Vista superior
Alinee el centro del objetivo con € centro de la
pantalla.

62,1 216,6
2)  (8%%)

134,2
— Frente del aparato ~ i

—
Centro de la unidad (5161?2) ( %P%E

Centro de la pantalla (57/3;)

Centro del objetivo L
615 | Abrazaderade

Distancia entre la pantalla y @' \ montaje en
el centro del objetivo techo superior

Centro del mastil de soporte (el centro del mastil
de soporte es diferente del centro de la unidad.)

Vista frontal

El objetivo esta desplazado 7,9 mm (5/16 pulgadas) a
laderechadel centro del méstil de soporte. Durante €l
montgj e, tenga cuidado para alinear con € centro de
lapantalla el centro del objetivo, no e centro del
mastil de soporte.

Distancia entre el techo y la superficie de la
abrazadera de montaje
Usando el tubo de ajuste (b): 150/175/200 mm
(6 /717 /s pulgadas)
Usando el tubo de ajuste (c): 250/275/300 mm
(9 7/s 110 "/s / 11 7/s pulgadas)

250 (9 7/e)

125 (5)

bﬂ%ﬂ } ~ Superficie
Techo inferior de la
abrazade_ra
I Centro del mastil y d€ montaje
¢ de soporte
L 1 N

933
33

Centro de la unidad

[
165 (6 1) 7,9 Che)

Paso 1: Instalacion del proyector
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Vista lateral

368,5 (14 %)

62,1
L 2166 (8%%) %)

\
: = 2| ===

I:. i_] —

Frente del aparato

P
st @

Centro del objetivo

L~ | 615
217,2 (8 %/s) (2%2)

234,3(9%:) _|1342(5%)

Unidad: mm (pulgadas)

Paso 2: Conexion del proyector

Paso 2: Conexion

del proyector

Cuando haga las conexiones, asegurese de

hacer lo siguiente:

» Apague todos |os equipos antes de realizar
cualquier conexion.

« Utilice los cables apropiados para cada conexioén.

* Introduzcalos enchufes de los cables
correctamente; si no se introducen por completo
suelen producir ruido. Cuando desconecte un cable,
asegurese de tirar del enchufe, no del cable.

» Consulte las instrucciones de funcionamiento del
equipo conectado.

 Si conecta el proyector alaconexién PIMULTI o
DVI, seleccione la sefial de entrada con la
configuracion “Sel. sefi. ent. A” 0 “Sel. sefl. DVI”
en el mend AJUSTE & . (& pagina 35)

Nota
Antes de cambiar laconfiguracion de“ Sel. sefi. DV1”, desconecte
el cable DV y apague €l sintonizador digital, etc.

« HDMI, el logotipo HDMI y High-Definition Multimedia
Interface son marcas comerciales 0 marcas comerciales
registradas de HDMI Licensing LLC.



Conexidn con un reproductor de DVD/sintonizador digital

Para conectar con un reproductor de DVD/sintonizador digital equipado con
conexiones de video componente

Puede conectar un reproductor de DV D/sintonizador digital equipado con conexiones de video componente
mediante & cable de interfaz de sefiad que se proporciona.

Altavoces
activos

Amplificador AV
Reproductor de DVD, % @

Parte posterior del

_° proyector sintonizador digital, etc. con
U (R mp e conexiones de video
componente
v | e S
R S
9 = HE———
SVIDEO 0ooooooo
— &=
Bvi

fY fPB/ fPR/ fS fVideo

= J

Cable de interfaz de sefiales (SIC-HS41, no suministrado)

ﬁ con el logotipo SONY
d hacia arriba

="\ : Flujo de la sefial de video

Sugerencias

 Paraconectar € proyector aun reproductor de DV D/sintonizador digital que no esté equipado con conexiones de video componente,
utilice el cable de Svideo del reproductor de DV D/sintonizador digital.

* Paraconectar € proyector aun reproductor de DV D/sintonizador digital que no esté equipado con salidade S video, utilice € cable de
video en lugar del cable de S video.

* Paraconectar € proyector a un reproductor de DV D/sintonizador digital equipado con una conexion D, utilice un cable de conversion
comercial.

Paso 2: Conexién del proyector
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= © S . : :
o 9 Para conectar a un sintonizador digital equipado con salida DVI
D O Para disfrutar de una mejor imagen, puede conectar un sintonizador digital equipado con salidaDVI alaentrada
= X
g o HDMI del proyector.
— 3
S<
Altavoces
activos

Parte posterior del proyector Amplificador AV_II

o

] T —

_——
= _

- Sintonizador digital,
etc., con salida DVI
oo =)
SVIDEO VIDEO) Y. Ps/Cs PrICR —
deesb| ) GB606008 o ‘ —
| —

f alasalida DVI

P

Cable DVI (no suministrado)

="\ : Flujo de la sefial de video

Para conectar a un reproductor de DVD equipado con salida HDMI

Para disfrutar de una mejor calidad de imagen, puede conectar un reproductor de DV D/sintonizador digital
equipado con salidaHDMI alaentrada HDMI del proyector.

Altavoces
Amplificador AV activos

Sestiisit : w

Reproductor de DVD, etc.,

Parte posterior del
proyector

S~ | =[Pecoo [ —
I =R N
= = _

|
0
S con la salida HDMI
SVIDEO — e 0ooooooo
d==—p | ) i oot
Bvi OJ ]

—

f ala saﬁaa HDMI
! ]
; i

B
P

Cable HDMI (no suministrado)

="\ : Flujo de la sefial de video

ES 16 Paso 2: Conexién del proyector
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Conexion a un equipo de video

7

Para conectar con un equipo de video equipado con salida de S video o video

Puede conectar una videograbadora, una grabadora de video en disco duro Sony “Clip on” o un reproductor de
disco l&ser. Consulte también el manual de instrucciones de cada equipo.
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Parte posterior del Altavoces
o proyector activos Amplificador AV

e

00000000

f ) 00000000 =
00000000
L/

a la salida de S video o
Salidas de video

P

Cable de S video o video (VMC-810S, no suministrado)
="\ : Flujo de la sefial de video

Sugerencia

Si no sabe a qué conexion debe conectar el cable, S VIDEO (conexion de S video) o VIDEO (conexién de video), conéctelo a S VIDEO
(conexién de S video) para disfrutar de una mejor calidad de imagen.

Si el equipo que va a conectar no tiene S VIDEO (conexion de S video), conecte  cable aVIDEO (salida de video).

Conexion a un amplificador AV

Paradisfrutar de unamejor calidad de sonido, puede conectar el proyector aun amplificador AV mediante el cable
deinterfaz de sefid que se suministra.

Parte posterior del

RICR
T 00000000 =
00000000
b| L__)

s proyector
S | =@ ®ccee [ —

W Altavoces activos Amplificador AV

| o _
=

© 00 0 O e e
== coHO I o
0ooooooo —J —J

. Salidasde pvy Pe/ & PR/ S Video
con el logotipo SONY componente Cs ? CR Vl’deo?

hacia arriba

Salidas de
video

Z=3
Cable de interfaz de sefiales (suministrado)

—™\ : Flujo de la sefial de video

Paso 2: Conexién del proyector 17 ES
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Conexidon con un ordenador

p7

Para conectar a una conexién analdgica

Para oir el sonido procedente de un ordenador, utilice los altavoces incorporados del ordenador o conéctele los
altavoces activos.

Puede proyectar laimagen de un ordenador en una pantalla grande mediante el cable de interfaz de sefial opcional
(SIC-HS30).
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Nota
Aunque conecte el cable de interfaz de sefial ala salida de audio del ordenador, el proyector no emitira ningin sonido.
Parte posterior del
. proyector Altgvoces
e E—— Ordenador  activos
_
: [l
) @ © © @O O D
SO =S T
== | ] 8686008
DVI
) 7 ala salida
—=-] con el logotipo SONY de monitor
!!g hacia arriba
Pa—
Cable de interfaz de sefiales (SIC-HS30, no suministrado)
="\ : Flujo de la sefial de video
Para conectar a la conexion DVI
Parte posterior del
o proyector
T = e Ordenador
| Altavoces
AR ‘ activos
-
Y Pe/Cs___ PRICR — |:| |:|
deesop| ) i oot == Y
DV OO
—= a la salida
de monitor
Z9
Cable DVI (no suministrado)
—™\ : Flujo de la sefial de video

ES 18 Paso 2: Conexién del proyector



Conexion con diversos equipos mediante la unidad de interfaz

opcional

Puede conectar otros equipos mediante la unidad de interfaz opcional. Ademas, puede seleccionar lasalidaal
proyector o a TV cambiando simplemente el selector de la unidad de interfaz.

\

Videograbadora, etc.

E [c=J0

Reproductor de DVD, etc.

Unidad de interfaz

(IFU-HS1, no suministrada)

b

Amplificador de audio

Altavoces

activos

[: os (00

‘ , DI

geeo 12

TV

Cable multiple PJ

(suministrado para IFU-HS1)

Le

L

con el logotipo
SONY hacia arriba

= : Flujo de la sefial de video

==h. : Flujo de la sefial de audio

N

Parte posterior del
proyector

o
—— 5 ®cocoo =
==
- == _

e

PJ MULTI HDMI DVI

00000000
00000000 =

C_Povom ]

arriba

con el logotipo SONY hacia

Nota

El audio procedente de la Unidad de interfaz IFU-HSL1 s6lo se emite si hay un televisor conectado.

Paso 2: Conexién del proyector
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Paso 3: Ajuste de| 1 Enchufe el cable de

alimentacion de CA a una

tamano y la posicién toma mural.

El indicador ON/STANDBY seiluminarden

d e | a | m ag e n rojoy el proyector entrard en el modo de espera.
B

smmey S€ ilumina en rojo.

p7

7

A uoixauo

©
=
D

o
Q
=
Q
0O,
]
>

Detector posterior de
mando a distancia

6 2 Pulse el interruptor  I/()
(encendido/espera) para

5 7 encender el proyector.

Boton de ajuste del El indicador ON/STANDBY seiluminaraen

ajustador verde.

Detector frontal de
mando a distancia

Ajustador l
oN/
h STANDBY - Sa jlumina en verde.

3 Encienda el equipo conectado
T 2 al proyector.
.=. Con) @o) Consulte las instrucciones de funcionamiento
del equipo conectado.
®
G o= 12
4 Pulse INPUT para proyectar la
imagen en la pantalla.
Cada vez que pulse el boton, laindicacion de

voe [SoESoT sefial de entrada cambia. (& pagina 27)

' 6

SONY

PROJECTOR

N

Sugerencia

L os botones I/(h (encendido/espera), INPUT, MENU y 4/ /4=/
=»/ENTER (joystick) del panel lateral del proyector funcionan
igual que los del mando a distancia.

ES 20 Paso 3: Ajuste del tamafio y la posicion de la imagen
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5 Ajuste el enfoque mediante el
boton FOCUS +/—, y el tamafio
de la imagen mediante el
boton ZOOM +/-.

Boton FOCUS +/—

6 Ajuste la posicion de la
Imagen a la pantalla mediante
el ajustador.

Ajuste de la posicion de la imagen
utilizando el ajustador

Ajustador

(]
Para bajar% Para subir
-

Boton de
ajuste del
ajustador

Levante el proyector al mismo tiempo que pulsa
el botén de gjuste del gjustador y, a
continuacion, libere el boton. Manteniendo
pulsado el botén de gjuste del gjustador mueva
el proyector y, acontinuacion, libere el boton en
la posicion de blogqueo.

Para realizar el ajuste vertical

Levante el proyector mientras pulsad botdn de gjuste
del ajustador y, a continuacién, bloquee el ajustador
soltando el botén en el punto adecuado.

Para realizar el ajuste horizontal
Haga el gjuste girando |as bases redondas del
gjustador alaizquierda o aladerecha

7 Ajuste del tamafioy la
posicion de la imagen.

7

©
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)
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A uoixauo

7

Pantalla

Imagen
proyectada

Si se gjusta manualmente “ Side Shot” o
“Trapezoide V” (gjuste de valor), se proyectara
en lapantalla el patrén de prueba incorporado.
Si quiere hacer gjustes utilizando la sefial de
entrada actual, establezca la opcién “Patron de
prueba’ del ment AJUSTE INSTALACION en
“N0". (& pagina 36)

Proyeccién utilizando solo el ajuste
“Side Shot”

Cuando proyecte usando sélo el gjuste “ Side Shot”,
puede g ustar la correccion de ladistorsion
trapezoidal horizontal usando en el maximo la
funcién “Side Shot”.

@ Establezca “Trapezoide V”, en el mend
AJUSTE INSTALACION, en “Manual”,
pulse ENTER y, a continuacién, 4, ¥ o
RESET para establecer el nivel en “0”. El
ajustador se restablece.

Nota
Si “Trapezoide V" se establece en “Auto”, sereducirala
capacidad de correccidn de “ Side Shot”.

@ Situe el proyector de modo que la imagen
se superponga con la pantalla, como se
muestra a continuacion.

— o

Ajustelo de modo que el lado
inferior de la imagen esté
paralelo al lado inferior de la
pantalla.

Compruebe que ambos lados verticales de la
imagen estén paralel os aambos |ados verticalesde
lapantalla.

Paso 3: Ajuste del tamafio y la posicion de la imagen
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Si laimagen no se superpone alapantallacomo se
muestra mas arriba, confirmey gjuste la posicion
deinstalacion del proyector y la pantalla segiin se
indicaen “Instalacion del proyector y de una
pantalla’ (& pagina9).

® Mueva el proyector verticalmente de modo
que el lado inferior de la imagen se ajuste
a la parte inferior interior del marco de la
pantalla.

* Haga el ajuste de modo que el
lado inferior de la imagen se
ajuste a la parte inferior interior
del marco de la pantalla.

Cuando gjuste la altura de laimagen, no utilice el
gjustador (@& pagina 21); en su lugar, mueva el
proyector o la pantalla verticalmente para hacer el
gjustede modo que el lado inferior delaimagen se
gjuste alaparteinferior interior del marco dela
pantalla.

(® Mueva el proyector horizontalmente a la
izquierda o la derecha de modo que un
lado de la imagen se ajuste al extremo
interior del marco de la pantalla.

Haga el ajuste de modo que un lado de laimagen se
ajuste al extremo interior del marco de la pantalla.

K

«—

Si sitla el proyector alaizquierda de la pantalla,
realice e guste de modo que el lado izquierdo de
laimagen se gjuste a extremo izquierdo interior
del marco de lapantalla. Con € proyector situado
en el lado derecho, realice el gjuste de modo que el
lado derecho de laimagen se gjuste al extremo
derecho interior del marco de la pantalla.

Nota

Cuando hagael gjuste de modo que un lado delaimagen se gjuste
al extremo interior del marco de la pantalla, asegulrese de no
separar el ladoinferior delaimagen delaparteinferior interior del
marco de la pantalla.

Paso 3: Ajuste del tamafio y la posicion de la imagen

(® Realice el ajuste necesario para corregir la
distorsion trapezoidal horizontal,
mediante SIDE SHOT + o0 —.

SIDE SHOT

[]

+

Pulse SIDE SHOT + 0 —de modo que el lado
superior de laimagen quede paralelo a lado
inferior. Si el lado derecho es maslargo que €l
lado izquierdo, pulse SIDE SHOT +. Si € lado
izquierdo es mas largo que el lado derecho,
pulse SIDE SHOT —. Para gjustar la distorsion
deformaprecisa, pulse 4 o ¥.

Nota

Aunque esté proyectando con “ Side Shot”, es posible que, en
ocasiones, |os cuatro lados de laimagen no estén paralelos alos
lados del marco de la pantalla.

Proyeccion con los ajustes “Side

Shot” ( & péagina 36) y “Trapezoide V"
(& pagina 36)

Cuando proyecte usando tanto € guste “ Side Shot”

como € gjuste “Trapezoide V", se corregiratanto la
distorsion vertical como la horizontal.

(@ Compruebe que “Trapezoide V" del menu
AJUSTE INSTALACION en “Auto”.

Nota

Laconfiguracion predeterminada de “ Trapezoide V", en el menu
AJUSTE INSTALACION, es“Auto”. Si se establece en “Auto”,
ladistorsion vertical de laimagen se corregird autométicamente.
Esposible que el gjuste “ Trapezoide V" no corrija perfectamente
ladistorsion trapezoidal, dependiendo de latemperaturade la
habitacion o el angulo de la pantalla. En este caso, establézcaa
manua mente mediante e gjuste de valor.



(@ Sitle el proyector de modo que la imagen
se superponga con la pantalla, como se
muestra a continuacion.

Realice el ajuste de modo que ambos lados
verticales de la imagen estén paralelos a ambos
lados verticales de la pantalla.

Compruebe que ambos lados verticales de la
imagen estén paralelos aambos lados verticalesde
lapantalla.

Si no estan paralelos, establezca “ Trapezoide V",
en el mentl AJUSTE INSTALACION, en
“Manual”; acontinuacién, pulse ENTER y guste
ladistorsion con 4 o 4 de modo que queden
paralelos.

(® Mueva el proyector horizontalmente a la
izquierda o la derecha de modo que un
lado de la imagen se ajuste al extremo
interior del marco de la pantalla.

Haga el ajuste de modo que un lado de laimagen se
ajuste al extremo interior del marco de la pantalla.

Si sita el proyector alaizquierdade la pantala,
realice €l gjuste de modo que el lado izquierdo de
laimagen se gjuste al extremo izquierdo interior
del marco delapantalla. Con € proyector situado
en el lado derecho, realice el gjuste de modo que €
lado derecho de laimagen se gjuste a extremo
derecho interior del marco de la pantalla.

Si laimagen no se superpone ala pantalla,
determiney ajuste la posicion de instalacion del
proyector y la pantalla segin seindicaen
“Instalacion del proyector y de una pantalla’

(@& p&gina 9).

9]

@ Realice el ajuste necesario para corregir la
distorsion trapezoidal horizontal,
mediante SIDE SHOT + o0 —.
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SIDE SHOT

[

+

Pulse SIDE SHOT + 0 —de modo que el lado
superior de laimagen quede paralelo a lado
inferior. Si el lado derecho esméslargo queel lado
izquierdo, pulse SIDE SHOT +. Si el lado
izquierdo es mas largo que el lado derecho, pulse
SIDE SHOT —. Para gjustar ladistorsiéon de forma
precisa, pulse 4 o ¥.

Nota

Aunque esté proyectando con “ Side Shot”, es posible que, en
ocasiones, |os cuatro lados de laimagen no estén paralelos alos
lados del marco de la pantalla.

Proyeccién desde el centro

(® Compruebe que “Trapezoide V” del menu
AJUSTE INSTALACION en “Auto”.

Nota

Laconfiguracion predeterminada de “ Trapezoide V", en el menu
AJUSTE INSTALACION, es“Auto”. Si se establece en “Auto”,
ladistorsion vertical de laimagen se corregira automéati camente.
Esposible que e gjuste “ Trapezoide V" no corrija perfectamente
ladistorsion trapezoidal, dependiendo de la temperaturade la
habitacion o e angulo de la pantalla. En este caso, establézcala
manua mente mediante & gjuste de valor.

Paso 3: Ajuste del tamafio y la posicion de la imagen
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(@ Sitte el proyector de modo que los lados
superior e inferior de la imagen estén
paralelos a los extremos del marco
horizontal de la pantalla, y los lados

el 2 Ios oxtremos dol e o€ Seleccion del
idioma del menu

Paso 4.

p7
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vertical de la pantalla, como se muestra a
continuacion.

Esposible seleccionar el idiomaqgue se desee entrelos
trece existentes parael menly demésindicacionesen
pantalla. La configuracion predeterminada de fabrica
esel idiomainglés.

Si laimagen no se superpone alapantallacomo se
muestra mas arriba, confirmey agjuste laposicion

deinstalacion del proyector y la pantalla segin se @— — 2
indica en “Instalacién del proyector y de una

pantalla— instalacion en el suelo” (& pégina 9). \DACEE D

Si losladosizquierdo y derecho de laimagen no

estan paralelos alos ladosizquierdo y derecho de
lapantalla, establezca“ Trapezoide V", en el menu
AJUSTE INSTALACION, en “Manual”, pulse
ENTERy, acontinuacion, ajuste con 4 o ¥ de
modo que queden paralelos.

I = 1)

o@@ - 3

(® Realice el ajuste de modo que ambos VOLUVE  SIDE SHOT
extremos del lado inferior de la imagen se +
ajusten a los del lado inferior de la I ]
pantalla, por medio del ajustador y de - |
ZOOM + o0 —.

SONY

Sugerencia

Parausar el men(, puede utilizar losbotones 4/ /<==/= (flecha)
del panel lateral del proyector en lugar de los botones 4/ /<m/
=»/ENTER del mando a distancia.

8 Pulse el boton FOCUS + 0 —
para ajustar el enfoque de
nuevo.

1 Enchufe el cable de
alimentacion de CA a una
toma mural.

El indicador ON/STANDBY seiluminaraen
rojoy el proyector entrara en el modo de espera.

ES 24 Paso 4: Seleccion del idioma del menu
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S 3
2 Pulse el interruptor () 5 Pulse 4 o ¥ para seleccionar SC
(encendido/espera) para “Language”y, a continuacion, S S
encender el proyector. pulse =» 0 ENTER. S <
El indicador ON/STANDBY seiluminarden
Verde- @ MENU SETTING Input A |
E E;a‘g g English BAE
oL =g e
3 Pulse MENU. 3
Aparecera el mend. y = Norsk
El men actualmente seleccionado se muestra o bren ]
como un boton amarillo.
PICTURE SETTING
Picture Mode Standard 11
% T\ 6 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
% = un idiomay, a continuacion,
o pulse ENTER.
] El ment aparecerd en el idioma seleccionado.
&)
4 Pulse 40 ¥ para seleccionar @@
el meni MENU SETTING Dy, 3
a continuacioén, pulse =% o
-EI“-R
ENTER. h

Aparecera el menu seleccionado.

&) MEme =4 Ppara que el menl desaparezca
) BN Pulse MENU
@ C] Menu Color: White =] )
3
7]
%o bien %

Paso 4: Seleccion del idioma del menl 25 ES



ProyeCCiC')n Proyeccion de la

En esta seccidn se describe como utilizar |magen en |a

el proyector paraver laimagen procedente
de! equipo conectado. También describe pantal Ia

como seleccionar €l modo de pantalla
anchao lacalidad deimagen que se desee.

— 14
&)@——2

PICTURE MODE

®
(€ NEIE K

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

1 Enchufe el cable de
alimentacion de CA a una
toma mural.

El indicador ON/STANDBY seiluminarden
rojoy el proyector entraraen el modo de espera.

smbsy  Se ilumina en rojo.

ES 26 Proyeccién de la imagen en la pantalla



2 Pulse el interruptor /()
(encendido/espera) para
encender el proyector.

El indicador ON/STANDBY seiluminarden

verde.
h aav . Seilumina en
verde.

Pulse INPUT

Para ver la imagen de
para mostrar

El equipo de video conectado ala Video 1
entrada VIDEO INPUT del proyector

El equipo de video conectado ala S-Video 1
entrada S VIDEO INPUT del
proyector

El equipo de video RVA/componente |ENTRAD A"
conectado alaentrada PIMULTI
INPUT mediante el cable de interfaz
de sefiales o launidad de interfaz
opciona

d

Encienda el equipo conectado
al proyector.

Conaulte las instrucciones de funcionamiento
del equipo conectado.

El equipo de video conectado ala Video 2
entrada PIJMULTI INPUT mediante
el cable deinterfaz de sefidles o la
unidad de interfaz opcional

7

=
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Pulse INPUT repetidamente
para seleccionar la entrada
gue desea proyectar en la
pantalla.

Muestre laiindicacion de la entrada que desea.

Ejemplo: Paraver laimagen procedente del
equipo de video conectado alatoma
VIDEO INPUT.

El equipo de video equipado con S S-Video 2
VIDEO conectado alaentrada PJ
MULTI INPUT mediante el cable de
interfaz de sefiales o la unidad de
interfaz opcional

Equipo de video de componente Componente
conectado aY / Pe/Cs / Pr/CRr del
proyector

El equipo de video digital conectadoa | DVI*
laconexion digital (DVI) del
proyector

Equipo de video conectado ala HDMI
conexién HDMI del proyector

“Memory Stick” insertado en la MS
ranura“Memory Stick”

&) Video 1
+& NTSC 3.58

H

" Establezcala configuracion de “Sel. sefi. ent. A” 0 “Sel. sefi.
DVI” enel mend AJUSTE @ segln lasefial de entrada.
(@& pégina 35)

Nota
Antes de cambiar laconfiguracién de“ Sel. sefi. DV1”, desconecte
el cable DVI y apague € sintonizador digital, etc.

5 Pulse ZOOM +/- para ajustar el
tamano de la imagen.

Botéon ZOOM +/—

Proyeccion de la imagen en la pantalla ‘ 27 ES



6 Pulse FOCUS +/— para ajustar Seleccion del

el enfoque.

Ajuste para obtener un enfoque nitido. m O d O d e p an tal | a
ancha

Es posible disfrutar de varios modos de pantalla

Y . .
3 ancha, seguin lasefial de video que sereciba. También
‘(.<D es posible sel eccionarlos mediante el men.
®) (@ pégina 35)
Q. Boton FOCUS +/—
(@}
S
Para apagar la alimentacion
1 Pulse el interruptor /() (encendido/
espera).
En la pantalla aparece €l mensgje
13 71
DESACTIVAR?'. o1
2 Vuelva a pulsar el interruptor .
El indicador ON/STANDBY parpadeara en verde )
y el ventilador seguirafuncionando parareducir el Boton WIDE MODE

calentamiento interno. Ademés, mientras el
VOLUME  SIDE SHOT

indicador ON/STANDBY esté parpadeando T
rapidamente no podré encender el indicador ON/
STANDBY con el interruptor /(). -

3 Desenchufe el cable de alimentacién de
CA de la toma mural cuando el ventilador

deje de funcionar y el indicador ON/ SONY

STANDBY se ilumine en rojo.
Puede apagar el proyector manteniendo pulsado el \\/
interruptor I/ (encendido/espera) durante un

segundo, aproximadamente, en lugar de realizar los
pasos antes descritos.

Pulse WIDE MODE.

Al pulsar el botén puede seleccionar la
configuracion de “Modo amplio”.

ES 28 Seleccién del modo de pantalla ancha



Completo

Las imégenes comprimidas 16:9 se muestran
con larelacion de aspecto correcta. Laimagen
4:3 seampliahorizontalmente paragustarseala
pantalla 16:9.

Sugerencia

Comprimida: unaimagen original con relacion de aspecto
16:9 se registra comprimida horizontalmente para ser una
imagen 4:3.

Normal

Laimagen, con larelacién de aspecto normal
4.3, se muestraen el centro de lapantalla de
modo que llena el tamario vertical delapantalla

Zoom amplio

Laimagen con relacion de aspecto 4:3 se
amplia, y las partes superior e inferior se
comprimen para gjustarse ala pantalla 16:9.
Utilice estemodo paraver noticias, espectacul os
de variedades, etc.

Zoom

Laimagen, con larelacion de aspecto normal
4:3, se ampliavertical y horizontalmente con la
mismarelacion parallenar lapantalla16:9. Este
modo esideal paraver peliculas con formato de
pantalla ancha.

Subtitulo

El areade subtitulo se comprimey se muestraen
laparteinferior delapantalla. Utilice este modo
paraver peliculas con subtitulos.

Good-bye

Completo direc.

Se realiza una asignacién uno a uno sobre una
imagen 16:9 comprimida. Se muestraen el
centro de la pantalla.

d
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Normal direc.

Se realiza una asignacion uno a uno sobre una
imagen de relacion de aspecto normal 4:3. Se
muestra en el centro de la pantalla.

Notas

S6lo cuando esté seleccionado “Zoom™ o “Subtitulo” podra
gjustar laposicion vertical delaimagen conlaopcién“Posicion
V" del ment AJUSTE DE ENTRADA.

S6lo cuando esté seleccionado “ Subtitulo”, podra gjustar la
posicién de los subtitulos con laopcidn “ Areadetitulo” del
ment AJUSTE DE ENTRADA.

Si selecciona“ Completo direc.” 0 “Normal direc.” cuando se
introduce una sefial de video delaMemorian®1, 2, 3, 4,436
44 (consulte €l diagrama “ Sefial es predefinidas’), no podra
gjustar “Trapezoide V" o “Side Shot” en € menti AJUSTE
INSTALACION.

Notas sobre la seleccion del modo de
pantalla ancha
* Seleccione e modo de pantalla anchateniendo en

cuentaque lamodificacion delarelacion de aspecto
delaimagen original proporcionara una apariencia
diferente ala delaimagen original.

» Tengaen cuentaque, si se utiliza el proyector de

forma comercia o paralaexhibicién piblica, la
modificacién de laimagen origina mediante el
cambio del modo de pantallaancha puede constituir
unainfraccion de los derechos de los autores o de
los productores, que gozan de proteccion legal.

Seleccion del modo de pantalla ancha

29Es
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Seleccidon del modo

de visualizacion de
la imagen

Puede seleccionar e modo de visualizacion de la

imagen que mejor se adapte al tipo de programa o a

|as condiciones de | a habitacion.

DYNAMIC
— STANDARD
)

PICTURE MODE CINEMA
USER1,2y3

(€l EEEENEY

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

Seleccion del modo de visualizacién de la imagen

—— Botones PICTURE MODE

Pulse uno de los botones
PICTURE MODE (DYNAMIC,
STANDARD, CINEMA y USER
1,2y 3).

DYNAMIC

Seleccione paramejorar lanitidez de laimagen
en ambientes brillantes.

STANDARD

Recomendado para unas condiciones de
visualizacién normales en el hogar.

CINEMA

Seleccione para obtener unaimagen suave,
como de pelicula, en ambientes oscuros.

USER 1,2y 3

Puede gjustar lacalidad de laimagen a su gusto
y guardar las configuracionesenlamemoriaque
haya seleccionado del proyector. Pulse uno de
los botones USER 1, 2 6 3 'y, a continuacion,
gjuste laimagen utilizando los menus. Las
configuraciones se guardaran; pulse €l boton
paraver laimagen con la calidad de imagen
gjustada. (@& péagina 33)




Uso de los
menus

Esta seccion describe como realizar varios
gjustes y configuraciones mediante los
menus.

Funcionamiento

mediante los
menus

El proyector dispone de un menu en pantalla que
permite redlizar diversos gjustes y configuraciones.

L os elementos de configuracidn se muestran en un
menu emergente o en un submend. Si seleccionael
nombre de un elemento seguido por puntos
suspensivos (...), aparecera un subment con
elementos de gjuste. Puede cambiar €l tonoy €
idioma del men( en pantalla.

Paracambiar el idiomadel menu, consulte” Seleccion
del idiomadel men(” en la pagina 24.

Elementos de la pantalla

Indicador de sefial de entrada

@ NTSC 3.58
Indicador de configuracion de

sefial de entrada

Menu de ajuste de imagen

Contraste: 0 ) e ))

Indicador de sefal de entrada

Muestra el canal de entrada seleccionado. x= se
muestra cuando ninguna sefial esté introducida. Para
ocultar este indicador, utilice laopcién “ Estado” del
ment AJUSTE DE MENU.

Indicador de configuracion de sefal de
entrada

ParaENTRAD A: Muestra “Ordenador”,
“Componente” 0 “Video GBR".

Para Digital: Muestra“ Ordenador” o “Video GBR”.
Parala entrada Video/S Video: Muestrael gjuste
“Auto” o “Sistemade color” en € ment AJUSTE.

@ & @

PICTURE MODE

L = 1)

® @ @ I

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

Funcionamiento mediante los menus
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1 Pulse MENU.

Aparecera el mena.
El menu actual mente seleccionado se muestra
como un botén amarillo.

AJUSTE &) ENTRAD A
E APA inteligente: Si &
Bisq. ent. auto No =
E Sel. sefi. ent. A: ordenador B
Sistema de color :  Automatico -
Ahorro de energia : No &l
E Iluminacién: No =5

2 Pulse 40 ¥ para seleccionar

un menad y, a continuacion,
pulse =» 0 ENTER.

Aparecera el menu seleccionado.

4 Realice la configuracion o
ajuste del elemento.

Cambio del nivel de ajuste

Para aumentar €l valor, pulse 4 o =».
Parareducir el valor, pulse ¢ 0 <=,
Pulse ENTER pararestaurar lapantallaoriginal.

Cambio de la configuracion

Pulse 4 o ¥ paracambiar la configuracion.
Pulse ENTER pararestaurar lapantallaoriginal.

Puede restaurar la pantalla original con <=,
dependiendo del elemento seleccionado.

Pulse 40 ¥ para seleccionar
el elemento que desea ajustar
y, a continuacion, pulse =% o
ENTER.

L os elementos de configuracion se muestran en
un menu emergente o en un submendl.

Menu emergente
Configuracion de
elementos

Menu

AJUSTE DE MENU | (&) ENTRAD A

Estado:

Idioma: English EEX
@ Posicion de ment : [Nederlands |
7 Fra

|
Color de mend: rangais | g3
a
Deutsch
%@ Espafol
Portugués
@ Pycckni
ka

Sel Pon: (Ewres) Volver. @ Sallr-

Submend Configuracion de

Menu elementos

CQNFIGURACION DE IMAGEN | ] ENTRAD A

(3| FAIUSTAR IMAGEN  Estandar

80 ) em——

Contraste »
Brillo: 50 W —mn
i1}
=

Mejora RVA: 30 W
Modo Gamma Grafico =
Temp de color:  Alto =

Sel Pon: (Ewes) Volver: @ Salir

Funcionamiento mediante los menus

Para que el menu desaparezca
Pulse MENU.

Para restablecer elementos ajustados

Seleccione € elemento que desea restablecer y, a

continuacion, pulse RESET.

En la pantalla aparecera “ Completado!” y la

configuracion se restablecera al valor preestablecido

en fébrica.

L os elementos que es posible restablecer son los

siguientes:

» “Contraste”, “Brillo”, “Color”, “Tonalidad” y
“Nitidez” en “Ajustar imagen...” en el menu
CONFIGURACION DE IMAGEN =

 “Fase Punto”, “Tamafio H” y “Desplazamiento” en
“Ajustar sefial...”, del menu AJUSTE DE
ENTRADA &

» “Trapezoide V" (cuando esta establecido en
“Manual”) y “Side Shot” del menil AJUSTE
INSTALACION =2



Listas de menus

Configuraciones de menu

El proyector cuenta con seis paginas de menu. Los
elementos que pueden gjustarse en cada menu se
describen en lapagina 33.

= Meni CONFIGURACION DE IMAGEN

El meni CONFIGURACION DE IMAGEN seutiliza
para gjustar laimagen. También es posible gjustar el
volumen (disponible solo para“Memory Stick”).

= Menl AJUSTE DE ENTRADA

El meni AJUSTE DE ENTRADA se utiliza para
gjustar la sefial de entrada. Es posible gjustar el
tamaino de laimagen y seleccionar e modo de
pantalla ancha, etc.

& Mena AJUSTE
El mend AJUSTE se utiliza para cambiar la
configuracion del proyector.

& Meni AJUSTE DE MENU

El ment AJUSTE DE MENU se utiliza para cambiar
la posicion de la pantalla, laintensidad de laimagen
de fondo, etc., de la pantalla del mena.

-7 Menl AJUSTE INSTALACION
El men( AJUSTE INSTALACION se utiliza para
corregir ladistorsion de laimagen.

QA Menl INFORMACION

El ment INFORMACION se utiliza paramostrar |as
frecuenciashorizontal y vertical delasefia deentrada
y e tiempo de uso de lalampara.

Elementos de menu

L os elementos que se pueden gjustar estan limitados
por €l tipo de sefial de entrada. L os elementos que no
pueden gjustarse no aparecen en € mend.

(@& pagina73)

®: CONFIGURACION DE IMAGEN

Elementos Descripcion

Modo Imagen | Puede seleccionar el modo de
visualizacién de laimagen que mejor se
adapte a tipo de imagen o al entorno.
Dinamico: Seleccionelo paradar més
contraste y més nitidez alaimagen.

Estandar: Recomendado para unas
condiciones de visualizacién normales.
Seleccidnel o también parareducir las
irregularidades de laimagen cuando se
esté viendo con el modo Dinamico.

Cine: Seleccionelo para obtener una
imagen més suave, como lade las
peliculas.

Usuario 1, 2y 3: Puede gjustar la calidad
delaimagen asu gusto y guardar las
configuraciones. Unavez guardadas las
configuraciones, puede ver laimagen
con lacalidad de imagen que ha
gjustado pulsando €l boton PICTURE
MODE.

Para almacenar la configuracion

1 Seleccione Usuario 1, Usuario 2 o
Usuario 3.

2 Ajustelos elementos que desee en
los menUs.

L os elementos que pueden almacenarse

son:

Los elementos de “Ajustar imagen...”,

excepto “Volumen” y la configuracion

de “Modo amplio”

Sugerencia

También es posible gjustar la calidad deimagen

enlosmodos“Dindmico”, “ Estandar” o “Cine”.

Para restabl ecer la configuracion de fabrica

pulse RESET.

Volumen Ajuste el volumen.

Sugerencia
El sonido solo se emite cuando se reproduce un

archivo de peliculaamacenado en un “Memory
Stick”.

Ajustar imagen...

Contraste Cuanto mayor sea el valor dela
configuracion, mayor serd el contraste.
Cuanto menor sea el valor dela

configuracion, menor sera el contraste.

Brillo Cuanto mayor sea el valor dela
configuracion, mayor serael brillo dela
imagen. Si el valor de laconfiguracién es
menor, laimagen sera mas oscura.

Listas de menus
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Elementos

Descripcion

Color

Cuanto mayor sea el valor dela
configuracion, mayor seralaintensidad.
Si el valor delaconfiguracién es menor, la
intensidad sera menor.

Tonalidad

Cuanto mayor sea el valor dela
configuracion, laimagen adquiriraun tono
més verdoso. Cuanto menor sea el valor
de la configuracion, laimagen adquirira
un tono més morado.

Nitidez

Cuanto mayor sea el valor dela
configuracion, mayor seralanitidez dela
imagen. Si el valor de la configuracion es
menor, |laimagen aparecera con mayor
suavidad.

Nivel de
negro

Enfatiza el color negro para producir
imégenes “dinamicas’ mas marcadas.
Establézcalo de acuerdo con la fuente de
lasefia de entrada.

Alto: Enfatizael color negro.

Bajo: Atendael color negro.

No: Cancelaestafuncion.

Corr. Gamma

No: Cancela esta funcion.

Gammal, Gamma2, Gamma3: puede
gjustar, establecer y amacenar su tono
favorito mediante el controlador
especificado “ Image Director” (1.

Temp. de
color

Alto: El color blanco adquiere un tono
azulado.

Medio: El color blanco adquiere un tono
neutro.

Bajo: El color blanco adquiere un tono
rojizo.

Personal 1, Personal 2, Personal 3:
Puede gjustar, establecer y almacenar su
temperatura de color favorita.

DDE
(Dynamic
Detail
Enhancer)

No: Reproduce las sefiales de video con
formato entrelazado sin conversion.

Progresivo: Convierte las sefiales de
video de formato entrelazado aun
formato progresivo.

Film: Normalmente, seleccione esta
opcion. Reproduce las fuentes de
pelicula 2-3 Pull-Down con un
movimiento suave de laimagen.
Cuando se introduce una sefial de video
de formato diferente a 2-3 Pull-Down,
se sel ecciona autométi camente

“Progresivo”.

Elementos Descripcion

Cine Negro | Ctrl diafrg.

Pro Cambialafuncion diafragma durante la
proyeccion.

No: Contraste normal.

Si: Mejora el negro realzando € contraste.

Control 1&mp.

Cambia la potencia de lalampara durante

laproyeccion.

Alto: Potencia normal.

Bajo: Realza el negro mediante la
reduccion de la potenciade lalampara.

Sugerencia

Si se establece “Control |amp.” en “Bagjo”, la

préximavez que se encienda la aimentacion, la

|&mpara utilizara inicialmente la configuracién

“Alto” y después pasarda“Bajo”.

*1: Puede descargar gratuitamente “ImageDirector” desde la
direccion URL que se indica a continuacion.

Espafia: http://www.sony.es
Américadel Sur: http://www.sony-latin.com/WEGA

& AJUSTE DE ENTRADA

Elementos |Descripcic’)n

Ajustar sefidl...

Fase Punto Ajustalaimagen procedente del
ordenador para obtener unaimagen més
clara, después de gjustarla pulsando €l
boton APA.

Tamario H Ajusta el tamafio horizontal de laimagen
procedente de un ordenador. Cuanto
mayor sea el valor dela configuracion,
mas ancha sera laimagen. Cuanto menor
sea el valor de la configuracién, méas
estrecha sera laimagen.

Desplaza Al aumentar el valor de la configuracion
miento deH (horizontal), laimagen se
desplazara aladerechay, a disminuirlo,
se desplazardalaizquierda. Utilice <= o
=) para gjustar la posicién horizontal.

Al aumentar el valor de la configuracion
deV (vertical) laimagen se desplazara
hacia arribay, a disminuirlo, se
desplazar& hacia abajo. Utilice 4 o ¥

para ajustar la posicion vertical.

Listas de menus




Elementos Descripcion Elementos Descripcion
Modo amplio Es posible seleccionar los modos de Posicion V Ajustalaposicion vertical delaimagen
imagen de relacion de aspecto 4:3 en el modo de pantallaancha. Al
“Normal” y “Normal direc.”, y losmodos aumentar €l valor de la configuracion, la
de imagen de relacion de aspecto 16:9, imagen se desplaza hacia arriba. Al
“Completo”, “Zoom amplio”, “Zoom”, reducirse €l valor de la configuracion, la
“Subtitulo” y “Completo direc.”. imagen se desplaza hacia abagjo.
Completo: Lasimégenes comprimidas* Nota
16:9 se muestran con el aspecto Este elemento solo se puede gjustar cuando esta
correcto. Las imagenes 4:3 se amplian seleccionado “Zoom” o “Subtitulo”.
horizontalmente para gustarse ala Areadetitulo | Ajustael &reade subtitulos. Al aumentar
pantalla 16:9. el valor de la configuracion, €l dreade
* comprimidas: unaimagen original subtitulos se desplaza hacia arriba. Al
con relacion de aspecto 16:9 se reducirse €l valor de la configuracion, el
registra comprimida horizontal mente &reade subtitul os se desplaza haciaabajo.
paraser unaimagen 4:3. Nota
Normal: Lasimagenes con relacion de Este elemento sdlo se puede gjustar cuando esta
aspecto normal 4:3 se muestran de seleccionado * Subtitulo”.
modo que llenan €l tamafio vertical de Nota

la pantalla.

Zoom amplio: Lasimagenes con
relacion de aspecto 4:3 se amplian, y
las partes superior einferior se
comprimen para gjustarse ala pantalla
16:9. Utilice este modo para ver
noticias, espectacul os de variedades,
etc.

Zoom: Lasimagenes con relacion de
aspecto normal 4:3 se amplian vertical
y horizontalmente con la misma
relacion parallenar lapantalla 16:9.
Este modo esideal paraver peliculas
con formato de pantalla ancha.

Subtitulo: El éreade subtitulo se
comprimey se muestraen la parte
inferior de la pantalla. Utilice este
modo para ver peliculas con subtitulos.

Completo direc.: Seredizauna
asignacion uno auno sobre unaimagen
16:9 comprimida. Se muestraen €l
centro de la pantalla.

Normal direc.: Serealizaunaasignacion
uno auno sobre unaimagen derelacion
de aspecto 4:3. Se muestraen €l centro
de lapantalla.

Nota

Si selecciona“ Completo direc.” o “Normal

direc” cuando seintroduce una sefial de video

delaMemorian®1, 2, 3, 4, 43 6 44 (consulte el
diagrama “ Sefiaes predefinidas’), no podra

gjustar “Trapezoide V” 0 “Side Shot” en e

men( AJUSTE INSTALACION.

Para ver informacion detallada, consulte
“Seleccion del modo de pantalla ancha”

en lapagina 28.

Paralas sefiales de entrada procedentes de la conexién DVI y
HDMI, no es posible gjustar “ Fase Punto”, “Tamafio H” y

& AJUSTE

“Desplazamiento”.

Elementos

Descripcion

APA
inteligente

Cuando este elemento esta establecido en
Si, lafuncion APA actia automaticamente
sobre | as sefid es de entrada procedentes de
un ordenador, para ofrecer unaimagen
nitida. Para activar la funcién APA,
también puede pulsar €l botén APA en €
mando a distancia.

Sugerencia

Lafuncion APA (Auto Pixel Alignment) ajusta
automaticamente las sefial es de entrada
procedentes de un ordenador para ofrecer una
imagen nitida.

Busg. ent.
auto.

Establézcala en Si cuando una unidad de
interfaz opcional, tal como lalFU-HSL,
esté conectada a conector PIMULT!I del
proyector.

Sdl. sefi. ent. A

Seleccionalaentrada de sefial del equipo al
seleccionar “ENTRAD A” con € botén
INPUT.

Ordenador: Introduce la sefia desde un
ordenador.

Componente: Introduce la sefial de video
componente o video progresivo desde un
reproductor de DV D, un sintonizador
digital, etc.

Video GBR: Introduce la sefial procedente
de un videojuego o de unatelevision

digital de altadefinicion.

Listas de menus
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Elementos

Descripcion

Sel. sefi. DVI

Seleccionalaentrada de sefial del equipo a

seleccionar “Digital” con el boton INPUT.

Ordenador: Introduce la sefial desde un
ordenador.

Video GBR: Introduce la sefial desde un
sintonizador digital.

Nota
Antes de cambiar la configuracion de “ Sel. sefl.

DVI”, desconecte e cable DVI y apague €l
sintonizador digital, etc.

52 AJUSTE INSTALACION

Elementos

Descripcion

Sistemade
color

Selecciona el sistema de color de la sefid

de entrada.

Auto: Selecciona autométicamente el
sistemade color de la sefial de entrada
entre NTSC, PAL, SECAM, NTSCa4.43,
PAL-M o PAL-N.

“NTSC3.58"— PAL-N": Establece
manualmente el sistemade color en €
sistema sel eccionado.

Ahorro de
energia

Cuando se gjustaen Si, se enciende €l
indicador POWER SAVING. El proyector
entraen € modo de ahorro de energiasi no
entra una sefial durante 10 minutos; la
l&mpara se apagay €l ventilador de
refrigeracion sigue funcionando. En el
modo de ahorro de energia, no funciona
ninguno de los botones durante los
primeros 60 segundos. Se cancela al
introducir una sefial 0 a pulsar cualquier
bot6n. Si no desea establecer en €l
proyector € modo de ahorro de energia,
seleccione No.

Trapezoide V

Corrige ladistorsion vertical trapezoidal

delaimagen. (7] [)

Auto: Normalmente, establezca esta
posicién.

Manual: Establece un valor inferior
(direccién—) cuando laparte inferior del
trapezoide es més larga que la superior.
Establece un valor superior (direccion +)
cuando la parte superior del trapezoide
esmaslargaque lainferior. Si proyecta
laimagen utilizando solo “ Side Shot”,
establezcalaopcion en “Manua” y
gjuste el nivel en“0".

Nota

Es posible que el gjuste “ Trapezoide V" no

corrija perfectamente la distorsion trapezoidal,

dependiendo delatemperatura de lahabitacion o

el angulo de la pantalla.

Side Shot

Corrigeladistorsion horizontal trapezoidal
delaimagen. ( ] [1)

Establezca el nivel en “0” cuando gjuste la
imagen utilizando sdlo “Trapezoide V”.
Nota

Aungue esté proyectando con “ Side Shot”,

es posible que, en ocasiones, los cuatro
lados de laimagen no estén paralelos alos
lados del marco de la pantalla.

Iluminacion

Enciende lailuminacion del panel superior
del proyector cuando esta establecido en Si.

La apaga cuando se establece en No.

™ AJUSTE DE MENU

Inversion
imagen

Invierte laimagen de la pantalla en

direccion horizontal, vertical 0 ambas.

No: Laimagen no seinvierte.

HV: Invierte laimagen horizontal y
verticalmente.

H: Invierte laimagen horizontalmente.

V: Invierte laimagen verticalmente.

Elementos

Descripcion

Estado

Establézcalo en No para desactivar las
indicaciones en pantalla, excepto los
menus, € mensaje que aparece al apagar la
alimentacion, y los mensgjes de
advertencia.

Fondo

Selecciona el color defondo de lapantalla
cuando no seintroduce ninguna sefial. Es
posible seleccionar “Negro” o “Azul”.

Idioma

Selecciona el idioma que se utilizaen el
menu y en lasindicaciones en pantalla.
Los idiomas disponibles son: inglés,
holandés, francés, italiano, alemén,
espariol, portugués, ruso, sueco, noruego,
japonés, chino y coreano.

Patrén de
prueba

Cuando se establece en Si, se muestraun
patron de prueba en la pantalla a gjustar

mediante “Zoom de objetivo”, “Foco de

objetivo”, “Side Shot” o “Trapezoide V”.
Si no desea mostrar un patron de prueba,
establézcalo en No.

Posicion de
menu

Seleccionala posicion de presentacion
entre Sup. izq., Inf. izg., Centro,
Derecha superior y Derechainferior.

Modo gran
atitud

No: Utilice este gjuste cuando esté usando
el proyector a altitudes normales.

Si: Utilice este ajuste cuando esté usando
el proyector a una altitud de 1.500

Metros o mas.

Color de menu

Selecciona €l tono de la presentacion de
menu entre Blanco y Negro.

Listas de menus




® INFORMACION

Elementos Descripcion

fH Muestra lafrecuencia horizontal dela
sefial de entrada.

1A% Muestralafrecuencia vertical de la sefial
de entrada.

Contador Indica cuanto tiempo ha estado encendida

lampara lalampara.

Acerca del n°® de memoria
preestablecida

Este proyector dispone de 35 tipos de datos

preestabl ecidos para sefiales de entrada (la memoria
preestablecida). Cuando se introduce una sefia
preestablecida, el proyector detecta autométi camente
€l tipo de sefid y recuperalos datos correspondientes
alamisma de lamemoria preestablecida, para
gjustarlay obtener unaimagen 6ptima. El nimero de
memoriay el tipo de sefial se muestran en € men(
INFORMACION.

INFORMACION S)ENTRAD A

H 48,47kHz
1% 60,00Hz

wen! N° de memoria

Contador lampara : OH

Tipo de sefial

1 RESEE

También es posible gjustar |os datos preestablecidos
mediante el meni AJUSTE DE ENTRADA.

Este proyector dispone de 20 tipos de memorias de
usuario para Entrada A, en las que es posible guardar
laconfiguracién delos datos gj ustados para una sefial
de entrada no preestablecida.

Si seintroduce una sefial no preestablecida por
primera vez, se muestra un nimero de memoriaO.
Cuando se ajustan |os datos de la sefial en el menu
AJUSTEDE ENTRADA, seregistran en el proyector.
Si se registran méas de 20 memorias de usuario, la
memoriamas reciente siempre se sobrescribiralamas
antigua.

Consulte latablaen la pagina 74 para averiguar si la
sefial esta registrada en la memoria preestablecida

Puesto que los datos de | as siguientes sefiales se
recuperan de lamemoria preestablecida, puede
emplear estos datos preestablecidos gjustando
“Tamario H” . Utilice “ Desplazamiento” para hacer
gjustes precisos.

Senal N° de memoria [Tamafio H
Super Mac-2 23 1312
SGI-1 23 1320
Macintosh 19” 25 1328
Nota

Cuando larelacién de aspecto de la sefid de entrada no coincide
con el tamafio de la pantalla, una parte de la pantalla se muestra
€en negro.

Ajuste de la calidad de
imagen de una sefal
procedente de un ordenador

Es posible realizar un ajuste automético para obtener
laimagen mas clara posible cuando la sefid que se
proyecta procede de un ordenador.

1 Proyecte una imagen estatica procedente
del ordenador.

2 Pulse el boton APA (Auto Pixel Alignment).
Cuando laimagen esté correctamente gjustada, la
palabra“ Completado!” aparecera en pantalla.

Notas

e Cuando “APA inteligente” estd establecido en “Si”, lafuncion
APA se activa autométicamente.

¢ Pulse el boton APA cuando aparezcalaimagen entodo el area
de pantalladel ordenador. Si hay bordes negros alrededor dela
imagen la funcién APA no se activara correctamente, y es
posible que laimagen se extienda méas alla de la pantalla.

¢ Si cambialasefial de entrada o vuel ve aconectar un ordenador,
pulse e botén APA de nuevo para obtener unaimagen
adecuada.

« Pararestaurar lapantallaoriginal, pulse de nuevo el boton APA
durante €l gjuste.

 Cuando seintroduce unasefial cuyatemporizacion esigual que
ladelasefid “Memorian® 23” o lasefial “Memorian® 72°
(consulte el diagrama “ Sefial es predefinidas’), si la polaridad
delasefia sincronizadaesdiferente, esposible que seevallede
formaincorrectala sefial de entraday que laimagen no
aparezca correctamente (relacion de aspecto incorrecta o fata
de parte de laimagen). En este caso, pulse €l botén APA para
gjustar laimagen. Estetiempo de procesamiento APA puede ser
mayor que el tiempo de procesamiento APA delasefia en otros
casos. Si laimagen continlia sin aparecer correctamente,
introduzcala sefial como se describe en e gjemplo siguientey,
a continuacion, pulse de nuevo el botén APA.
Ejemplo:
presentacion de tapiz de fondo blanco con unabarrade ventana
en laparteinferior

« Es posible que laimagen no se gjuste correctamente,
dependiendo del tipo de sefial de entrada.

» Ajustelos elementos del meni AJUSTE DE ENTRADA
cuando gjuste laimagen de forma manual. (& pégina 33)
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Uso de un
“‘Memory
Stick”

En esta seccion se describe cOmo
visualizar archivos de imagen grabados
con una camara digital y guardados en un
“Memory Stick”. Es posible hacer una
presentacion de diapositivas utilizando las
imagenes, mostrar una pantalla de indice
de las imégenes, etc.

Acerca de

“Memory Stick”

¢, Qué es “Memory Stick™?

“Memory Stick” es un nuevo medio de grabacion IC
(Integrated Circuit) compacto, portatil y versatil, con
una capacidad de almacenamiento superior aladel
disquete. El “Memory Stick” se ha disefiado
especialmente paraintercambiar y compartir datos
digitales entre productos compatibles con “Memory
Stick”. Puesto que puede extraerse, el “Memory
Stick” puede utilizarse también para el
almacenamiento externo de datos.

Acerca de “Memory Stick”

Los“Memory Stick” estén disponibles en dos
tamarios: esténdar y compacto “Memory Stick Duo”.
Unavez instalado en un adaptador Memory Stick
Duo, un “Memory Stick Duo” adquiere e mismo
tamafio que un “Memory Stick” esténdar, y por lo
tanto puede utilizarse con los productos compatibles
con el “Memory Stick” estandar.

Tipos de “Memory Stick”

Los“Memory Stick” estan disponibles en los seis
tipos siguientes, que satisfacen diversas necesidades
funcionales.
* “Memory Stick PRO”
Estéa equipado con latecnologia de proteccion de
copyright MagicGate, y sélo puede utilizarse en
productos compatibles con “Memory Stick PRO”.
* “Memory Stick”
Almacena datos de cualquier tipo excepto datos
protegidos por copyright, que requieren la
tecnologia de proteccién de copyright MagicGate.
* “Memory Stick” (compatiblecon*MagicGate’ /alta
velocidad de transferencia de datos)
Esta equipado con latecnologia de proteccion de
copyright “MagicGate” y permite latransferencia
de datos a atavelocidad. Este “Memory Stick”
puede utilizarse con todos los productos
compatibles con “Memory Stick”. El proyector no
es compatible con lafuncion de transferencia de
datos a alta velocidad de este “Memory Stick”.
* “MagicGate Memory Stick”
Estéa equipado con latecnologia de proteccion de
copyright MagicGate.
* “Memory Stick-ROM”
Almacenadatos pregrabados, de solo lectura. No es
posible grabar en un “Memory Stick-ROM” ni
borrar |os datos pregrabados.
* “Memory Stick” (con funcién de seleccion de
memoria)
Este “Memory Stick” contiene memoria plural
(128 MB).
Puede seleccionar lamemoria a utilizar para
cualquier proposito mediante el conmutador de
seleccién de memoria que se encuentraal dorso del
“Memory Stick”.
No esposible utilizar todalamemoriadisponible a
mismo tiempo y/o continuamente.



Tipos de “Memory Stick” disponibles
para el proyector

Diagrama de compatibilidad de soportes
Memory Stick

Reproduccion

“Memory Stick”

“Memory Stick” (con funcion de
seleccién de memoria) O
“Memory Stick Duo”

“Memory Stick” (compatible con
MagicGate/dta velocidad de
transferencia de datos)

“Memory Stick Duo” (compatible con
“MagicGate’ /alta velocidad de
transferencia de datos)

“Memory Stick-ROM” O

“MagicGate Memory Stick” .
“MagicGate Memory Stick Duo” O

“Memory Stick PRO”
“Memory Stick PRO Duo”

O*l *2

O*l *2

*1: No es posible reproducir datos que requieran funciones
MagicGate.

*2: No permitelatransferenciade datos aaltavel ocidad mediante
lainterfaz paralela

 Cuando utilice un “Memory Stick Duo” en €l
proyector, inserte siempre € “Memory Stick Duo”
en e adaptador “Memory Stick Duo”, que sevende
por separado. Si insertaun “Memory Stick Duo” sin
el adaptador “Memory Stick Duo”, es posible que
no puedaretirar el “Memory Stick Duo”.

» No segarantizael funcionamiento detodos|ostipos
de soportes “Memory Stick”.

Nota sobre “Memory Stick PRO” y
“Memory Stick” (compatibles con
“MagicGate”/alta velocidad de
transferencia de datos)

“Memory Stick PRO” y “Memory Stick”
(compatibles con“ MagicGate” /transferenciade datos
de alta velocidad) no permiten latransferencia de
datos a alta velocidad mediante lainterfaz paralela.

Nota sobre “Memory Stick”
(compatible con “MagicGate”/alta
velocidad de transferencia de datos)

Lavelocidad de transferenciaal utilizar “Memory
Stick” (compatible con“MagicGate” /transferenciade
datos de alta velocidad) variay depende de los
productos compatibles con “Memory Stick”.

Nota sobre la capacidad de memoria
de “Memory Stick PRO”

Las caracteristicas de “Memory Stick PRO” variany

dependen del disefio de los dispositivos de hardware

que los utilizan.

Ranura de soporte “Memory Stick PRO™:

* no escompatible con latecnol ogia de proteccién de
copyright MagicGate;

* no es compatible con la funcion de seguridad de
control de acceso.

El funcionamiento de este dispositivo se ha

demostrado con “Memory Stick” de 1 GB de

capacidad maxima. No se garantiza el

funcionamiento de “Memory Stick PRO” mésallade

esta capacidad.

Notas sobre “Memory Stick Duo”

* Para utilizar un “Memory Stick Duo” con €
proyector, instalelo en el adaptador “Memory Stick
Duo” antes de insertarlo en €l proyector.

Si insertaun “Memory Stick Duo” sin €l adaptador
“Memory Stick Duo”, es posible que no pueda
retirar el “Memory Stick Duo”.

» Aseglresedeinstalar el “Memory Stick Duo” en el
adaptador correctamente orientado.

» Asegurese deinsertar e adaptador Memory Stick
Duo correctamente orientado. Si no lo hace asi, €
proyector puede dafarse.

» No inserte el adaptador Memory Stick Duo sin un
“Memory Stick Duo” instalado. Si lo hace asi,
puede provocar que €l proyector se averie.

Nota sobre la velocidad de lectura 'y
escritura de datos

Lavelocidad de lecturay escritura de datos puede
variar seguin lacombinacion de “Memory Stick” y

producto compatible con “Memory Stick” que utilice.

Nota sobre el control de acceso

Esta unidad no puede leer “Memory Stick” que se
hayan sometido a control de acceso con otras
unidades. Paraleer o escribir datos en un “Memory
Stick” sometido a control de acceso, desbloquee €
“Memory Stick” con launidad que lo blogqued.

Acerca de “Memory Stick”
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Nota sobre “Memory Stick” (con
funcion de seleccion de memoria)

» No esposible utilizar todalamemoriadisponible al
mismo tiempo y/o continuamente.

* No utilice e conmutador de seleccién de memoria
mientras el “Memory Stick” esta conectado a
cualquiera de los dispositivos compatibles que
permiten el uso de estafuncion, ya que puede
provocar una averia. Si utilizalafuncion de
seleccion de memoriamientras el “Memory Stick”
esta conectado a un dispositivo compatibley se
produce una averia, no se aplicarala garantia.

 Cuando utilice e conmutador de seleccion de
memoria, asegurese de mover firmemente el
conmutador hasta el extremo. Si no lo desplaza
completamente, puede provocar problemas o
averias.

» Compruebe la seleccion de memoria del “Memory
Stick” antes de insertarlo en laranura“Memory
Stick” del dispositivo compatible.

 Cuando utilice un “Memory Stick” con funcién de
sel eccion de memoria, puede utilizar el conmutador
de seleccidn de memoria para elegir €l tipo de
memoria. Dado que € dispositivo compatible sdlo
tendra acceso ala memoria que usted seleccione,
tenga en cuenta lo siguiente:

- El proceso de formateado (inicializacién) sélo se
gjecuta parala memoria seleccionada.

- Lapresentacion dememoriarestante soloreflgjala
informacion de la memoria sel eccionada.

- La presentacion de errores solo reflejala
informacion de la memoria sel eccionada.
Cada memoria se gestiona individualmente al
seleccionarla

¢, Qué es MagicGate?
MagicGate es unatecnol ogia de proteccion de
copyright que utiliza tecnologias de cifrado.

Formatos que puede mostrar este
proyector

El proyector puede mostrar archivos de imagen
grabados por una camara digital en un “Memory
Stick” con los siguientes formatos:

« Archivos de imagen (compatibles con DCF)
comprimidos en €l formato JPEG (Joint
Photographic Experts Group) (extension: .jpg)

* Archivos deimagen con formato MPEG1 grabados
por productos Sony: MPEG MOV IE, MPEG
MOVIE AD, MPEG MOVIE EX, MPEG MOVIE
HQ, MPEG MOVIE HQX, MPEG MOVIE CV,
VAIO Giga pocket (equivalente a CD de video).

Acerca de “Memory Stick”

Antes de utilizar un “Memory Stick”

Terminal RN -

Pestafa de —E

protecciénde
escritura 69 o

Posicion de
etiquetado

» Cuando establezca la pestafia de proteccién de
escrituradel “Memory Stick” en“LOCK”, no podra
grabar, editar ni borrar datos.

» Algunos“Memory Stick” (“Memory Stick PRO"/
“Memory Stick PRO Duo”) no estan equipados con
pestafia de proteccién contra escritura. Asegurese
de no editar ni borrar datos por error cuando utilice
un “Memory Stick” que no esté equipado con
pestafia de proteccién contra escritura.

» Utilice un objeto afilado, tal como un boligrafo,
paramover la pestaia de proteccién contraborrado
del “Memory Stick Duo”.

 Losdatos pueden dafarse si:

- Seretirael “Memory Stick” o se apaga launidad
mientras se esta leyendo o escribiendo datos.

- Seutilizae “Memory Stick” en un lugar
sometido alos efectos delaelectricidad estéaticao
el ruido eléctrico.

» Esrecomendable hacer una copia de seguridad de
los datosimportantes que se graben en el “Memory
Stick”.

Notas

« No adhieraen la posicién de etiquetado del “Memory Stick”
nada que no seala etiqueta que se suministra.

¢ Adhierala etiqueta de forma que no sobresalga de la posicién
de etiquetado.

* No gjerzapresion a escribir en € area de anotaciones del
“Memory Stick Duo”.

« Transportey amacene el “Memory Stick” dentro de su caja.

« No toque el conector del “Memory Stick” con nada, incluidos

dedos 'y objetos metdlicos.

No golpee, doble ni deje caer e “Memory Stick”.

No desmonte ni modifique el “Memory Stick”.

No permitaque & “Memory Stick” se moje.

No utilice ni almacene sus“Memory Stick” en estas

condiciones:

- Lugares extremadamente cal urosos, tales como un automaévil

aparcado a sol
- Bajolaluz directa del sol
- En lugares muy himedos o sometidos a sustancias corrosivas



Acerca del formateo del “Memory
Stick”

Cuando los “Memory Stick” salen de fébrica, se
encuentran formateados en un formato estandar
especial. Cuando formatee un “Memory Stick”, es
recomendable que lo haga en este proyector.

Tenga cuidado cuando formatee un

“Memory Stick” en un ordenador personal
Preste atencion alos puntos siguientes cuando
formatee un “Memory Stick” en un ordenador
personal. No se garantiza que los “Memory Stick”
formateados en un ordenador personal funcionen en
este proyector. Para utilizar un “Memory Stick”
formateado en un ordenador personal, € “Memory
Stick” debe formatearse de nuevo en este proyector.
Si no se formatea de nuevo, todos |os datos
amacenados en el “Memory Stick” se perderan.

Indicador de acceso

Si el indicador de acceso estailuminado o
parpadeando, seestaleyendo o escribiendo datosen €l
“Memory Stick”. En este momento, no agite el
proyector ni lo golpee. No desactive la alimentacién
del proyector ni extraigad “Memory Stick”. Esto
puede dafiar |os datos.

Precauciones

* Paraevitar pérdidas de datos, realice copias de
seguridad de los datos con frecuencia. Sony no seré
responsable, en ningln caso, de las pérdidas de
datos que puedan producirse.

 Lagrabacion no autorizada puedeir en contradelo
establecido por las leyes de copyright.

* Sony puede modificar o cambiar el software de
aplicacion del “Memory Stick” sin previo aviso.

* “Memory Stick Duo” y MemoRry Stick Duo Son marcas
comerciales de Sony Corporation.

* “Memory Stick” y .=, son marcas comerciales de Sony
Corporation.

* “Memory Stick PRO” y MemoRry STick PRO SOn marcas
comerciales de Sony Corporation.

* “MagicGate Memory Stick” Y MacicGare SON marcas
comerciales de Sony Corporation.

e “Memory Stick-ROM” y MemoRry STick-ROM Son marcas
comerciales de Sony Corporation.

Preparacion de lavisualizacion de

archivos (e imagen almacenados
en un “Memory Stick’

Insertar un “Memory Stick”

Inserteel “Memory Stick” enlaranurapara“Memory
Stick” de la parte delantera del proyector.
Aseglresedeinsertar el “Memory Stick” en el sentido
correcto.

“Memory Stick”

Inserte el “Memory Stick”
en la direccién de la flecha
hasta que encaje en su
lugar.

Etiqueta para impedir la
insercion incorrecta

[ O~-

MEMORY STICK

Para retirar el “Memory Stick”

Cuando €l indicador de acceso esté apagado, presione
el “Memory Stick” y retirelamano. Cuando se libere
el bloqueo, retire el “Memory Stick”.

Indicador de acceso

Nota
Inserte el “Memory Stick” con lamarca de flechaapuntando ala
ranuradel “Memory Stick”.

Preparacion de la visualizacion de archivos de imagen almacenados en un “Memory Stick”
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Presentacion de las
iImagenes deseadas en el
modo de camara digital

— Boton INPUT

&)

= & @

PICTURE MODE

| Botones 4/¥/<=/=p|
ENTER

VOLUME  SIDE SHOT

Pulse INPUT para seleccionar
MS.

Aparecera Inicio Memory Stick.

Marca Inicio Aparecen las primeras
Memory Stick 20 miniaturas

“as Modo camera digi

Alowsa,, un ap osn

Aparece si hay otro archivo con el mismo
nombre de las Ultimas cuatro figuras incluido
en el “Memory Stick”.

s 42

¢,Qué es el modo de camara digital?

El proyector puede utilizarse para elegir y mostrar
archivosdeimagen JPEG y MPEGL1 grabados con una
camaradigital (compatible con DCF), pero
Unicamente de entre los archivos de imagen
almacenados en un “Memory Stick”.

Notas

¢ El modo de camaradigital no funcionasi en un “Memory
Stick” hay almacenados més de 2.000 archivos de imagen
grabados por una camaradigital.

 Paralos archivos de imagen grabados con la funcion Voice
Memo delacamaradigital Sony, sdlo se muestrael archivo de
imagen estética.

¢ Si borraun archivo de imagen con la marca de archivo
relacionado ( 4 D ), su archivo de imagen relacionado se
borrara también.

Sugerencia
Las miniaturas son pequefias imagenes que se incluyen en una
carpetay que se muestran alavez.

Antes de utilizar el archivo de imagen

Para utilizar un archivo de imagen, muestre el menu
de indice o el ment de configuracion de imagenes.

Menu de indice

Para mostrar el menu de indice, seleccione una

miniaturay pulse ENTER.

El menu que se muestra en la pantalla de indice

permite realizar las siguientes operaciones.

- Mostrar un archivo de imagen en modo de pantalla
completa

- Ejecutar de la presentacion de diapositivas

- Proteger un archivo de imagen importante

- Rotar un archivo de imagen (s6lo imégenes
estaticas)

- Registrar el archivo deimagen inicial (solo
imagenes estéticas)

- Borrar un archivo de imagen

Menu de configuracion de imagen

MenU de una imagen estatica

Para mostrar el ment de configuracion de imagen,

pulse ENTER mientras se muestra unaimagen a

pantalla completa. EI meni que se muestraen la

pantalla de configuracion de imagen permite realizar

las siguientes operaciones:

- Mostrar u ocultar lainformacion del archivo de
imagen

- Proteger un archivo de imagen importante

- Rotar un archivo deimagen

- Registrar el archivo deimagen inicial

- Borrar un archivo de imagen

Preparacion de la visualizacién de archivos de imagen almacenados en un “Memory Stick”



Menu de un archivo de pelicula Pantalla de indice de un archivo de pelicula

Para mostrar el menu de configuracion de imagen, Aparece cuandolaimagen

seleccione “MenU” en el Reproductor de peliculas. que se muestra es una
El menu que se muestra en la pantallade pelicula. —
configuracion de imagen permite redlizar las Aparece cuandoun  — Ment de indice
SgUIenteS Opa*aCI ones: archivo esta prOtegidO.
- Mostrar u ocultar lainformacién del archivo de AR o omory sk N s
pe“CUIa ET— N7 2 "_A‘

- Cambiar € sonido que se oye ) | [
- Proteger un archivo de peliculaimportante o %\ & = W

. . 2 ©
- Borrar un archivo de pelicula e | —

(@ iniciar ]

Para obtener informacion detallada sobre cada 4& j)\ S—

operacion, consulte la descripcion de cada pantalla.

Pantalla de indice de un archivo de imagen o o
estatica | : |
| Resolucion | Fecha
Aparece cuando se Orden/namero total  Nombre y formato
establece el inicio. —, de archivos de del archivo
Aparece cuando un  — Menu de indice 'magen

archivo esté protegido.

PN Pantalla de configuracién de imagen de una
S— @/ a imagen estética
Ment de configuracion

"as Modo cémera digi.

e de imagen
|

 Volver

\\\\\\

e = C
| | 2]
| Resolucion | Fecha o
Orden/nimero total  Nombre y formato %
de archivos de del archivo ()=
imagen = =
(@) =
: . : X 2
Para seleccionar un archivo deimagen en la - 2
presentacion de miniaturas, pulse 4, ¥, 4= 0 =»_ Si Resolucion | £oopg =
desea mostrar otros archivos de imagen cuando hay Orden/nimero total de )
maés de 20 archivos de imagen en la carpeta actual, archivos de imagen  Nombre y formato <
seleccione un archivo deimagen de lafilainferior y Aparece cuando se del archivo
pulse ¥, o bien seleccione un archivo de la columna establece el inicio.
de |aderecha, pulse =» p"a\raselecu onar el control Aparece cuando un
dedlizantey, a continuacion, pulse &. Si pulsaMS archivo estéa protegido.

SLIDE en & menu de indice, seiniciarduna
presentacién de diapositivas desde laimagen

seleccionada. Si deseavisualizar otro archivo de imagen cuando la

carpetaactua contiene multiples archivos deimagen,
pulse=p.Si pulsaMS SLIDE en el ment de
configuracion de imagen, la pantallavolverdalnicio
Memory Stick.

Preparacion de la visualizacion de archivos de imagen almacenados en un “Memory Stick” 43 ES



Repr. de peliculas

Menu de configuracion Vlsual |ZaC|én de

de imagen de un archivo

de pelicula | aS I m ég e n eS

Si
Selecion de audio
1/D

< Cerrar

|

® —owum. 11234 —archivo : SIPO00LMPG Es posible realizar presentaciones de diapositivas
amario : 320x240 echa : 15.JUL.2003 12:34 HH . z -
utilizando las imégenes grabadas por una camara
'Fecha digital. Las diapositivas se pueden avansar de forma
manual o automética.

Orden/namero Nombre y formato
total de archivos el archivo
de imagn

Visualizacion de las imagenes
en secuencia — Presentacion
de diapositivas

[
Resolucion

Icono Pelicula

Aparece cuando un archivo @D &D
esta protegido.

PICTURE MODE

—2-5

— Boton MS SLIDE

(€ EIEEN ED)

VOLUME  SIDE SHOT
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1 Muestre el Inicio Memory
Stick. (@& pagina 42)

ES 44 Visualizacién de las imégenes



2 Pulse 40 ¥ para seleccionar
“Diapos.” y, a continuacion,
pulse ENTER.

Aparecera el menu de configuracion de la
presentacion de diapositivas.

MenU de configuracion de la presentacion
de diapositivas

£ nicio Memory Stick 3 A
G /w @
 Opeion = v
fecto
eleccionar carpeta
odo camera dig

A
MewoRy STick

Efecto: paraestablecer e efecto cuando se
muestra la diapositiva.

Av. diap. (Avanzar diapositivas) :  para
establecer €l avancealasiguientediapositiva
automaticamente (“Auto”) o manualmente
(“Manua™).

Interval: paraestablecer el periodo de
visualizacion de una diapositiva. Cuando
“Av. diap.” esta establecido en “Manual”,
este elemento no funciona. El tiempo es
approximado.

Repetir: gjuste paragjecutar lapresentacion de
dispositivas repetidamente o una sola vez.

Pulse 40 ¥ para seleccionar
el elemento de configuracion
y, a continuacion, pulse
ENTER.

4 Pulse 4 o ¥ para establecer el
elemento seleccionado y
pulse ENTER.

5 Después de configurar todos
los elementos, pulse 40 ¥
para seleccionar “Inicio” y
pulse ENTER.

Cuando se establece “Av. digp.” en “Auto”, la
diapositiva avanza automati camente. Cuando se
selecciona unaimagen de pelicula se reproduce
automaticamentey, después de lareproduccion,
se muestra la siguiente diapositiva.

Cuando lo establezcaen “Manual”, utilice
boton = para avanzar una diapositiva. Para
volver aladiapositiva anterior, utilice el boton
<= | aimagen de peliculano sereproduce, y se
muestra el primer cuadro de laimagen. Para
reproducir las iméagenes de pelicula, consulte
“Reproduccion de imagenes de pelicula’ enla
pagina47.

Para finalizar la presentacion de
diapositivas

Pulse MS SLIDE o0 ENTER cuando establezca “Av.
diap.” en“Auto”.

Cuando lo establezcaen “Manua”, pulse MS SLIDE.

Para volver a la pagina Inicio Memory
Stick antes de ejecutar la
presentacion de diapositivas
Seleccione “Cerrar” en el paso 5 anterior.

Visualizacion de las imagenes
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Ejecuciéon inmediata de la
presentacion de diapositivas 1 Muestre el Inicio Memory
Puesto que |as configuraciones se almacenan aunque Stick. (@ péagina 42)

se cambie la entrada después de llevar acabo los
pasos1 a4, pulse MS SLIDE dl iniciar la
presentaciéon. LaentradacambiaaMSy la 2
presentacion se inicia de formainmediata

Pulse 4, ¥, = 0 =» para
seleccionar la imagen estatica

Para iniciar una presentacion de que desea mostrar a pantalla
9'3905'“"'6‘5 O.'eSdg la imagen de completa y, a continuacion,
indice seleccionada pulse ENTER.

Puede realizar una presentacion de diapositivas

seleccionando una miniatura en la pantalla de indice. Aparecerael menti de indice del archivo de

imagen estatica.
. PUIS.e f’ ‘.’ 0= para seleccionar el MenU de indice de un archivo de
archivo de imagen a partir del cual desea imagen estatica
iniciar la presentacion de diapositivas y, a
continuacion, pulse ENTER. 8 i erry st —
ECT— NS

2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Diapos.” en
el menu de indice de un archivo de imagen
estética o peliculay, a continuacion, pulse
ENTER.

Visualizacion de una -
Imagen a pantalla completa
— Pantalla completa

S e - } e

&

'

\
g
e

= | |
=3

errar
34 Archivo : 100MSDCF/SIP0001.JPG
8 Fecha :15.JUL.2003 12:34

CcC
2 Puede proyectar una de las imagenes de indice a 3 :
o
o pantalla completa. Para mostrar unaimagen de !‘:)u'Se f 0 ‘ paf,a seleccionar
2 peliculaa pantallacompleta, consulte “ Reproduccion Pant. Completa” y, a
28 deimagenes de pelicula’ en lapagina 47. continuacion, pulse ENTER.
9\—: §= Laimagen seleccionada se proyecta a pantalla
[9)) completa.
=
e
<

Gl = 15— 2_3

— Botén MS SLIDE

Archivo : 100MSDCF/SIP000LIPG
Fecha _: 15.JUL.2003 12:34

()
PICTURE MODE

ES 46 Visualizacion de las imagenes



Para mostrar una diapositiva anterior
0 posterior

Para mostrar |a diapositiva siguiente, pulse =,
Paravolver aladiapositiva anterior, pulse <=,

Para volver a Inicio Memory Stick

Pulse MS SLIDE.

Paravolver alnicio Memory Stick, también puede
utilizar el ment deindice. Pulse ENTER paramostrar
lapantallade indice de un archivo deimagen estética,
pulse 4 o ¥ para seleccionar “Volver” y pulse
ENTER.

Reproduccion de imagenes
de pelicula

Es posible reproducir peliculas con formato MPEG1
grabadas con Sony MPEG MOVIE, €tc.

= o @

PICTURE MODE

(€N EEIEEN ED)

- 2-4

D
L — Botén MS SLIDE

2 Pulse 4, ¥, 4= 0 =» para
seleccionar la imagen de
pelicula que desea mostrary, a
continuacion, pulse ENTER.
Aparecerd el menu de indice del archivo de

pelicula.
Menu de indice de un archivo
de pelicula
4 inicio Memory Stick
7
=
2) N\
o

B4
WewarySnick

Sugerencia
Cuando seleccione unaimagen de pelicula en la pantalla de
indice, no estaran disponibles “Rotar” ni “Iniciar”.

1 Muestre el Inicio Memory
Stick. (@& pagina 42)

3 Pulse 40 ¥ para seleccionar
“Repr. de peliculas”y, a
continuacion, pulse ENTER.
Aparecera el Reproductor de peliculas.

[€IAnt. Sig.

o=

e

Archivo : BASEBALL.MPG
Fecha : 15.JUL.2003 12:34

| Num. 1241234
i Tamafio : 320x240

Visualizacion de las imagenes
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B (reproduccion/pausa): parareproducir.
Durante lareproduccion, lapresentacion del boton
cambiaall (pausa).

B (detener): paradetener lareproduccion.

Pant. Completa: parareproducir unaimagen de
pelicula a pantalla completa.

Menu: paramostrar e meni de configuracion de
imagen de pelicula.

[Visualizacion guiada]

<= Ant.. paramostrar ladiapositivaanterior en el
modo de pausa de pelicula. Durante la
reproduccion, lavisualizacion de guiacambiaa
<= “Retr” (retroceso).

=) Sig.: paramostrar la diapositiva siguiente en el
modo de pausa de pelicula. Durante la
reproduccion, lavisualizacion de guiacambiaa
=) “Avance’ (avance rapido).

Sugerencia
Cuando se establece “Av. diap.” de “Diapos.” en “Auto”, no se
muestra el Reproductor de peliculas.

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
.
Seiniciaralareproduccion. Cuando finalice, se

detiene en la primeraimagen de la pelicula
mostrada.

Nota

El proyector puede reproducir peliculas MPEGL grabadas por
Sony MPEG MOVIE, etc. (Las peliculas pueden saltar a veces
durante lareproduccion.) Las peliculas MPEG1 que es posible
utilizar son MPEG MOV IE AD/EX/HQ/HQX/CV, MPEGL de
VAIO Giga pocket (equivalente a CD de video).

Para detener la reproduccion
Pulse ¥ paraseleccionar l.

Para reproducir una pelicula a
pantalla completa

Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Pant. Completa’ en el
Reproductor de peliculasy, a continuacion, pulse
ENTER.

Laimagen seampliardparallenar todalapantalay se
iniciaralareproduccion. Si pulsa 4, ¥, 4= =» o
ENTER durante la reproduccién, se restablecera el
Reproductor de peliculas.

Nota

Si el tamafio de laimagen es pequefio, no se ampliara para llenar
|a pantalla aunque seleccione “ Pant. Completa”.

Visualizacion de las imagenes

Para volver a Inicio Memory Stick
Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Volver”.

Para cambiar el sonido que se oye

1 Pulse 40 ¥ para seleccionar “Mena”.
Aparecerael menu de configuracion deimagen de
pelicula

2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Seleccion
de audio”.

3 Pulse VOLUME + o — para ajustar el
sonido.

Menu de configuracion de
imagen de pelicula

Informacion
Si
Seleccion de audio

> 11 “« »

< Cerrar ]

|

Num. :1/1234 Archivo : SJP0001.MPG
Fecha :15.JUL.2003 12:34

Tamafio : 320x240

I/D: paraoir los sonidosizquierdo y derecho.
I: paraoir el sonido izquierdo.
D: paraoir el sonido derecho.



Sugerencia

SEIECCién de Ia Carpeta que En la carpeta se incluyen mdltiples archivos de imagen. La
. . carpeta puede incluir archivos de imagenes estaticas
Contlene |a |magen deseada individuales o archivos de imagen de pelicula, ademés de

otras carpetas. Cuando muestre un archivo de imagen

1 Muestre el Inicio Memory Stick. almacenado en un “Memory Stick” debera seleccionar

carpetas.
Nota .
Establezca“Modo camaradigi.” en “No” antes dela Para desactivar el modo de camara
operacion. (& pagina 49) digital
2 Pulse f"o ¢ para_selec_glonar Seleccionar 1 Muestre el Inicio Memory Stick.
carpeta’ y, a continuacion, pulse ENTER.
Apareceralalista de carpetas. 2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Seleccionar
. carpeta” y, a continuacioén, pulse ENTER.
Carpeta actual Lista de carpetas

3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Modo
B e — camara digi.” y, a continuacion, pulse
B Modo céiners i
! : S ENTER.
N )

C— 4 Pulse ¥ para seleccionar “No”y, a

continuacién, pulse ENTER.
Aparecerélalista de carpetas.

Lista de carpetas

£ nicio Memory stick ||
ﬁ Modo camera mi\
[ % opcion 4J
__ DCIM/100MSDCF & 100MSDCF
;":3"::::
Al nivel Primer archivo de imagen .
superior  de la carpeta actual @
N /4
3 Pulse =¥ para seleccionar la lista de CET—
carpetas. :
s
£ wicioMemory Stk || MevoRYSTICK
:Mma camara digi.

= 100MSDCF
& 101MSDCF

. & 102MsDCF
]

92
=
(@)

N

& 107MSDCF
& 108MSDCF
& 109MSDCF

Alows, un ap osn

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar la carpeta
que contiene el archivo de imagen que
desea mostrar y, a continuacion, pulse
ENTER.

Para seleccionar las carpetas que no se muestran,

pulse =p para seleccionar el control deslizante de
lalistade carpetasy, acontinuacion, pulses A o V.
Apareceran las siguientes 10 carpetas.
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Rotacion de una 2 buise 4, ¥, 4= 0 = para

seleccionar la imagen que

. 2+ desea rotar y, a continuacion,
iImagen estatica los ENTER

Aparecera el menu de indice de unaimagen
estética.

Mendu de indice de una imagen estétic a

Es posible rotar laimagen en miniatura o imagen
estética a pantalla completa, haciala derecha o hacia

S@/

laizquierda, en incrementos de 90°.

Pant. Completa

Modo camera digi.
Nota ¥ Modo camera digi 4 .
©_iniciar

No es posible rotar unaimagen de pelicula.

i

PICTURE MODE

3 Pulse 40 ¥ para seleccionar

Laimagen rota 90° cada vez que se pulsa el
botén ENTER.

(<2 mEcEm D . 2_4 “Rotar” y, a continuacion,
pulse ENTER.
- 4 Pulse 40 ¥ para seleccionar
o 1 o la direccion de rotacion, "
= Muestre el Inicio Memory la derecha) o (‘(ala izquierda)
= Stick. (@ pagina 42) y, a continuacion, pulse
5 = ENTER.
A Z
D
=
o
<
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Para rotar la imagen estatica a
pantalla completa

1 Muestre una imagen estatica a pantalla
completa. ( & pagina 46)

2 Pulse ENTER.
Aparecerael menu de configuracion deimagen de
un archivo de imagen estética.

Menu de configuracion de imagen de una imagen
estética a pantalla completa

3 Siga los pasos 3y 4 de “Rotacién de una
imagen estética”.

Notas

» No es posible rotar unaimagen protegida. (& pagina 51)
Pararotarla, libere la proteccion de laimagen.

* Cuando |la pestafia de proteccion contraescrituradel “Memory
Stick” esté establecidaen LOCK, no podra rotar las imégenes
almacenadas en € “Memory Stick”.

Proteccion de una

Imagen
Importante

Es posible proteger unaimagen estatica para evitar
gue se borre accidental mente.

PICTURE MODE

(€ EIEE DY)

1

Muestre el Inicio Memory
Stick. (@& pagina 42)

2

Pulse 4, ¥, = 0 =» para
seleccionar la imagen que
desea protegery, a
continuacion, pulse ENTER.
Aparecerd el menu de indice.

Proteccion de una imagen importante

92
=
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N
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Men de indice Menu de configuracion de imagen estatica

£ nicio Memory Stick

Pant. Completa

E4
MenoRy STick

Aparece cuando un archivo esta protegido. 3 Sigalos pasos3y4de “Proteccion de una
imagen importante”.
3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar Proteccion de una imagen de pelicula

“Protec.” y, a continuacion en el Reproductor de peliculas

pulse ENTER. 1 Sigalos pasos 1 a 3 de “Reproduccién de
imagenes de pelicula” ( @& pagina 47) para
mostrar el Reproductor de peliculas en la

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar pantalla.

“Si” 0 “Todo si” y, a 2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Mend” y, a

continuacion, pulse ENTER. continuacion, pulse ENTER.

Si: unaimagen seleccionada en la pantallade Qg?éjf:ael men de configuracion deimagen de
indice esta protegida.

Todo si: todas lasimagenes de la carpeta Men( de configuracién de imagen de pelicula
sel eccionada estan protegidas.

Lamarca de proteccion aparece en el menl de

indice de laimagen protegida. —

Informacion
Si

Selecion de audio
1/D

<+ Cerrar

R it t H R Rl
o Num. :1/1234 Archivo : SJP0001.MPG
i Tamaiio : 320x240 Fecha : 15.JUL.2003 12:34

1 Muestre la imagen estética que desee a Aparece cuando un archivo esta protegido.
pantalla completa. ( @& pagina 46)

Para liberar la proteccion

Seleccione “No” 0 “Todo no” en el paso 4.

Al seleccionar “No” se liberala proteccion de la
imagen seleccionada. Al seleccionar “Todo no” se
liberala proteccion de todas las imagenes de la
carpeta seleccionada.

92
=
(@)
%
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Para proteger la imagen estatica a
pantalla completa

3 Sigalos pasos 3y 4 de “Proteccion de una

2 Pulse ENTER. _ o imagen importante”.
Aparecera el menu de configuracion de imagen

estética.

ES 52 Proteccion de una imagen importante



Proyeccion de una imagen

seleccionadaconla alimentacion
encendida — Iniciar

Al encender el proyector, laimagen estética
especificaamacenada en €l proyector se proyecta
autométi camente durante 30 segundos,
aproximadamente, aungue no entre ninguna sefial .
Estaimagen estatica se puede cambiar por laimagen
que prefiera.

Registro de una imagen estatica
como imagen de inicio

Cuando desee utilizar unaimagen almacenada en €l
“Memory Stick” como imagen deinicio, registre la
imagen en € “Memory Stick”.

Sugerencia
No es posible registrar un archivo de pelicula como imagen de
inicio.

PICTURE MODE

(€N EIEEN ED)

2-|

2 Pulse 4, ¥, 4= 0 =» para
seleccionar la imagen que
desea utilizar como imagen de
inicio y, a continuacion, pulse
ENTER.

Aparecerd el menu de indice de unaimagen
estética.

Menu de indice de una imagen estatica

Aparece cuando hay un archivo de inicio establecido.

3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Iniciar” y, a continuacion,
pulse ENTER.

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Intro”y, a continuacion, pulse
ENTER.

Lamarcadeinicio aparecelapantallade indice.

Puede registrar unaimagen como imagen de
inicio por “Memory Stick”.

1 Muestre el Inicio Memory
Stick. (@& pagina 42)

Para registrar una imagen estatica a

pantalla completa como imagen de

inicio

1 Muestre la imagen que desea registrar a
pantalla completa. ( @& pagina 46)

2 Pulse ENTER para mostrar el menu de
configuracion de imagen estética.

Proyeccion de una imagen seleccionada con la alimentacion encendida — Iniciar

92
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N
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3 Siga los pasos 3y 4 de “Registro de una
imagen estatica como imagen de inicio”. 3 Pulse f 0 ‘ para seleccionar
“Configuracion” y, a

Para cancelar el registro de la imagen _ »
continuacion, pulse == o

de inicio

ENTER.
1 Seleccione una miniatura para mostrar la Se selecciona “Iniciar” .
pantalla de indice, seleccione “Iniciar” y
pulse ENTER.
2 Pulse 4 o ¥ paraseleccionar “Cancelar”y, 4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
a continuacion, pulse ENTER. el elemento que se utiliza
como imagen de inicio y, a
Conﬁguracién de la imagen continuacion, pulse ENTER.
de inicio
| | ey N £ | ; &
P 5| o
"
P\DE
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

= s 2 4 Original: seleccionelo para utilizar laimagen

original almacenada en el proyector. Estaes
la configuracion de fabrica.
Personal: selecciénelo para utilizar laimagen

CcC

8 registrada en la pantallade indice y

o VOLUME  SIDE SHOT almacenada en e “Memory Stick”. (&

D L.

ina53)

c + + Pag , .
.;mr_ = No: seleccionelo cuando no establezcad inicio.
(@) =
%2 = =

D Notas

g » Cuando desee borrar la pantalla de inicio mientras se muestra,

= pulse 4/§/<4=/=> 0 ENTER.

¢ Cuando esté utilizando laimagen registrada, inserte en €

.. proyector e “Memory Stick” donde estd guardada laimagen
1 Muestre el Inicio Memory registraday, a continuacion, encienda la alimentacion.
Stick. ( Gz pé_gma 42) » Esposibleregistrar unaimagen deinicio por cada“Memory
Stick”.

2 Pulse 40 ¥ para seleccionar
“Opcion” y, a continuacion,
pulse ENTER.
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Borrado de una 3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar

“Borrar” y, a continuacion,

|magen pulse ENTER.

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
el elemento que deseay, a
Esposibleborrar imégenesinnecesariasdel “Memory continuacion, pulse ENTER.
Stick”. Cuando se muestre
“Eliminado el archivo
seleccionado. ¢ Aceptar?” o
“Eliminados todos los
archivos. ¢Aceptar?”,
seleccione “Si” y pulse
ENTER.

Sel. Img.: paraborrar laimagen seleccionada.
[ 2 4 Todo Im.: paraborrar todas lasimagenesde la
- carpeta seleccionada.
Cerrar: si novaaborrar laimagen.

G = 1)

Notas

« No esposible borrar € archivo protegido. (& péagina51) Para
borrarlo, libere la proteccién de ese archivo.
« Cuando la pestafia de proteccién contraescrituradel “Memory

1 Muestre el Inicio Memory Stick” esté establecido en LOCK, no es posible borrar las
. , - imégenes del “Memory Stick”.
Stick. (@& pagina 42)

2 Pulse 4, ¥, = 0 =» para
seleccionar la imagen que
desea borrar del “Memory
Stick” y, a continuacioén, pulse
ENTER.

Aparecera el menu de indice.
Menu de indice

92
=
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N
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— 4
ant. Complet
"'j Diapos.
ANY / Protec.
- Ro
©_Iniciar
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Para borrar una imagen estatica a

pantalla completa Ordenar IaS

1 Muestre la imagen que desea borrar a
pantalla completa. ( @& pagina 46)

Imagenes

2 Pulse ENTER para mostrar el menua de
configuracién de imagen estatica.

3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Borrar” y, a

continuacion, pulse ENTER. Es posible ordenar |as iméagenes almacenadas en el
“Memory Stick” por nombre o por fecha de

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar el elemento 2
renovacién, en orden ascendente o descendente.

deseado y, a continuacién, pulse ENTER.
Cuando se muestre “Eliminado el archivo
seleccionado. ¢ Aceptar?” seleccione “Si”
y pulse ENTER.

Para borrar una imagen de pelicula en
el Reproductor de peliculas
1 Siga los pasos 1 a 4 de “Reproduccion de

imagenes de pelicula’ ( @& péagina 47) para

mostrar el Reproductor de peliculas en la 11— 2_4
pantalla.

2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Men(” y, a
continuacién, pulse ENTER.
Aparecerael menu de configuracion deimagen de VOLUME  SIDE SHOT

pelicula ¥
3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Borrar” y, a

continuacion, pulse ENTER.

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar el elemento

-
0
o
Q.
@D
c
>
<
@
3
o
=
<

9 deseado y, a continuacion, pulse ENTER. 1 .
Q Cuando se muestre “Eliminado el archivo Muestre el Inicio Memory
= seleccionado. ¢ Aceptar?” seleccione “Si” Stick. (@& pagina 42)
y pulse ENTER.
Nota
Nota Establezca“Modo camaradigi.” en “No” antesde la
Si borraun archivo con “Modo camaradigi.” establecidoen“Si”, operacion. (& pagina 49)

es posible que se borren otros archivos. (& pagina 42)

2 Pulse 40 ¥ para seleccionar
“Opcién” y, a continuacion,
pulse ENTER.

Aparecera el menu de configuracion de
opciones, con laopcion “Archivo” seleccionada.
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| wen NTA £ |

Visualizacion de

e L7 Confguracion

Imagenes estaticas o
imagenes de pelicula

nnnnnnnnnnn

Esposibleelegir y mostrar sololasimagenes estéticas
0 solo lasimégenes de pelicula amacenadas en un
“Memory Stick”.

3 Pulse =» 0 ENTER, a
continuacion pulse 4 o ¥ para
seleccionar “Ordenar” y pulse
ENTER.

PICTURE MODE

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
el elemento que desea
establecer y, a continuacion,
pulse ENTER.

e I = e

(€ EEEEN K5

1 Muestre el Inicio Memory
Stick. (@& pagina 42)
Nota

Establezca“Modo camaradigi.” en “No” antesdela
operacion. (& pagina 49)

92
=
(@)
N

Orden por nombre l’z* para ordenar desde
la A segin el nombre de imagen.
Orden por nombre |7 : paraordenar desde
laZ seglin e nombre de imagen.
Orden por fecha |;: paraordenar desdela
fecha de grabaci6n més antigua.
Orden por fecha li para ordenar desde la
fecha de grabaci6n més reciente.

Alows, un ap osn

Nota

En el caso de iméagenes procesadas en un ordenador, lafecha que
se muestra puede ser la fecha de actuaizacion de los datos, en
lugar de lafechade grabacién.
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2 Pulse 40 ¥ para seleccionar 4 Pulse 40 ¥ para seleccionar

“Opcidn” y, a continuacion, el elemento que desea

pulse ENTER. establecer y, a continuacion,
Aparecera el mend de configuracion de pulse ENTER.

opciones, conlaopcion “Archivo” seleccionada Cuando se selecciona“Filtrar”, laconfiguracion

seleccionada, “ Imagen estética” o “Peliculd’, se
indicaen Inicio Memory Stick.

Ord

| wn N A £ | @zl
: &l

£ nicio Memory Stick | | ”/\ .‘Q/i” ”
ETT—— wen 7N 7 A2
y B (7 Archivo
onfiguracion

carpeta
# Memory Stick

eleccionar carpet =
4 Memory Stick
& 100MSDCF

nnnnnnnnnnn

<+ Cerrar

L

3 Pulse =» 0 ENTER, a
continuacién pulse 4 o ¥ para
seleccionar “Filtrar” y pulse
ENTER.

=  Configuracion

nnnnnnnnnnn

Imagen estatica: paravisualizar sblo
imagenes estaticas.

Pelicula: paravisualizar sdlo imagenes de
pelicula

No: paravisualizar todas las imégenes.

C
0
o
Q.
@D
c
>
<
@
3
o
=
<
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Visualizacidonde la

Informacion del
“Memory Stick”

Esposiblevisualizar €l tipoy lacapacidad utilizaday
restante del “Memory Stick” que se esté utilizando.

1 Muestre el Inicio Memory
Stick. (@& pagina 42)

2 Pulse 40 ¥ para seleccionar
“Opcién” y, a continuacion,
pulse ENTER.

Aparecera el menu de configuracién de opcion.

3 Pulse 40 ¥ para seleccionar
“Memory Stick”.

Apareceralainformacion del “Memory Stick”
gue se esta utilizando.

e [ [ wen A e |

rrrrrrrrr

Para volver a Inicio Memory Stick
Pulse 4 o ¥ paraseleccionar “Cerrar”.

92
=,
(@)
N
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Inicializacion de 4 puise ENTER de nuevo.

I

un “Memory
Stick” — Formato

Capacidad : 123.3VB

- Usada : 30.8MB

Cuando no pueda utilizar un “Memory Stick”,
inicialicelo con el proyector.

Los datos que contenga e “Memory Stick” se
borrarén a inicidizarlo.

5 Cuando se muestre

Elm_unados todos Io”s
= archivos. ¢ Aceptar?
- seleccione “Si” y pulse
ENTER.
- W 2 5 Seiniciard el formateo.
I 124 /=
Para volver a Inicio Memory Stick
antes de inicializar el “Memory Stick”
Seleccione“Cerrar” en el paso 4. Serestablece Inicio
Memory Stick.
1 Notas
Muestre el Inicio Memory « Alinicidizar e “Memory Stick”, lasiméagenes protegidas
Stick. ( @ pagina 42) tambien se borran.
. pag e Cuando seinicializaun “Memory Stick” con la pestafia de

proteccion contra escritura establecidaen LOCK, aparece el
mensaje “Memory Stick bloqueado”.

92
=
(@)
%
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2 . ¢ Durantelainicializacion del “Memory Stick”, no es posible
Pulse f 0 ‘ para seleccionar utilizar los botones para la operacion en Inicio Memory Stick.
“Opcion” y, a continuacion,
pulse ENTER.

Aparecera el menu de configuracién de opcién.

3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Memory Stick” y, a
continuacion, pulse =% o
ENTER.
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Otros

En esta seccion se describe cOmo
solucionar los problemas, como cambiar
unalamparay €l filtro de aire, etc.

Solucion de problemas

Alimentacién

Laalimentacion no se
enciende.

- Espere arededor de un minuto
antes de encender la
alimentacion. (& péagina 28)

- Cierre firmemente la cubiertade
lalémpara. (& pagina 64)

= Cierre firmemente la cubierta
del filtro del aire.

(& pagina 65)

Imagen

Sin imagen.

= Compruebe que harealizado las

conexiones adecuadas.
(& pagina 14)

- Seleccione correctamente la
fuente de entrada mediante €
bot6on INPUT. (& pagina 27)

- Establezcala sefia del
ordenador asalir de un monitor
externo.

= Configure el ordenador para que
envie la sefial sélo a un monitor
externo.

- Seleccione “Ordenador”,
“Componente”’ 0 “Video GBR”
para“Sel. sefl. ent. A” en el
meni AJUSTE @, segin la
sefial de entrada.

(@& péagina 35)

El color de laimagen
procedente del
conector PIMULTI es
extrafio.

- Seleccione “Ordenador”,
“Componente” o “Video GBR”
para“Sel. sefl. ent. A” en el
meni AJUSTE @2, segin la
sefial de entrada.

(@& péagina 35)

El balance de color es
incorrecto.

= Ajuste laimagen en la opcion
“Ajustar imagen ..."” del menu
CONFIGURACION DE
IMAGEN 3. (@& pagina 33)

- Establezca “ Sistema de color”
en el ment AJUSTE ¢ de
modo que coincida con e
sistema de color de laentrada.
(& péagina 36)

Laimagen es
demasiado oscura.

= Ajuste correctamente €l
contraste o € brillo en laopcion
“Ajustar imagen ..." del menu
CONFIGURACION DE
IMAGEN 3. (& pégina 33)

Laimagen no es nitida.

= Ajuste el foco con el botén
FOCUS +/—. (& pégina 28)

= Sehacondensado humedad en el
objetivo. Deje el proyector
encendido durante unas dos
horas.

Laimagen parpadea.

< Ajuste correctamente “ Fase
Punto” para“Ajustar sefid...” en
€l menl AJUSTE DE
ENTRADA . (& pagina 34)

Solucion de problemas
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No es posible mosirar | » EstablezcaFiltrar’, del mend
No se oye el sonido. | El sonido sblo se oye cuando se !os,archlvos de ) “Opcion”, en “Pelicula’ 0 “No”.
reproduce unaimagen de imagenes de pelicula
pelicula con formato MPEG1 con formato MPEG1
del “Memory Stick”. gue se encuentran
(@& pagina 48) amacenados en un
2 Ajuste “Volumen” en & mend “Memory Stick”.
CONFIGURACION DE _
IMAGEN 3 o pulse Indicadores
VOLUME + del mando a El indicador LAMP/COVER o el indicador TEMP/

distancia FAN del panel de control se enciende o parpadeasi el

Presentacion en pantalla proyector tlene algun probl ema

La presentacion en = Establezca “Estado” en el menu .
pantalla no aparece. AJUSTE DE MENU ¥ en Indicador LAMP/COVER
“Si”. (& pagina 36) Indicador TEMP/FAN
LT
El mando adistancia |- Esposible que las pilas estén LAMP/ TEMP/  POWER on/
no funciona. agotadas. Sustituyalas pilas. COVER FAN SAVING  STANDBY
(@& pagina 6)
= Introduzca las pilas con las El indicador - Asegure lacubiertade lalamparao la
polaridades correctas. LAMP/COVER del filtro de aire. (& paginas 64 y 65)
(@& pégina6) parpadea.

“Memory Stick” El indicador = Lalamparahallegado al fina desu

El “Memory Stick” no | 3 Inserteel *Memory Stick” conla LAMP/COVER vida til. Sustituyalalampara.

se puede introducir en marca de flecha orientada hacia seilumina. (@ pagina 64) .
- Lalémpara se calienta en exceso.

laranurapara laranurapara“Memory Stick” X lala
“Memory Stick”. del proyector. (& pagina4l) Espere,un minuto para que lalampara
— — - - se enfriey vuelva aencender la
Lasimagenes estéticas | > Libere el bloqueo de la pestafia adimentacion. (& pagina 28)
guardadas en €l de proteccioén contra escritura — - - -
“Memory Stick” no se del “Memory Stick”. El indicador = El ventilador esta a_we_nado. Consulte
pueden rotar ni borrar. (@ pagina 40) TEMP/FAN con personal especializado de Sony.
- Liberelaproteccién en la parpadea.
pantallade indice. El indicador = Latemperaturainterna es
(@& pagina52) TEMP/FAN se anormal mente alta. Compruebe queno
ilumina. haya nada blogueando los orificios de

El “Memory Stick” no |- Libere el bloqueo de la ana
y ™ pest ventilaciony si €l proyector se esta

se puede formatear. de proteccién contra escritura
P el < Mermony S0 utilizando a altitudes elevadas.
(@& pégina 40) Losindicadores | Se haproducido una averiaen el
= El “Memory Stick” esti LAMP/COVER sistema el éctrico. Consulte con
averiado. Utilice otro “Memory y TEMP/FAN se | personal especializado de Sony.
Stick”. iluminan.

Lasminiaturasnose |- Lasimagenes son de formato
muestran. JPEG, pero no compatibles con
DCF. Utilice lasimégenes
compatibles con DCF.

No es posible mostrar | Establezca “Filtrar”, del mena
los archivos de “Opcion”, en “Imagen estatica’
imagenes estéticascon | 0“No”.

formato JPEG que se
encuentran
amacenados en un
“Memory Stick”.
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Mensajes de precaucion al usar
“Memory Stick”

Utilicelalistasiguiente paracomprobar el significado
de los mensgjes.

Mensajes de advertencia

Utilicelalistasiguiente paracomprobar el significado
de los mensgjes que se muestran en la pantalla.

Temperatura |- Apague la aimentacion.
da = Compruebe que nada bloquee los Ningln - Inserte correctamente e “Memory
Apag. Imin. orificios de ventilacion. Memory Stick | Stick” en laranura“Memory Stick”.
Frecuencia < Introduzca una sefid que se encuentre No se puede 2 Esta seleccionado & modo de camara
fueraderango! | dentro del margen aceptable de mostrar ningtin |  digital, aunque no contiene ningtin
frecuencias, , archivo. archivo de imagen compatible DCF.
= Establezcaen SVGA la sefial de salida -
del monitor externo del ordenador En esta carpeta | < Lacarpetaactualmente seleccionadano
conectado. no hay ningdin contiene archivos de imagen.
> Establezca“ Sel. sefi. ent. A”, en el men(i archivo que se
AJUSTE &2, en “Ordenador”. pueda mosirar.

Compruebe el | Establezcalaopcion “Sel. sefi. ent. A” En estacarpeta | - L acarpeta actuamente seleccionadano

ajuste Sel. sefi. | del mentl AJUSTE &2 en “Ordenador” no hay ningln | contiene archivos de imagen de

ent. A. cuando lasefial RVA seintroduzcadesde archivo de pelicula aunque“Filter” esta
e ordenador. (& pégina 35) peliculaque se estab_l ecido en “Movie’ en el menu

- pueda mostrar. “Option”.

Compruebe el |- Establezca“Sel. sefi. DVI”, en el menu -

guste Sel. sefi. | AJUSTE ¢, en“Ordenador” cuando se En estacarpeta | > Lacarpetaactua mente seleccionadano

DVI. introduzca la sefial RVA desde el no hay ningdn contiene archivos de imagen fija,
ordenador. (@ pagina 35) archivo de aunque “ Filter” esta establecido en

Nota imagen estética |  “Still” en el mend “Option”.

Antes de cambiar la configuracion de “ Sel. sefl. que se pueda

DVI”, desconecte el cable DVI y apague el mostrar.

sintonizador digital, etc. Imposible 2 Se hapulsado el botén MS SLIDE y no

Por favor < Es necesario sustituir lalampara. reproducir hay ningun archivo de imagen de

cambiela Sustituya lalémpara. (& pégina 64) pelicula en la carpeta seleccionada. La

lampera. presentacion de diapositivas no se

Por favor = Es necesario sustituir €l filtro. Sustituya inicia.

cambie el el filtro de aire. (& pagina 65) No esposible | Losdatos deimagen de un archivo de

filtro. reproducir imégenes de pelicula estan dafiados.

Temperatura |- Cuando utilice el proyector aaltitudesde Memory Stick | < El conmutador de proteccion frente a

altal Usoposib. | 1.500 m o superiores: seleccione “ Si” bloqueado borrado del “Memory Stick” esta

endt. elev. para establecer el “Modo gran altitud”. establecido en “LOCK?". Libere el
¢Activar modo | (& pégina 36) bloqueo.

dedt. elev.? | Si semuestraeste mensaje cuando se Error Memory | El “Memory Stick” esta averiado.

Si:4 No¥ utiliza el proyector aunaaltitud inferior Stick > Limpied termina del “Memory Stick”.
a1.500 m: Compruebe que nada bloquee 2 Laseleccion del conmutador de
los orificios de ventilacion. seleccién de memoria de un “Memory

Launid. = El diafragma esta dafiado. Stick” con funcién de seleccion de

diafragmano |- Consulte con personal especializado de memoria es incorrecta.

funciona Sony. Error tipo 2 Sehainsertado un “Memory Stick” que

Memory Stick no es compatible o no puede utilizarse
Mensajes de precaucion con el proyector.
Utilicelalistasiguiente paracomprobar € significado Error formato | - EI “Memory Stick” no se haformateado
de los mensajes que se muestran en la pantalla correctamente. Formatéelo en este
proyector correctamente.

X5 2 No hay sefial de entrada en la entrada = El formateo no es correcto.
seleccionada. Compruebe las Error archivo |+ El nombre delacarpetaseleccionadano
conexiones. (& pagina 14) es correcto. Vuelvaaintroducir el

No aplicable! |9 Pulse el botén adecuado. nombre con menos de 66 caracteres,

incluido “/”, mostrando el men(
“Seleccionar carpeta’.

Solucion de problemas
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Memoriade - Se hainsertado un “Memory Stick” de

sdlo lectura sdlo lectura, en €l que hay grabados
archivos deimagen. No es posible
grabar ni eliminar datosen un “Memory
Stick” de sblo lectura.

Acceso < Se hainsertado un “Memory Stick”

denegado. sometido a Control de acceso en otra

unidad. No es posible leer o escribir
datos en este proyector. Paraleer o
escribir datos en un “Memory Stick”
sometido a Control de acceso,
desbloquee €l “Memory Stick” con la
unidad que lo bloqued.

Indicaciones de precaucion cuando

se utiliza el “Memory Stick”

Si hay algun problema con los archivos de imégenes,
puede aparecer en la pantalla € indicador siguiente.
Compruebe |o siguiente para afrontar la situacion
correspondiente.

- Los datos de imagen tienen un formato JPEG
? 0 MPEGL1 que no es compatible.

= Hay unaminiatura, pero no es compatible con
DCF.

------- + | = No hay datos de imagen seleccionados.

- Hay datos de imagen, pero la miniatura esta
dafiada.

X < Los datos de imagen estén dafiados.

Sustitucion de la lampara

Sustitucion de la

lampara

Laldmparaqueseutilizacomo fuente deluz tiene una
determinada vida til. Cuando la luz de laléampara
pierde intensidad, el balance de color delaimagen se
vuelve extrano, o aparece el mensaje * Por favor
cambielalampara” en lapantalla, laldmparaesta
agotada. Sugtituya lalampara por una nueva (no
suministrada).

Laldmpara de recambio debe ser unalampara de
proyector LMP-H180.

Sustitucion de la lampara después de utilizar

el proyector

Apague el proyector y desenchufe el cable de
alimentaci6n. Espere al menos una hora hasta que la
|&mpara se enfrie.

Precaucion

Latemperatura de laldmpara sera alta después de apagar €
proyector con e interruptor I/() (encendido/espera). Si tocala
lampara, puede quemarse los dedos. Antesdesustituir lalampara,
espere a menos una hora hasta que se enfrie. Cuando extraigala
unidad de |dmpara, asegurese de que la mantiene en posicion
horizontal y, acontinuacion, tirehaciaarriba. Noinclinelaunidad
deldmpara. Si tiradelaunidad delampara paraextragrlamientras
estainclinaday si lalampara se rompe, los trozos pueden
esparcirse, causando heridas.

1 Coloque una hoja (pafio) de proteccion
debajo del proyector. Dé la vuelta al
proyector de forma que vea la parte
inferior.

Nota
Aseglrese de que €l proyector se encuentra en una posicion
estable después de haberle dado la vudlta.

2 Pulse el botdn de ajuste del ajustador para
levantar el ajustador.



3 Afloje un tornillo con el destornillador 9 Conecte el cable de alimentacion y ponga
Philips para abrir la cubierta de la lampara. el proyector en el modo de espera.

10 Pulse los siguientes botones del mando a
distancia en el orden indicado durante
menos de cinco segundos cada una:
RESET, €=, =» ENTER.

Notas

« Paraevitar descargas eléctricas o incendios, no introduzca las
manos en el compartimento de sustitucion de lalampara, ni
permita que se introduzcan liquidos ni objetos.

e Aseglrese de utilizar laldmpara de proyector LMP-H180 para
lasustitucion. Si utilizaotralamparaque no sealaL MP-H180,
el proyector puede sufrir averias.

* No olvide apagar €l proyector y desenchufar €l cable de

4 Afloje los dos tornillos de la unidad de la alimentacion antes de sustituir lalampara.

lampara con el destornillador Phillips. Tire
de la unidad de la ldAmpara hacia fuera
utilizando el asa, con cuidado de no tocar
el ajustador.

Sustitucion del filtro

de aire

El filtro de aire debe sustituirse periddicamente.
Cuando aparezca en pantalla el mensgje “Por favor
cambie € filtro.”, sustituya el filtro de aire
inmediatamente.

Notas

« Lasustitucion dd filtro de aire es muy importante para
mantener un ato rendimiento del proyector, y para evitar
averias. Cuando aparezca en pantallael mensaje de sustitucion,
sustituya €l filtro de aire inmediatamente. Se recomienda
reemplazar € filtro de aire cada 1.000 horas de uso
aproximadamente.

5 Introduzca por completo la lampara nueva
hasta que quede encajada en su sitio, con

cuidado de no toca_r el ajustador. Apriete « Al desmontar el filtro de aire del proyector, tenga cuidado de
los dos tornillos. Pliegue el asa. que no entre polvo ni caiga ningln objeto en el interior del
proyector.

1 Coloque una hoja (pafio) de proteccion
debajo del proyector. Dé la vuelta al
proyector de forma que vea la parte
inferior.

Nota
Aseglrese de que € proyector se encuentra en una posicion
estable después de haberle dado la vuelta.

6 Cierre la cubierta de la lampara y apriete
los tornillos.

7 Pulse el botdn de ajuste del ajustador para
sustituir el ajustador.

8 Vuelva a darle la vuelta al proyector.

Sustitucion del filtro de aire 6 5 ES
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2 Abra la cubierta del filtro mientras empuja
los pomos de bloqueo del filtro hacia
dentro.

3 Sujete la pestafia de la cubierta del filtro y
retire el filtro de aire del proyector.

4 Inserte el nuevo filtro de aire en el
proyector.

5 Vuelva a poner la cubierta del filtro.

Especificaciones

Especificaciones

Sistema

Sistema de proyeccion

3 paneles LCD, 1 objetivo, sistema de
proyeccion

Panel LCD TFT de 0,87 pulgadas, con
matriz de microlentes, 3.276.504
pixeles (1.092.168 pixeles x 3)

objetivo zoom de 1,3 aumentos
(eléctrico)

33,6 —42 mm/F1,7-2,1

Lampara 180 W tipo UHP

Tamario de imagen de proyeccion

Interval o: 40 a 300 pulgadas (medidas
diagonalmente)

Sistema NTSC3.58/PAL/SECAM/
NTSCa4.43/PAL-M/PAL-N, de
conmutaci 6n automati ca/manual

Sefiales de video aceptables

15 kHz RVA/componente 50/60 Hz,
Componente progresivo 50/60 Hz,
DTV (480/60i, 575/50i, 480/60p,
575/50p, 720/60p, 720/50p, 1080/
60i, 1080/50i), 1080/24PsF, Video
compuesto, Video Y/C

Sefiales de ordenador aceptables

fH: 19 a72 kHz

fV:48a92 Hz

Resolucion maximaXGA 1024 X 768,
fV: 85 Hz

1280 x 768, fV: 60 Hz

Panel LCD

Objetivo

Sistema de color

Altavoz 33 mm (1 °/16 pulgadas) de didmetro,
méx. 2W X 1 (disponible solo para
el uso de “Memory Stick”)

Entrada

Entradadevideo VIDEQ: tipo fonografico

Video compuesto: 1 Vp-p+2dB
sincronizacion negativa
(terminacion de 75 ohmios)

SVIDEQ: tipo Y/C mini DIN de 4
terminales (macho)
Y (luminancia): 1 Vp-p+2 dB
sincronizacion negativa
(terminacion de 75 ohmios)
C (crominancia): r&faga0,286 Vp-p
12 dB (NTSC)
(terminacion de 75 ohmios)
rafaga0,3 Vp-p +2dB (PAL)
(terminacion de 75 ohmios)



Y/PB/CB/PR/CR  Componente: tipo fonografico
G con sincronizacion/Y: 1 Vp-p
+2 dB sincronizacién negativa
(terminacion de 75 ohmios)
B/Cs/PB: 0,7 Vp-p £2 dB positiva
(terminacién de 75 ohmios)
R/CR/Pr: 0,7 Vp-p £2 dB positiva
(terminacién de 75 ohmios)
RVA digital
RVA/Y Ce(PB)CR(PR) digital
Conector multiple de 32 terminales
Video compuesto: 1 Vp-p 2 dB
sincronizacion negativa
(terminacion de 75 ohmios)
Svideo: Y/C
Y (luminancia): 1 Vp-p 2 dB
sincronizacion negativa
(terminacion de 75 ohmios)
C (crominancia): r&faga0,286 Vp-p
+2 dB (NTSC) (terminacion de
75 ohmios)
rafaga0,3 Vp-p+2dB (PAL)
(terminacion 75 ohmios)
RVA/componente anal 4gi co:
R/CR (PRr): 0,7 Vp-p£2 dB
(terminacion de 75 ohmios)
G:0,7Vp-p+2dB
(terminacion de 75 ohmios)
G con sincronizacion/Y: 1 Vp-p
+2 dB sincronizacion negativa
(terminacion de 75 ohmios)
B/Cs (PB): 0,7 Vp-p+2dB
(terminacion de 75 ohmios)
SYNC/HD: Entrada de
sincronizacién compuesta:
1-5 Vp-p adtaimpedancia, positiva/
negativa
Entrada de sincronizacién
horizontal: 1-5 Vp-p ata
impedancia, positiva/negativa
VD: Entrada de sincronizacion
vertical: 1-5 Vp-p ataimpedancia,
positiva/negativa
Ranura 1

DVI-D (TMDS)
HDMI
PIMULTI

“Memory Stick”

General

Dimensiones 345 X 148 X 369 mm
(1358 % 57/ x 14 58 pulgadas)
(ancho/alto/profundidad)

Masa Aprox. 54 kg (11 1b 14 0z)

Requisitos de alimentacion

CA 1002240V, 2,9-1,1A,
50/60 Hz
Consumo de energia
Méx. 260 W
(Modo de espera: 5 W)
Temperatura de funcionamiento
0°C a 35°C (32°F a 95°F)

Humedad de funcionamiento
35% a 85% (sin condensacion)
Temperatura de almacenamiento
—20°C a 60°C (—4°F a 140°F)
Humedad de almacenamiento
10% a 90%
Accesorios que se suministran
Mando a distancia RM-PJHS10 (1)
Pilas tamafio AA (R6) (2)
Cabledeinterfaz de sefiles SIC-HSA1
(10m) (1)
Cable de alimentacion de CA (1)
Filtro de aire (de repuesto) (1)
Instrucciones de funcionamiento (1)

El disefio y las especificaciones estan sujetos a
modificaciones sin previo aviso.

Normas de seguridad
UL 60950, CSA No. 950, FCC class B, IC class B,
EN 60950 (NEMCO), CE, C-Tick, CCC

Accesorios opcionales

Unidad de interfaz de sefiales IFU-HS1
Lampara de proyector LMP-H180 (de repuesto)
Filtro de aire PK-HS10FL (de repuesto)
Cables deinterfaz de sefiales SIC-HS10/SIC-HS20/SIC-
HS30/SIC-HS40
Objetivo de proyeccion
Lente de conversion de enfoque corto
VPLL-CW10
Lente de conversion de enfoque largo
VPLL-CT10
Soporte de suspension del proyector PSS-610

Especificaciones
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Distancias de proyeccion para una Proyeccidn con los ajustes “Side
sefal de formato 1080i/720p, sefial de Shot” y “Trapezoide V"
ordenador, etc.
Para una sefial de formato 1080i/720p, una
Pantalla sefal de ordenador o datos almacenados en
un “Memory Stick”

Unidad: m (pies)
Tamafio de
la pantalla 40 60 80 100 120
(pulgadas)
a 1,6 24 32 4,0 4.8
52 | (79 | (105 | (131) | (15,7)
b 1,8 2,8 37 47 5,6
(5,9) 92 | (12,1) | (154) | (18,9)
c 01| 01| 02 | 02 | 03
(-03) | (04) | (-06) | (-0,7) | (0,9
Proyector d 0 0 0 0 0
0D | (-0) | (01 | (00 | (-0,2
Proyeccidn utilizando sélo el ajuste “Side o 0,3 0,5 0,7 08 1,0
Shot” (10) | (16) | (23) | (26) | (33
f 04 0,6 0,8 1,0 1,2
Para una sefal de formato 1080i/720p, una 13 | 20 | 26 | 33) | (39
sefial de ordenador o datos almacenados en —
n “Memory Stick” Tamafio de
u y , , lapantalla | 150 | 180 | 200 | 250 | 300
Unidad: m (pies) (pulgadas)
Tamafio de a 6,0 73 81 | 101 | 121
Eguﬁggﬂg 40 | 60 | 80 | 100 | 120 (197) | (240) | (266) | (331) | (39,7)
70 84 9,4 11,7 14,1
16 2,4 3,2 4,0 48 b . ! ! ' !
b ol s LA I I e @y | @y | @ | 2
(5,9) 92 | (121 | (154) | (18,9 ol o1 ol o1 ol
0,2 0,3 0,4 05 0,7 d ' ’ ' ' '
9| 09| @y | e | @3 (ff (ff AL (ff
0,3 0,5 0,7 0,9 1,0 e ' ' ’ ' ’
Tamafio de f (4:9) (5:9) (6:2) (7:9) (9:5)
la pantalla 150 180 200 250 300
(pulgadas)

6,0 7,3 81 10,1 12,1

a 197) | (240) | 266) | 331) | (39.7)
b 7,0 8,4 94 11,7 14,1
230) | 27.6) | (308) | (384) | (46,3)
08 | 10 | 11 | 14 | 17
¢ 26) | B3 | B6) | 46) | (56
| 13 | 16 | 17 | 22 | 26

@3 | 62 | 658 | 72 | ©5)
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Distancias de proyeccion cuando se instala la lente de conversion opcional

Ejemplo de instalacion en el suelo
a: Distancia entre la pantalla y el centro del objetivo

b: Distancia desde el suelo hasta el centro del objetivo
c: Distancia desde el suelo hasta la parte inferior del proyector

Pared

7

X: Libre
Distancia desde la parte frontal de la Distancia desde la parte frontal de la
carcasa hasta el centro de la lente de carcasa hasta el centro de la lente de
conversion conversion
O 0o o
0 o0o0o —
(amn] [amw]
N "
= 1
1
35,8 mm (17/16 pulgadas) 5,9 mm (/4 pulgadas)
Cuando se utiliza la lente de Cuando se utiliza la lente de
conversién VPLL-CT10 conversion VPLL-CW10
(.

Centro de la pantalla

Centro del objetivo

0op

/ Suelo
7

Especificaciones
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Instalacion en el suelo

Cuando se utiliza la lente de conversion de enfoque largo VPLL-CT10
« Utilice pantalla de 40 a 100 pulgadas.
« Establezca el objetivo del proyector en la posicion de teleobjetivo. Para establecerlo en la posicion de

teleobjetivo, pulse ZOOM +/— hasta que laimagen proyectada seala menor posible.

Para pantallas de relacion de aspecto 16:9

Unidad: mm (pulgadas)

SS (pulgadas) 40 60 80 100
) 2250 3480 4720 5950
a(veloresestandar) | ag5 | (137Yg) | (1857 | (234%%)
b x-251 x-377 X-502 x-628
(x-10) (x-147f8) | (x-19718) | (x-243/4)
c x-347 X-473 x-598 X-724
(x-13%4) | (x-18%8) | (x-23%8) | (x-28112)

Para calcular las medidas de instalacién (SS: Tamafio de la pantalla)
a={(SS x 54,15/0,8788) —211,9761}

b= x — (S5/0,8788 x 5,516)
¢ =x - (SS/0,8788 x 5,516 + 96,3)

Para pantallas de relacion de aspecto 4:3

Unidad: mm (pulgadas)

SS (pulgadas) 40 60 80 100
] 2780 4280 5770 7270
a(Vaoresestandar) | 1091y | (1685s) | (227Ya) | (286 )
b x-305 X-457 X-609 X-762
(x-12) (x-18) (x-24) (x-30)
c x-401 X-553 X-706 x-858
(x-157f8) | (x-21718) | (x-27 "le) | (x-337le)

Para calcular las medidas de instalacién (SS: Tamafio de la pantalla)
a={(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}

b = x — (S5/0,7240 x 5,516)
¢ =x — (SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Cuando se utiliza la lente de conversion de enfoque corto VPLL-CW10
Utilice pantallas de 60 a 300 pulgadas.

Para pantallas de relacion de aspecto 16:9

Unidad: mm (pulgadas)

SS (pulgadas) | 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimo - 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
(70%2) | (95) |(119°%16)| (14334) | (18034) | (217 3s) | (241 "/s) | (303 Y4) | (364 Y4)

a
Mxirmo - 2160 2910 3660 | 4410 5530 6650 7400 9270 | 11130
(85Ys) | (114 %) | (144 Ys) | (173%/4) | (217 314) | (261 "/8) | (291 /s) | (365 e) | (438 Y1)
b - x-377 x-502 X-628 X-753 X-942 x-1130 | x-1255 | x-1569 | x-1883
(x-14 7/8) | (x-19 "/8) | (x-24 %) | (x-29 3/a) | (x-37 Ys) | (x-44 112) | (x-49 112) | (x-61 "I8) | (x-74 Y/a)
. - X-473 | x-598 | x-724 | x-850 | x-1038 | x-1226 | x-1352 | x-1666 | x-1979
(x-18%/g) | (x-23 %/8) | (x-28 1/2) | (x-33 112) | (x-40 "Is) | (x-48 3s) | (x-53 1/4) | (x-85/8) | (x-78)

Para calcular las medidas de instalacién (SS: Tamafio de la pantalla)
a(minimo) = {(SS x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025

a(maximo) = { (SS x 33,6857998/0,8788) — 80,103586} x 0,975

b =x—(S5/0,8788 x 5,516)

c=x—(SS/0,8788 x 5,516 + 96,3)
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Para pantallas de relacion de aspecto 4:3

Unidad: mm (pulgadas)

SS (pulgadas)

40

60

80

100

120

150

180

200

250

300

Minimo

2190
(86 Y/4)

2940
(115 7/s)

3700
(145 3/4)

4450
(175 Ya4)

5580
(219 3/4)

6720
(264 /)

7470
(294 Y1)

9360
(368 °/s)

11250
(443)

Méaximo

2640
(104)

3550
(139 “Is)

4460
(175 %)

5370
(211 112)

6730
(265)

8090
(318 %)

8990
(354)

11260
(443 3J5)

13530
(532 3/4)

X-457
(x-18)

X-609
(x-24)

X-762
(x-30)

x-914
(x-36)

x-1143
(x-45)

x-1371
(x-54)

x-1524
(x-60)

Xx-1905
(x-75)

X-2286
(x-90)

X-553
(x-21 Is)

X-706
(x-27 “Ig)

X-858
(x-33 7Is)

x-1011
(x-39 Ig)

x-1239
(x-48 'Is)

X-1468
(x-57 ’Is)

X-1620
(x-63 ’Ig)

X-2001
(x-78 13/16)

X-2382

(x-93 ’Ig)

Para calcular las medidas de instalacién (SS: Tamafio de la pantalla)
a(minimo) = {(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025
a(maximo) = { (SS x 33,6857998/0,7240) — 80,103586} x 0,975
b =x - (S5/0,7240 x 5,516)

€ =X —(SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Instalacion en el techo

Cuando se utiliza la lente de conversion de enfoque largo VPLL-CT10
« Utilice pantallas de 40 a 100 pulgadas.

« Establezca el objetivo del proyector en la posicion de teleobjetivo. Para establecerlo en la posicion de

teleobjetivo, pulse ZOOM +/— hasta que laimagen proyectada seala menor posible.

Para pantallas de relacion de aspecto 16:9
Unidad: mm (pulgadas)

SS (pulgadas)

40

60

80

100

a(Vaores
estandar)

2250
(88 /)

3480
(137 Yg)

4720
(185 ‘Ig)

5950

(234 %)

X

b+251
(b+10)

b+377
(b+147/g)

b+502
(b+19 "/s)

b+628

(b+24 3/4)

Cuando se utilizael PSS-610, gjustable
con 243/268/293/343/368/393 mm

Para calcular las medidas de instalacién (SS: Tamafio de la pantalla)

a={(SS x 54,15/0,8788) — 211,9761}
x = b — (SS/0,8788 x 5,516)

Para pantallas de relacion de aspecto 4:3

Unidad: mm (pulgadas)

SS (pulgadas)

40

60

80

100

a(Vaores
estandar)

2780
(109 112)

4280

(168 /s)

5770

(227 Y4)

7270
(286 3/g)

X

b+305

(b+12Y/g)

b+457
(b+18)

b+609
(o+24)

b+762
(b+30)

Cuando se utilizael PSS-610, gjustable con

243/268/293/343/368/393 mm

Para calcular las medidas de instalacién (SS: Tamafio de la pantalla)

a={(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}
X = b + (S/0,7240 x 5,516)

Especificaciones
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Cuando se utiliza la lente de conversion de enfoque corto VPLL-CW10
Utilice pantallas de 60 a 300 pulgadas.

Para pantallas de relacion de aspecto 16:9 Unidad: mm (pulgadas)

572

SS (pulgadas) |40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimo | ~ 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
(70%2) | (95) | (119°16) | (143 %4) | (180%a) | (217 %s) | (241 I8) | (303 YVa) | (364 Ya)
a
Méaximo | ~ 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 11130
(85%s) | (1145s) | (144 Ys) | (173314) | (217 3/4) | (261 7I8) | (291 3/s) | (365 Ys) | (438 Y/a)
X — b+377 b+502 b+628 b+753 b+942 b+1130 | b+1255 | b+1569 | b+1883
(o+14 7/g) | (b+19 "I8) | (b+24 ¥a) | (0+29 3/a) | (b+37 Yg) | (b+44 U12) | (b+49 1/2) | (b+61 “Js) | (0+74 Y/a)
b Cuando se utilizael PSS-610, gjustable con 243/268/293/343/368/393 mm
Para calcular las medidas de instalacién (SS: Tamafio de la pantalla)
a(minimo) = {(SS x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025
a(méximo) = { (SS x 33,6857998/0,8788) — 80,103586} x 0,975
x = b + (SS/0,8788 x 5,516)
Para pantallas de relacion de aspecto 4:3 Unidad: mm (pulgadas)
SS (pulgadas) |40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimo | — 2190 2940 3700 4450 5580 6720 7470 9360 11250
(86 Y2 | (115 718) | (145314) | (175 Y4) | (219°%4) | (264 %/s) | (294 Y14) | (368 °/8) | (443)
a
Maximo - 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 11260 13530
(104) | (1397/8) | (175%s) | (211Y2) | (265) | (318°%s) | (354) | (443°3s) | (532 %a)
« — | b+457 | b+609 | b+762 | b+914 | b+1143 | b+1371 | b+1524 | b+1905 | b+2288
(b+18) | (b+24) | (b+30) | (b+36) | (b+45) | (b+54) | (b+60) | (b+75) | (b+90)
b Cuando se utiliza el PSS-610, gjustable con 243/268/293/343/368/393 mm
Para calcular las medidas de instalacién (SS: Tamafio de la pantalla)
a(minimo) = {(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025
a(méximo) = { (SS x 33,6857990/0,7240) — 80,103586} x 0,975
x = b + (SS/0,7240 x 5,516)
Advertencia sobre la conexion de alimentacion
Utilice un cable de alimentaci6n adecuado al suministro eléctrico local.
Estados Unidosy |Europa Reino Unido Australia Japon
Canada continental
Tipo de enchufe YP-11 YP-21 SP-61 B8 YP-13
Extremo hembra YC-13L YC-13L YC-13L C7-2 YC-13L
Tipo de cable SPT-2 HO3VVH2-F HO3VVH2-F HO3VVH2-F VCTFK
Corriente y tension 10A/125V 25A/250V 25A/250V 2,5A/250 V 7A/125V
nominal
Aprobacion de seguridad | UL/CSA VDE BS SAA DENANHO
Longitud del cable (max.) [4,5m - - - -
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Sefales de entrada y elementos ajustables/de ajuste
Algunos de los elementos del menu no pueden gjustarse, dependiendo de la sefia de entrada. Se indican en las

tablas siguientes.

L os elementos que no pueden gjustarse no aparecen en el mena.

Menu Ajustar imagen...

Elementos Sefial de entrada
Video o S video (Y/C) Componente Video GBR Ordenador/MS
Contraste [ o o o
Brillo [ [ o o
Color @ (excepto para B/N) o o -
Tonalidad @ (s8lo NTSCa58/4.43, [ o -
excepto para B/N)
Nitidez o o [ -
Nivel de negro [ [ o -
Corr. Gamma [ [ o o
Temp. de color o o o o
DDE { @ (sdlo para @ (sblo para -
numeros de nimeros de
memoria memoria
predefinidal, 2, 3, | predefinidal, 2, 3,
4,5, 45y 49) 4,5, 45y 49)
CineNegroPro | Ctrl diafrg. ® [ o o
Control lamp. o o  J o
@ : Ajustable/puede establecerse
—: No gjustable/no puede establecerse
Menu AJUSTE DE ENTRADA
Sefal de entrada
Elementos Videoo S Componente Video GBR Ordenador MS
video (Y/C)
Fase Punto - - - [ -
Tamario H - o (] Y —
(S6lo nimeros de memoria | (S6lo nimeros de memoria
preestablecidos 43, 44, 47, | preestablecidos 43, 44, 47,
48) 48)
Desplazamiento - [ [ o -
(S6lo nimeros de memoria | (S6lo nimeros de memoria
preestablecidos 5, 43, 44, | preestablecidos 5, 43, 44,
45, 47, 48, 49y 50) 45, 47, 48, 49y 50)
Modo amplio [ o o - -
(S6lo nimeros de memoria | (S6lo nimeros de memoria
preestablecida 1, 2, 3, 4, preestablecida 1, 2, 3, 4,
43, 44, 47, 48 de DTV) 43, 44, 47,48 de DTV)

@ : Ajustable/puede establecerse

—: No gjustable/no puede establecerse

Nota

Para las sefial es de entrada procedentes de la conexion DVI y HDMI, no es posible gjustar “Fase Punto”, “ Tamafio H” y “ Desplazamiento”.
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Sefales preestablecidas

N° de Sefial preestablecida fH (kHz) |fV (Hz) Sincronizacioén Tamario Entrada
memoria H HDMI
1 VIDEO/60 Video 60 Hz 15,734 59,940 — — X
2 VIDEO/50 Video 50 Hz 15,625 50,000 — — X
3 480/60i 480/60i (DTV) 15,734 59,940 |SonG/Y o — @)
Sincronizacién
compuesta
4 575/50i 575/50i (DTV) 15,625 50,000 |SonG/Y o — @)
Sincronizacién
compuesta/Video
compuesto
5 1080/60i 1080/60i (DTV), 33,750 60,000 — — @)
1080/60i
6 640 X 350 |ModoVGA 1 31,469 70,086 H-pos, V-neg 800 X
7 VGA VESA 85 Hz 37,861 85,080 H-pos, V-neg 832 X
8 640 X 400 |PC-9801 Normal 24,823 56,416 H-neg, V-neg 848 X
9 Modo VGA 2 31,469 70,086 H-neg, V-pos 800 X
10 VGA VESA 85 Hz 37,861 85,080 H-neg, V-pos 832 X
11 640 X 480 |ModoVGA 3 31,469 59,940 H-neg, V-neg 800 @)
12 Macintosh 13" 35,000 66,667 H-neg, V-neg 864 X
13 VGA VESA 72 Hz 37,861 72,809 H-neg, V-neg 832 X
14 VGA VESA 75 Hz 37,500 75,000 H-neg, V-neg 840 X
15 VGA VESA 85 Hz 43,269 85,008 H-neg, V-neg 832 X
16 800 X 600 |SVGA VESA 56 Hz 35,156 56,250 H-pos, V-pos 1024 X
17 SVGA VESA 60 Hz 37,879 60,317 H-pos, V-pos 1056 X
18 SVGA VESA 72 Hz 48,077 72,188 H-pos, V-pos 1040 X
19 SVGA VESA 75 Hz 46,875 75,000 H-pos, V-pos 1056 X
20 SVGA VESA 85 Hz 53,674 85,061 H-pos, V-pos 1048 X
21 832 X 624 |Maecintosh 16" 49,724 74,550 H-neg, V-neg 1152 X
22 1024 X 768 |XGA VESA 43 Hz 35,522 43,479 H-pos, V-pos 1264 X
23 XGA VESA 60 Hz 48,363 60,004 H-neg, V-neg 1344 X
24 XGA VESA 70 Hz 56,476 70,069 H-neg, V-neg 1328 X
25 XGA VESA 75 Hz 60,023 75,029 H-pos, V-pos 1312 X
26 XGA VESA 85 Hz 68,677 84,997 H-pos, V-pos 1376 X
43 480/60p 480/60p (Componente | 31,470 60,000 — O
progresivo)
14 575/50p 575/50p (Componente | 31,250 50,000 — @)
progresivo)
45 1080/50i 1080/50i (DTV) 28,130 50,000 SonG/Y — @)
47 720/60p 720/60p (DTV) 45,000 60,000 — @)
48 720/50p 720/50p (DTV) 37,500 50,000 — @)
49 1080/24ps DTV 1080/48i 27,000 48,000 — X
50 540/60p 540/60p 33,750 60,000 — X
72 1280 X 768 |1280 X 768 60 Hz 47,776 59,870 H-neg, V-neg 1664 X
73 1280 X 720 |1280 X 72060 Hz 44,772 59,855 H-neg, V-neg 1664 X
Notas

» Si seintroduce una sefial que no sea una de las preestablecidas que se indican arriba, es posible que laimagen no se vea correctamente.
« Lasefid del “Memory Stick” se muestra como n° 53 a 64.
» Lamemorian® 22 muestrala sefial entrelazada.
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Ubicacién de los

controles

Parte frontal

Parautilizar €l proyector puede utilizar |osbotonesdel panel de control con los mismos nombres quelosdd mando

adistancia

Indicador ON/STANDBY

(@& pagina 20) —_—

Indicador POWER SAVING
(@& pagina 36)
Indicador TEMP/FAN
(@ pagina 62)
Indicador LAMP/COVER
(® péagina 62)

—

LAMP/
COVER

TEMP/
FAN

POWER oN/
SAVING  STANDBY

Objetivo
Orificios de ventilacion
(escape) (@& pagina 8)

Ajustador ( @& pégina 21)

Detector frontal de
control remoto

Interruptor /(Y (encendido/
espera) (@& péagina 20)

Botén INPUT ( & pagina 27)
Boton MENU ( & péagina 25)

Boton 4/¥/<=/=b(flecha)

(® péagina 25)

Botén SIDE SHOT +/— ( & pagina 23)
Boton ZOOM +/- ( @& pégina 21)

Boton FOCUS
(@& pagina 21)

Ranura “M
(@& pagina

+/—

emory Stick”
41)

Indicador de acceso a
“Memory Stick” ( @ péagina 41)
Bot6n de ajuste del ajustador

(@& péagina 20)

Ubicacion de los controles
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Trasera

Bloqueo de seguridad

* Se conecta a un cable opcional
de seguridad (Kensington).
Direccion de pagina Web:

. http://www.kensington.com/
Detector posterior de

mando a distancia
(@& pégina 20)

~— Conector USB

Se conecta a un ordenador con el
cable USB (A «— mini-B: no
suministrado) cuando se realiza
la “Corr. Gamma” mediante el
“Image Director” del controlador
especificado.

Clavija~ AC IN

Conector PJ MULTI INPUT N Conector DVI (entrada

(multiple de 32 terminales) digital) ( @& péagina 16)
(@& pégina 17)

Conector S VIDEO INPUT / Conector HDMI
(mini DIN de 4 terminales)/ (@& pagina 16)
toma VIDEO INPUT
(tipo fonogréfico)
(@& pégina 17)
Y/Ps/Cs/Pr/Cr
(tipo fonogréfico)
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Parte inferior

Orificios de ventilacion
(aspiracion) ( @& péagina 8)

Orificios de ventilacion
(aspiracion) ( @& pagina 8)

Cubierta de la lampara
(@& pégina 64)

I

Cubierta del filtro de aire
(@& péagina 65)
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Mando a distancia

Botdn INPUT ( & péagina 20)

Boton LIGHT
Iluminalos botones del
mando adistancia.

(STANDARD '

PICTURE MODE

Botones PICTURE MODE
(@& péagina 30)

(user1) (user2) (USER3

Botén MS SLIDE ( & pagina 44)
Boton APA ( @& pagina 37)

Boton WIDE MODE ( & péagina 28)

Botén VOLUME +/- ——
(@& pagina 48)

VOLUME

-+

SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

Ubicacioén de los controles

Transmisor de infrarrojos

Interruptor  I/(HY (encendido/espera)
(@& pagina 20)

Botones 4/¥/<=/=p(flecha)/ENTER
(@& pagina 25)

Botén MENU ( @& pagina 25)

Boton RESET ( & pégina 32)

Boton LENS

Cada pulsacion cambia el modo de control
del objetivo, “Zoom de objetivo” 0 “Foco de
objetivo”. El uso de los botones 4/¥/ </
=) después de pulsar este boton tiene €
mismo efecto que los botones ZOOM +/—y
FOCUS +/—del proyector.

Boton SIDE SHOT +/—
(@& pagina 22)



Indice

A
Accesorios opcionales.................... 67
Accesorios que se suministran.......... 6
Ahorro de energia..........ccoeeveveennee. 36
Ajustar imagen. .. ..o 33
Ajuste
fOCO ..o 21
IMAGEN ... 33,37
tamafio y posicion dela
1 9=To 1= o 20
b0]0] 1 | SR 21,27
B
BrillO .o 33
C
Cine Negro Pro.........cccccovevvicnis 34
Control 1amp........cccoeeevvvvereerennnnn. 34
Ctrl diafrg.....ocevevrereeneererininees 34
COlON e 34
Color demenU.......ccccvveerevvevercnnn. 36
Conexiones
amplificador AV ........ccccocceeneunes 17
equipo devideo..........ccoccunnene. 17
mediante launidad de interfaz
OPCIONA ..o 19
ordenador ..........cccceeeeeecueiiieinnas 18
Reproductor DV D/Reproductor
sintonizador digital ................. 15
Contador lampara...........cccceeeevevennn. 37
Contraste........ccccoveveevevseiveesen 33
Corr. Gamma........ccovveevrerererercreens 34
D
DDE (Dynamic Detail
Enhancer)........coovomvnennceneneen, 34
Desplazamiento.........c.cccoeeeereerereen. 34
Detector de control remoto
frontal ......ccoevviiiiceee 20
[1615:1= 1o (N 20

E
EspecificaCiones.........ococveeneeneencen. 66
Estado........cccvververinreee e 36
F
Fase PUNto .........cccccviieeieeccieinas 34
FH s 37
Filtrodeaire.......cccoovvrneneneineennen. 65
TV s 37
I
[dioma......ccoovereeieeeece e, 36
Indicador
LAMP/COVER.......ccccoumrrrinnn. 62
TEMP/FAN ......cooovreecees 62
Instalacion del proyector y de una
pantalla..........ccccoceveerieviieiriiennns 9,12
[Nversion imagen ..o 36
M
Mando a distancia
introducir laspilas.........ccccceuuc..e. 6
ubicacion delos controles........ 78
Memoria preestablecida............ 37,74
Memory Stick
borrar unaimagen..........c.ccoc...... 55
inicializaCion...........cccocueveeunne.. 60
INICTAN oo 53
INSEMA ..o 41
Menu de configuracién de
IMAJEN ... 42
Menu de indice.........c.oenunennnen. 12
paginainicial Memory Stick.... 42
presentacion de diapositivas..... 44
ProtecCion.........cccceevevecvevcvennn. 51
(0] = 50
Mensgje
advertencia...........coocveeveeveninnenns 63
indicacion de precaucion
(“Memory Stick”)....cccceeunenee. 64
PrecauCion ...........oveeneensenseneens 63
Menu
borrar la presentacion del
MENU ..o 32
funcionamiento...........cccceeveeneen. 31
restablecer .......coocvvveeveneineineennen. 32
MenU AJUSTE .......cccooveveeicerienne 35
Menu AJUSTE DE
ENTRADA ..o, 34

Meni AJUSTE DE MENU ........ 36

Menu AJUSTE
INSTALACION ......ooocemrrrcies 36
Menl CONFIGURACION DE
IMAGEN ......cooirrnrneeiens 33
men INFORMACION.................. 37
Modo amplio.......ccceeeneeneercencenienes 35
Modo Imagen .........ccoceveeeveceieerneen. 33
CiNBuece e 33
[D]147= 10 411 /o JU U 33
Estandar .........ccoovvvvrnrineineineineen, 33
Usuario 1,2y 3. 33
N
NItIdEZ ..., 34
Nivel de negro (Ajuste) ................... 34
@)
Orificios de ventilacion
aspiracion
ESCAPE ...ovevtereeeeeee e
P
Posicion de menU..........ccoevvvveunnne, 36
Proyeccion ...........ccocveereneencneensenees 26
S
Sel. S DV, 36
Sel. sefl. ent. A oo 35
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Solucién de problemas..................... 61
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